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«От древних авторов дошли сведения, что 
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Журнал зарегистрирован в Федеральной службе 
по надзору за соблюдением законодательства в 
сфере массовых коммуникаций и охране культур- 
ного наследия. Свидетельство о регистрации СМИ 
№ ФС77-26157 от 26 октября 2006 г. За содержание 
рекламных материалов редакция ответственности 


не несет. При цитировании или ином использо- - 


вании материалов, опубликованных в настоящем 
издании, ссылка на журнал «РАМТАСТИКА» обяза- 
тельна. Полное или частичное воспроизведение, 
_ или размножение каким бы то ни было способом 
материалов настоящего издания, допускается толь- 
>’ ко списьменного разрешения владельца авторских 
‚ “прав:Все упомянутые товарные знаки принадлежат 
законным владельцам. Мнение издателя и редак- 
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Здравствуйте, дорогой читатель! 


В этом номере мы решили не то чтобы совсем не касаться 
серьезных тем, но упор все же сделать на развлекательную 
грань фантастики. Лето как-никак. Если вы собираетесь 
в отпуск (или уже там), то для пляжного чтения как 
нельзя лучше подойдет что-нибудь из дюжины лучших 
произведений западного юмористического фэнтези — 
рубрика «Вершины жанра» и наши начитанные рецензенты 
всегда к вашим услугам. Если даже летом вашими 
преданными друзьями остаются телевизор и компьютер — 
от ударников кино- и игровой индустрии еще никто не 
ушел обиженным. Ценителям аниме мы рады представить 
изрядно «пополневший» раздел, посвященный любимой 
многими ветви японского искусства. В этом номере мы 
уделили больше внимания такому популярному увлечению, 
как косплей (опять-таки, самая что ни на есть летняя 
форма проведения досуга, учитывая специфику одеяний 
аниме-перснажей, особенно женского пола). 

Да, сейчас уже невозможно отрицать тот факт, что 
визуальные формы искусства намного более востребованы 
современным обществом, нежели искусство изящной 
словесности. Но не стоит забывать, что и зрелище основано 
на слове. Слово, как всегда, в начале. 4 ‚+ 


КНИГИ 


Новости книжного мира 4 
РЕПОРТАЖ 

Еврокон 2008 6 
ТВОРЦЫ МИРОВ 

Джордж МАРТИН 8 
РЕЦЕНЗИИ 

Елена ХАЕЦКАЯ 16 
Василий ВЛАДИМИРСКИЙ 20 

Дмитрий ВОЛОДИХИН 24 

(Сборный блок 28 
МАСТЕРА 

Вадим ПАНОВ 36 
КОЛОНКА ЗЛОБНОГО КРИТИКА 

Роман АРБИТМАН. 

Что я люблю и чего He люблю 42 
ARTSPECTRUM 

Интервью сРоманом ПАПСУЕВЫМ 44 
ВЕРШИНЫ ЖАНРА 

Западное юмористическое фэнтези 50 
Новости кино 54 
ПРЕВЬЮ 

(СЕКРЕТНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 2: ХОЧУ ВЕРИТЬ 

Тайное становится явным 56 
РЕЦЕНЗИИ 

ИНДИАНА ДЖОНС И КОРОЛЕВСТВО ХРУСТАЛЬНОГО ЧЕРЕПА 

Археология в стиле рок-н-ролл 58 

СПИДИ-ГОНЩИК 

бо! бо! бо! 62 
ЦВЕТ ВОЛШЕБСТВА 

Дешево и весело 64 
PRO&CONTRA 

ХРОНИКИ НАРНИИ. ПРИНЦ КАСПИАН 
Прямые поставки королей... 66 


МАСТЕРА Вадим ПАНОВ 


Западное юмористическое фэнтези 


50 


> i 


№. 


РЕВЬЮ 


7 


(СЕКРЕТНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 2: ХОЧУ ВЕРИТЬ 


55 


ФЕНОМЕН 


КИНОПОГОНИ 

Погоня на долгую память 68 
(СЕРИАЛ 

CBEPX bECTECTBEHHOE 

Если пламя преисподней onanuno... — 74 
Новости аниме 80 
FanimeCon 2008 82 
0! МОЯ БОГИНЯ 84 
ЧЕРНЫЙ КОТ 85 
ГУРРЕН ЛАГАНН: ПРОРЫВ 86 


ЭТОТ УЖАСНЫЙ И ПРЕКРАСНЫЙ МИР 87 


GET BACKERS 

Вернем всё! 88 
ЖЕЛЕЗНЫЙ МИРОТВОРЕЦ 

Волки Мибу 94 
АГЕНТ ВЕКСИЛЛ 

(Синдром Буратино 98 
ЛЕСНОЕ ФОРТЕПИАНО 

(Сражаясь с Моцартом 102 
MONOCHROME FACTOR 

Черно-белая жизнь 106 


DVD 107 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 
Новости компьютерных игр 110 
ОН-ЛАЙН 
DANGEON RUNNERS 
Бегом по подземельям 112 
РЕЦЕНЗИИ 
У COMMAND & CONQUER 3: КАМЕ $ WRATH 
= 4 yom y Тринадцать марш-бросков... 118 
РЕЦЕНЗИИ KING'S BOUNTY: ЛЕГЕНДА О РЫЦАРЕ ие Gly, 

Луч света в темном царстве 122 


ТРОЕЦАРСТВИЕ 
Эа 0 чем запамятовал Нестор 126 


%) ОРС 


«АВРОРА» — 
НО НЕ КРЕЙСЕР 


НА ДНЯХ в Виннипеге (Канада) были 

названы лауреаты ежегодной пре- 

мии «Аврора», вручаемой лучшим 
канадским писателям-фантастам. 

Награду получили: 

* за заслуги перед жанром: 

Dennis Mullin; 

* залучший роман на английском: 
Маю Hopkinson, «The New Moon's 
Arms»; 

¢ залучший роман Ha франзуском: 
Diane Boudreau, «Le Cimetiére du 
musée»; 

* 3a лучший рассказ на английском: 
Hayden Trenholm, «Like Water in 
the Desert»; 

* залучший рассказ Ha французском: 
Laurent МасАШ{ег, «Sur la plage 
des Epaves»; 

© 3a NYYWYIO книгу на английском: 
сборник «Under Cover of Darkness», 
составленный Julie E. Czerneda и 
Jana Paniccia; 

» лучшему художнику: Lar deSouza. 

Премии в номинациях «Лучшая 

книга на французском» и «Лучший 

фэнзин» в этом году не вручалась. 


«ХЕРБЕРТ И СЫН», INC. 


КАК ГЛАСИТ известная поговорка, на 
детях гениев природа отдыхает. Однако 
Брайан Херберт, наследник знаменитого 
фантаста Френка Херберта, обладает как 
минимум одним несомненным талантом: 
он сумел превратить цикл своего отца 
«Дюна» в востребованный коммерче- 
ский продукт. Как сообщает Интернет- 
портал outZone.ru, издательство «Simon 
& Schuster» только что приобрело пра- 
ва на издание новой трилогии о Дюне, 


> 
> 
pent yo nian 


Вручение нацио- 

о онл теля нальной детской ли- 

ыы ЗАВЕТНАЯ тературной премии 
а ЕЧТА «Заветная мечта», 


прошедшее 27 мая в Инженерном корпусе 
Государственной Третьяковской галереи, в 
очередной раз подтвердило: там, где не су- 
ществует разделение на «фантастику» и «не- 
фантастику», представители «жанрового гет- 
то» могут вполне достойно конкурировать с 
представителями так называемой большой 
литературы. Одним из двух лауреатов главной 
премии стал Эдуард Веркин, автор романа о 
поисках пути в другую реальность «Кошки хо- 
дят поперек». Он стал обладателем денежной 
награды в размере 500 тысяч рублей. В специ- 
ализированной номинации «За лучшую книгу 
в жанре научной фантастики или фэнтези» с 
повестью «Эмма Мухина, или разгадка одного 
похищения» победил петербуржец Валерий 
Роньшин, знакомый российским любителям 
фантастики с начала девяностых годов — на- 
пример, по рассказам, опубликованным в 
журнале «Четвёртое измерение». 
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Брайан Херберт и Кевин Андерсон 


которую напишут Кевин Андерсон и 
сам Брайан. Первая часть трилогии — 
«Jessica of Dune» — увидит свет осенью 
2009 года, выход следующих томов — 
«lrulan of Dune» и «Leto of Dune» — 3a- 
планирован на 2011 и 2013 годы. Изда- 
тельство также купило права на новую 
трилогию авторов, получившую назва- 
ние «Адская дыра» (Hellhole). В результа- 
те сделки каждый из участников проекта 
положил на счет шестизначную сумму. 


ФАНТАСТЫ И «ЗАВЕТНАЯ МЕЧТА» 


Эдуард Веркин 


Новости 


«АЭЛИТЕ» 
ЧЕТВЕРТЬ ВЕКА 


С 21 ПО 24 МАЯ на уральской земле, в 
Екатеринбурге, состоялся двадцать пя- 
тый фестиваль фантастики «Аэлита», 
старейший из конвентов России и СНГ. 
Почетными гостями стали Геннадий 
Прашкевич и Роман Злотников, а также 
британские супруги-писатели Кристо- 
фер Прист и Ли Кеннеди. В рамках фе- 
стиваля проходили литературные семи- 
нары, автограф-сессии, ток-шоу, турнир 
по компьютерным играм, экскурсия к 
обелиску «Европа-Азия» и презентация 
сборника фантастики молодых авторов 
«Аэлита-2008». 

Лауреатами наград, традиционно вру- 
чаемых на «Аэлите», в 2008 году стали: 
e Гран-При фестиваля, ПРЕМИЯ 
«АЭЛИТА» — Святослав Логинов; ТЕОРЕМА 

» премия «СТАРТ» за лучшую дебютную АРТУРА КЛАРКА 
книгу — Сергей Палий за роман 

«Изнанка»; СКОНЧАВШИЙСЯ 19 МАРТА 
® ПРЕМИЯ ИМ. В. БУГРОВА 3a выдающу- классик мировой фантасти- 
юся редакторскую, библиографическую, ки Артур Кларк еще не ска- 
литературоведческую, критическую зал свое последнее слово! В 
и составительскую работу в области августе этого года американ- 


ФОТО ЮРИЯ ЗУБАКИНА 


Кристофер Прист 
на границе Европы и Азии 


ПОСЛЕДНЯЯ 


фантастики — Борис Долинго; 
® ПРЕМИЯ ИМЕНИ ИВАНА ЕФРЕМОВА 
3a выдающуюся редакторскую, 
организационную и просветительскую 
деятельность в области фантастики — 


журнал «Мир фантастики»; 


за выдающийся вклад в развитие 
отечественного фэндома ее 


КОРОТКОГО РАССКАЗА — 
Игорь Логвинов; 


ФОТО ЮРИЯ ЗУБАКИНА 


УМЕР РОБЕРТ ЛИНН АСПРИН 


ОДИН ЗА ДРУГИМ нас продолжают покидать любимые писатели. Утром 22 мая в 
своем доме в Новом Орлеане скончался знаменитый американский фантаст Роберт 
Линн Асприн. Автор знаменитого юмористического цикла «МИФические истории» 
родился 22 июня 1946 года в штате Мичиган. Окончив Мичиганский университет и 
отслужив в армии во время войны во Вьетнаме, Асприн поступил в компанию «Ксе- 
рокс», где проработал более двенадцати лет на должности бухгалтера. Дебютом 
писателя стал роман «Холодная война денег», вышедший в 1977 году. А спустя два 
года свет увидело первое произведение из сериала «М.И.Ф.» — «Еще один велико- 
лепный миф». Именно этот цикл прославил писателя на весь мир. Незадолго до 
смерти Асприна вышел из типографии роман «Шеф МИФа», а сам Асприн в соав- 
торстве с супругой Линн Эбби заканчивал работу на девятнадцатой историей про 
Ааза и Скива — «МИФ-Фортуна». Вместе с Линн Эбби Асприн выступил как органи- 
затор и вдохновитель популярной серии «Мир Воров», а также создал еще около 
десятка романов, как отдельных, так и входящих в различные циклы («Шуттовская 
рота», «Варторн» и др.). Накануне кончины писатель пребывал в добром располо- 
жении духа и хорошем физическом состоянии, поэтому его смерть стала полной 
неожиданностью для всех поклонников таланта Асприна. 
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¢ ОРДЕН «РЫЦАРЬ ФАНТАСТИКИ» 


Иван Соколов и Роман Злотников; 
® ПРЕМИЯ ЗА ПОБЕДУ В КОНКУРСЕ 


® ПРЕМИЯ «THE GREAT MASTER OF SCI FI 
AND FANTASY» — Кристофер Прист. 


ское издательство «Del Rey» 
планирует выпустить его 
новую книгу написанную 
совместно с Фредериком 
Полом. Название романа, 
«Последняя теорема», во 
многом символично. По 
словам западных журнали- 
стов, девяностолетний пи- 
сатель предчувствовал, что 
это произведение может 
стать последней его книгой, 
и успел завершить работу 
буквально за несколько ча- 
сов до смерти. 


oe tal 


Космонавт Сергей Жуков и Андрей Балабуха 


ЕВРОКОН-2008: 
НЕКОТОРЫЕ ИТОГИ 


С 15 по 18 мая в пансионате «Лесные 
дали» недалеко от Москвы прошел 
Международный фестиваль фантасти- 
ки «Еврокон-2008», организованный на 
базе национальных конвентов «Роскон» 
(Москва) и «Интерпресскон» (Санкт- 
Петербург). Фестиваль подобного мас- 
штаба и статуса проводится в России 
впервые, следующий «Еврокон» сможет 
пройти на территории нашей страны 


ФАНТАСТИКА 
ОБЩЕСТРО 


Василий Владимирский 
с премией «Еврокон» 


еще очень нескоро. Не удивительно, что 
«Лесные дали» не смогли в этом году вме- 
стить всех желающих посетить конвент 
— часть гостей жила в соседних пансио- 
натах. Всего же на «Евроконе» собралось 
свыше тысячи человек как минимум из 
шестнадцати стран мира. Одним из по- 
четных гостей стал Гарри Гаррисон, клас- 
сик мировой фантастики, чья популяр- 
ность в России до сих пор чрезвычайно 
высока. Разумеется, столь массовый фе- 
стиваль, имеющий европейский статус, 
привлек учредителей множества лите- 


Михаил Успенский 
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Иар Эльтеррус 


ратурных премий. Мы приводим полный 
список лауреатов всех наград, вручен- 
ных в рамках «Еврокона-2008». Для на- 
шей же редакции, безусловно, главным 
событием стало почти единогласное 
признание журнала «РАМтастика» луч- 
шим фантастическим журналом Европы 
по версии ESFS — организации, объеди- 
нившей поклонников жанра всей Вос- 
точной и Западной Европы. 
Подготовил Василий Владимирский 
Фото Сергея Федорова 
и Евгения Осатюк 


Гарри Гаррисон 


Премия «Сигма-Ф» 
(ВРУЧАЕТСЯ ПО РЕЗУЛЬТАТАМ ГОЛОСОВАНИЯ 
ЧИТАТЕЛЕЙ ЖУРНАЛА «ЕслИ») 

. Номинация «РОМАН» — 

Маринаи Сергей Дяченко 

«Vita Nostra»; 

. Номинация «ПОВЕСТЬ» — 

Евгений Лукин «Бытие наше дырчатое»; 
. Номинация «РАССКАЗ» — 

Дмитрий Колодан «Скрепки»; 

. Диплом за лучшее переводное 
произведение — Терри Пратчетт 
«Пятый элефант», 

издательство «Эксмо»; 

. Диплом за лучшее переводное 
произведение (малая форма) — 

Пол Мелкоу «Стены Вселенной», 
переводчик Зоя Вотякова; 

+ Диплом за лучший фантастический 
фильм — «Звездная пыль», 
прокатчик в России «UIP»; 

+ Диплом за лучшую критическую ста- 
тью — Александр Ройфе «Искусство 
собирать цветы»; 

+ Диплом за лучший материал о кино — 
Антон Первушин «Другое небо». 


Мемориальная 
премия имени 
Кира Булычева 


(ЗА ПРОДОЛЖЕНИЕ ГУМАНИСТИЧЕСКИХ 
ТРАДИЦИЙ В ФАНТАСТИКЕ) 


Александр Бачило, Игорь Ткаченко 
«Красный гигант». 


Премии ESFS 


+ Номинация «ЛУЧШИЙ АВТОР» — 
Александр Громов (Россия); 

+ Номинация «ЛУЧШИЙ ХУДОЖНИК» — 
Роман Папсуев (Россия); 

+ Номинация «ЛУЧШИЙ ПЕРЕВОД- 
ЧИК» — Майкл Кэндэл (США/Вели- 
кобритания), Любомир Николов 
(Болгария); 

. Номинация «ЛУЧШЕЕ ИЗДАТЕЛЬ- 
СТВО» — «Инфодар» (Болгария); 

+ Номинация «ЛУЧШИЙ ЖУРНАЛ» — 
«РАМтастика» (Россия); 

+ Номинация «ЛУЧШИЙ ФЭНЗИН» — 
«Конец эпохи» (Россия); 


. Номинация «ЛУЧШАЯ ПОСТАНОВ- 
КА» — рекламные ролики компании 
«КиевСтар» (Украина). 


Лучшие дебютанты 
по версии ESFS 

+ Ника Ракитина (Беларусь); 

+ Георги Караджов (Болгария); 

+ Йозеф Антал (Венгрия); 

+ Хелена Зиемане (Латвия); 
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+ Владимир Данихнов (Россия); 
+ Марина Соколян (Украина). 


Специальные 
награды ESFS 


+ Кен Слейтер (Великобритания); 
+ Юдит Третон (Венгрия). 


Премия 
«Большой Роскон» 


(ЗА ВКЛАД В ЖАНР) 
Гарри Гаррисон (США/Ирландия). 


Премии «Роскон» 


(ОПРЕДЕЛЯЮТСЯ ГОЛОСОВАНИЕМ ВСЕХ УЧАСТНИ- 
КОВ КОНВЕНТА ПО ПОЛНОМУ БИБЛИОГРАФИЧЕ- 
СКОМУ СПИСКУ ФАНТАСТИКИ, ОПУБЛИКОВАННО- 
МУ ЗА ПРОШЕДШИЙ ГОД) 


. Номинация «РОМАН» 
1-е место: Марина и Сергей Дяченко 
«Vita Nostra»; 


2-е место: Александр Громов 
«Русский аркан»; 

3-е место: Святослав Логинов 
«Россия за облаком»; 


. Номинация «ПОВЕСТЬ, РАССКАЗ» 
1-е место: Олег Дивов 
«Мы идем на Кюрасао»; 


2-е место: Евгений Лукин 
«Бытие наше дырчатое»; 


3-е место: Леонид Каганов 
«Черная кровь 
Трансильвании»; 

. Номинация «КРИТИКА, 

ЛИТЕРАТУРОВЕДЕНИЕ, 
ИСТОРИЯ ФАНТАСТИКИ» 

1-е место: Олег Дивов 
«Награды с невменяемым 
жюри и другие призы 
фэндома», 

2-е место: Генри Лайон Олди 
«О бедном романе 
замолвите слово», 

3-е место: Олег Дивов 
«Окончательный анализ». 


Премия премий 


(ЛУЧШЕЕ ИЗ ПРОИЗВЕДЕНИЙ, ОТМЕЧЕННЫХ 

с 2000 года МАКСИМАЛЬНЫМ КОЛИЧЕСТВОМ 
«ЖАНРОВЫХ» НАГРАД ПО РЕЗУЛЬТАТУ 
ГОЛОСОВАНИЯ УЧАСТНИКОВ) 


Марина и Сергей Дяченко «Vita Nostra». 


Премия 
«Бронзовая улитка» 


(ПОБЕДИТЕЛЬ ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ПИСАТЕЛЕМ 
Борисом СТРУГАЦКИМ) 


+ Номинация «РОМАН» — Игорь Cax- 
новский «Человек, который знал всё»; 
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‚ Номинация «ПОВЕСТЬ» — Евгений 
Лукин «Бытие наше дырчатое»; 


. Номинация «РАССКАЗ» — 
Мария Галина «Поводырь»; 


‚ Номинация «КРИТИКА, 
ПУБЛИЦИСТИКА» — 
Геннадий Прашкевич 
«Красный сфинкс». 


Премия «Алиса» 


(ЗА ЛУЧШУЮ ФАНТАСТИКУ ДЛЯ ДЕТЕЙ) 


Екатерина Мурашова 
«Класс коррекции». 


Премия 
«Фантаст года» 


(ЗА САМЫЕ ВЫСОКИЕ ТИРАЖИ) 
Мария Семенова. 


Премия «За лучший 
мультимедийный 
проект в области 


фантастики» 


Книжная серия «S.T.A.L.K.E.R.», 
издательство «Эксмо». 


Премия «За лучшую 
антологию 
фантастики» 


Василий Мельник, составитель 
антологий «Фэнтези-2008», 
«Городская фэнтези-2008», 
«Русская фантастика-2008». 


Премия имени 
Александра Беляева 


(ЗА НАУЧНО-ХУДОЖЕСТВЕННУЮ 
И НАУЧНО-ПОПУЛЯРНУЮ ЛИТЕРАТУРУ) 


+ Номинация «ЛУЧШАЯ ОТЕЧЕСТВЕН- 
НАЯ КНИГА» — Борис Егоров 
«Российские утопии: 

Исторический путеводитель»; 


+ Номинация «Лучшая переводная кни- 
га» — Станислав Лем «Философия слу- 
чая» (переводчик Борис Старостин); 

. Номинация «Серия очерков» — 
Геннадий Прашкевич за серию 
очерков о советской фантастике; 

+ Номинация «Критика» — 

Владимир Пузий; 

. Номинация «Издательство» — 
«Римис» (Москва); 

+ Номинация «Журнал» — 

«Знание — сила» (Москва); 

+ Специальные премии жюри — 

Борис Черток и Игорь Можейко 
(посмертно). 


[7] 
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ОКОНЧАНИЕ. 
Hauyano в № 6 (МАЙ) 


НА ВСЕ РУКИ МАСТЕР 


Мартин любит советовать молодым 
авторам: оттачивайте мастерство на рас- 
сказах. Оно и коммерчески выгодней, в 
конце концов. Если вы напечатаете ро- 
ман, это будет всего лишь один из многих 
дебютов. Но если ваши рассказы были 
замечены прежде, то книга станет Долго- 
жданным Первым Романом. 

А после Долгожданного Первого рома- 
ны пошли один за другим. 

И все — слабее «Умирающего света». 

Мартин никогда не скрывал, что любит 
получать премии. Работая с Лизой Татл 
над повестью «Шторм в Гавани Ветров» 
(1975), он все время повторял, подбадри- 
вая соавтора, что уж «Хьюго» и «Небью- 
ла» им обеспечены. Нет, только премия 
журнала «Локус»; но повесть и впрямь 
получилась неплохой: с нее и началось 
знакомство русских читателей с твор- 
чеством Мартина в 1985 году. «Шторм» 
вместе с еще двумя повестями (не хуже 
первой, хотя многие полагают иначе) об- 
разовал довольно-таки цельный роман 
«Тавань Ветров» (1981), крепкий «произ- 
водственный» текст — в том же смысле, 
в каком «производственными» являются 
романы Энн Маккефри о драконах Пер- 
на. Далекая планета, множество остро- 
вов, самая надежная связь между которы- 
ми — не корабли, но летатели: обладатели 
крыльев-планеров,сделанныхизостанков 
древнего звездолета. И снова — косность 
традиций, бунт против них, личная от- 
ветственность за последствия. Всё то же, 
что и в других повестях Мартина, только 
углы сглажены. Лучшее, что есть в рома- 
не, — чувство полета, пейзажи Гавани 
Ветров... и очень «мартиновский» финал. 
Старуха, уже много лет не способная ле- 
тать (а мы проследили всю ее жизнь и ви- 
дели, как она почти в одиночку изменила 
мир), призывает певца, который должен 
выучить песню о том, как она «умерла по- 
настоящему»: взлетела в последний раз, и 
больше ее никто не видел. Смерть тела и 
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что умирает свет 


бессмертие души: Мартин и Татл нашли 
зримый и убедительный образ. 

После «Гавани» — «Грезы Февра» (1982). 
Вампиры на Миссисипи — через шесть 
лет после романа Энн Райс «Интервью 
с вампиром»: не столь уж оригинально. 
«Грезы Февра» — прежде всего историче- 
ский роман о пароходах на великой реке 
накануне и после гражданской войны. 
Очевидная параллель между вампирами 
и рабовладельцами намечена, но не раз- 
вита. После прочтения в памяти остают- 
ся разрозненные картины — пароходные 
гонки, туман над рекой, прибрежные за- 
росли... А сквозной мотив романа... да, 
«Озимандия» Шелли! История же кро- 
вососов совершенно не выразительна, 
даром что, по мнению писателя, «изяще- 
ство вампиров хорошо 
пароходов, 


соответствует 
изяществу движущихся в 
ночи». Добавим к этому, что «Грезы Фев- 
ра» — первый роман Мартина, изданный 
без обозначения жанра, как «мейнстри- 
мовский» текст; и продавался он лучше, 
чем предыдущие книги. 

И наконец — «Рэг Армагеддон» (1983), 
оказавшийся, в соответствии с заглави- 
ем, катастрофой. «Это настоящий ги- 
брид: рок-н-ролл 60-х, хоррор и “темная 
фэнтези”, детектив с убийством и мейн- 
стримовская психологическая проза — и 
всё это смешано. Пожалуй, это был мой 
самый амбициозный, самый эксперимен- 
тальный роман. К сожалению, он стал 
полным коммерческим провалом. Вместо 
того, чтобы вывести меня на новый уро- 
вень, он едва не погубил мою карьеру». 


История рок-группы «Назгул», создавшей 
бессмертные альбомы «Жаркий ветер из 
Мордора», «Напалм» и «Музыка, которая 
поднимет мертвых», — история эта явно 
оказалась читателям не по зубам: как по- 
дозревает Мартин, дело в том, что вкусы 
у любителей хоррора и рок-музыки за- 
метно различаются. Не случайно «Рэг Ар- 
магеддон» — единственный роман Мар- 
тина, так и не переведенный на русский 
язык (за вычетом прошлогоднего «Бега 
охотника»). 

Сработал и еще один фактор: начало 
80-х — преддверие очередной революции 
в американской НФ. В 1981—1982 годах 
печатают первые заметные рассказы отцы 
киберпанка Уильям Гибсон и Брюс Стер- 
линг, получают первые премии наследни- 
ки 70-х — те, кого Майкл Суэнвик назовет 
«гуманистами», и прежде всего — Конни 


Уиллис. Ностальгический, обращенный 


в прошлое «Рэг Армагеддон» оказался не 
очень актуальным. 

Все три романа Мартин писал, выка- 
рабкиваясь из финансовой и эмоцио- 
нальной ямы: в 1979 году он развелся с 
женой и переехал в город Санта-Фе, «со- 
вершенно разбитый и чудовищно оди- 
нокий». Из всех жителей этого города 
Мартин знал — и то шапочно — только 
одного, зато звали его Роджер Желязны. 
«Мы были коллегами, встречавшимися 
на конвентах, не более того, но, увидев, 
как он отнесся ко мне, вы могли бы сде- 
лать вывод, что мы были ближайшими 
друзьями уже много лет. Он поддержи- 
вал меня в течение моих самых тяже- 
лых месяцев. Мы вместе ужинали, и за- 
втракали, и говорили, говорили... Когда 
местный книжный магазин пригласил 
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его раздавать автографы, он позаботил- 
ся о том, чтобы пригласили и меня. Он 
таскал меня на вечеринки и дегустации 
вин, даже просил разделить с его семьей 
трапезы на День благодарения и Рож- 
дество. Если мне нужно было лететь 
на конвент, он ездил на другой конец 
города, чтобы забрать мою почту и по- 
лить цветы у меня в квартире. А когда 
в конце своего первого года в Санта-Фе 
я оказался на мели, он предложил мне 
ссуду, чтобы поддержать меня на плаву, 
пока я не закончу “Грезы Февра”». 

А еще Желязны написал предисловие 
к сборнику Мартина «Портреты его де- 
тей» (1987) под названием «Набросок их 
отца», где признался, что хотел бы сам 
написать такой рассказ, как «Одинокие 
песни Ларена Дорра» (1976) — несомнен- 
но, самый «желязновский» из рассказов 
Мартина. А Дж.Р.Р., опытный шахматист, 
помог Желязны в работе над рассказом 
«Вариант единорога» (1981), главного ге- 
роя которого зовут... Мартин. 

Желязны, создавший лучшие свои 
книги во времена буйства Новой волны; 
Мартин, которого поспешили записать в 
ренегаты. Родственные черты очевидны: 
страсть к поэзии и внимание к теме оди- 
ночества, безудержная фантазия и уме- 
ние знакомить читателя с персонажами 
через мелкие детали... Очевидны и разли- 
чия: Желязны — прежде всего стилист (в 
60-е годы, до «коммерциализации»); Мар- 
тин, хотя и обладает узнаваемым стилем, 
может, не задумываясь, принести его в 
жертву повествованию. Ранний Желязны 
весь соткан из цитат и аллюзий — Мар- 
тину достаточно узнаваемого названия 
романа да неявной цитаты 


из амери- 


канского авангардиста Э.Э.Каммингса 
в первой главе («...цитируя древнее сти- 
хотворение...»). Недоброжелатели могут 
сказать, что Мартин — это упрощенный 
Желязны; но голос у него свой, а как соз- 
датель людей OH, пожалуй, превосходит 
Желязны. 

Сошлись двое фантастов и на почве 
любви к настольным играм. Игра «Супер- 
мир», по признанию Мартина, разбудила 
в нем автора комиксов и успешно вытес- 
нила из головы — более чем на год! — все 
творческие планы. «Я создавал персона- 
жи и изобретал сюжетные ходы каждый 
день, словно помешанный. Все-таки это 
нечто противоположное творческому ту- 
пику. Мною владело творческое безумие 
или что-то вроде него, когда реальный 
мир исчезает и ничто не имеет значения, 
кроме книги, которой ты живешь днем и 
о которой мечтаешь ночью. Только там 
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не было никакой книги... Пока не было. 
Была только игра». 

Мартин привлек к игре таких извест- 
ных писателей, как Говард Уолдроп, Лью- 
ис Шайнер, Уолтер Йон Уильямс, не гово- 
ря уж о Роджере Желязны. Результатом 
стала многотомная серия «Дикие карты», 
начавшая свой путь в 1987 году. Образ- 
цом для нее послужили антологии Робер- 
та Асприна и Линн Эбби «Мир воров»; но 
замысел Мартина со товарищи был более 
амбициозным. Рассказы о суперменах — 
каждый автор придумывает свою — ока- 
зались «вписаны» в рамки альтернатив- 
ной истории второй половины ХХ века. 
15 сентября 1946 года инопланетный 
вирус «дикая карта» был распылен над 
Америкой, вырвался на свободу. Из чис- 
ла заразившихся одни умерли страшной 
смертью, другие превратились в уродов- 
«джокеров», третьи стали «тузами» — об- 
ладателями сверхспособностей. 

В первые годы холодной войны тузов 
использует американское правительство, 
чтобы смещать неугодных правителей, 
начиная с аргентинского диктатора Пе- 
рона. Эпоха маккартизма — суперменов 
обвиняют в антиамериканской деятель- 
ности, а Сталин лицемерно заявляет о 
поддержке тузов (Лысенко, кстати, был 
джокером, а Хрущев отправил своего 
предшественника на тот свет, вогнав в 
него кол). Шестидесятые — джокеров 
посылают во Вьетнам, а тем временем 
ведется борьба за права мутантов и на- 
туралы пытаются «расширять сознание». 
Семидесятые — жертвы «дикой карты» 
не остаются в стороне от «Уотергейта» и 
разборок итальянской мафии... 

«Дикие карты» пытались сочетать не 
вполне сочетаемое: изображение ре- 
альной истории и стилистику комик- 
сов. Результат получился по крайней 
мере сомнительный — с эстетической 
точки зрения, но не с коммерческой: 
в начале 2008 года вышел восемнадца- 
тый том сериала, запланировано еще 
минимум два. Американских читателей 
игра с узнаваемыми образами массовой 
культуры, несомненно, привлекает, но 
трудно не заметить, что даже лучшие из 
соавторов — в том числе и Мартин — 
работали вполсилы. 

Так или иначе, а моральным и мате- 
риальным подспорьем Мартину «Дикие 
карты» послужили. После провала «Рэга 
Армагеддона» ни один издатель не согла- 
сился выплатить аванс за роман о Джеке 
Потрошителе «Черное, белое и красное 
насквозь», который Мартин в результате 
так и не закончил. И следующей его боль- 
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шой книгой, не считая сборников малой 
прозы, стал... в общем-то, тоже сборник, 
а точнее — цикл повестей «Путешествия 
Тафа» (1986): одно из самых популяр- 
ных — и самых слабых — произведений 
Мартина. 

Кажется, первый и последний раз он 
выстроил книгу, исходя не из образа, ме- 
тафоры, «картинки», но из сознательно 
сконструированного характера. Мартин 
поставил перед собой очень конкретную 
цель: ему хотелось создать не запоми- 
нающийся мир, не своеобычный анту- 
раж, а персонажа, которого нельзя будет 
спутать ни с кем. Своего он добился: 
экологический инженер Хэвиланд Таф, 
«большой лысый купец, любитель кошек, 
вегетарианец, пьющий вино из грибов, 
претендующий на роль бога, суетливый и 
официальный, и не столько уникальный, 
сколько эксцентричный», — уютно умо- 
стился во вселенной Тысячи миров, про- 
ворачивая сомнительные сделки. 

Мартин не скрывает источники своего 
вдохновения: Таф обязан многим вымыш- 
ленным и реальным персонажам, от героев 
Джека Вэнса и Пола Андерсона до Альфре- 
да Хичкока. Впервые Мартин создал аб- 
солютно «экстравертный» текст; события 
полностью вытеснили рефлексию — и это 
стало одной из главных тем книги: Таф не 
сомневается в своем праве решать судьбы 
миров («Профессия бога еще труднее, чем 
профессия эколога, хотя, должен заметить, 
что когда я взвалил на себя эту нощу, я знал, 
что это рискованно»). 


Получилась довольно увлекательная 
книга, отчетливо стилизованная под 
прозу Джека Вэнса и... совершенно про- 
ходная. Как, впрочем, и почти все пове- 
сти и рассказы, написанные Мартином 
в восьмидесятые годы. Они продолжа- 
ли получать премии — не столько по 
инерции, сколько благодаря несомнен- 
ному техническому мастерству Марти- 
на, которое, к сожалению, не прикры- 
вало пустоту написанного. «Лечение 
мартышками» (1983, премия «Локус»), 
«Человек-в-форме-груши» (1987, пре- 
мия Брэма Стокера) — «ужастики», ко- 
торые совсем не пугают, а разве что вы- 
зывают омерзение; «Шесть серебряных 
пуль» (1988, Всемирная премия фэнте- 
зи) — детектив с участием вервольфа- 
астматика, живущего в провинциаль- 
ном городишке... 

Было бы слишком просто объяснить 
изменение творческой манеры Мартина 
так, как это делает он сам: обретением 
счастья в личной жизни. «Иногда кое- 
кто из моих читателей интересуется, 
почему я больше не пишу грустные 
истории о неразделенной любви, как 
это было в 70-х. Виновата Пэррис! О 
несчастной любви можно писать, лишь 
когда ваше сердце разбито». Дай бог 
Мартину долгих счастливых лет, HO 
дело все-таки в другом: он еще в конце 
семидесятых ощутил, что ему грозят 
самоповторы и попытался уйти от них, 
разнообразя темы и тональность. Не 
получилось. 
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Ho и в это бедное десятилетие Мартин 
создал одну замечательную повесть и 
один безусловный шедевр. 

Повесть «Тупиковый вариант» (1982) — 
еще одно возвращение к важной для 
Мартина теме «Что было бы, если...». Ге- 
рой получает возможность «переиграть» 
свою жизнь, испорченную завистливым 
мерзавцем, — и отказывается: так он по- 
беждает в шахматной партии, обречен- 
ной на проигрыш, и обретает непредска- 
зуемое будущее. 

Рассказ «Портреты его детей» (1985) 
завоевал премию «Небьюла» и... почти 
не поддается пересказу. Писатель Ри- 
чард Кантлинг разговаривает со своими 
героями, которые сходят с картин, на- 
писанных его дочерью: ну и что? А меж- 
ду тем, ничего более пронзительного и 
горького Мартин не написал. Творче- 
ство подминает всё — личную жизнь, 
любовь и привязанности, заставляет 
Кантлинга, по сути, предать единствен- 
ную дочь. И разговор с «детьми его 
духа» превращается в безжалостный 
самосуд, приговор которого... Вот тут- 
то и сложность. Мартину удалось не- 
возможное: каждый читатель уверен, 
что прекрасно понял финал рассказа, но 
при этом я еще не встречал двух людей, 
которые трактовали бы его одинаково. 
Недостаток это? Не думаю: тот случай, 
когда многозначность — сознательная 
ли, бессознательная, — делает рассказ 
не только запоминающимся, но и тре- 
вожным. 

Одновременно с «Дикими картами» 
Мартин нашел и еще один приработок 
«на стороне», а именно в Голливуде. В 
«большое кино» он не рвался, а вот теле- 
видению отдал почти восемь лет, работая 
над сериалами «Новая сумеречная зона» 
(провалился) и «Красавица и чудовище» 
(обрел популярность, но тихо скончался, 
когда из него ушла Линда Гамильтон). 

..надцатый том «Диких карт», очеред- 
ной телепроект, загубленный продюсе- 
рами — неужели к этому пришел тот, 
кто был одним из самых ярких писателей 
десятилетия? Тупик, несомненный ту- 
пик — и вряд ли выходом из него стал бы 
«Авалон», новый роман о Тысяче миров, 
начатый в 1991 году. 

Но когда Мартин уже написал стра- 
ниц сорок этой книги, он вдруг увидед... 
огромную мертвую волчицу в снегу (лет- 
нем снегу, что важно!), а рядом с ней ше- 
стерых волчат: пятеро серых, один альби- 
нос. 

Нужно было только записать. 


Записывает он по сей день. 


ПЕСНЬ БЕЗ КОНЦА 


Когда Мартин отправил своему редак- 
тору заявки на три совершенно разные 
книги — НФ, хоррор и фэнтезийную три- 
логию, — ему посоветовали остановить- 
ся на последнем варианте: сейчас такое 
легче продать. Мартин согласился; тут-то 
и повторилась история Ахиллеса и чере- 
пахи. Уже к моменту публикации первого 
тома «Песни льда и огня» — «Игры пре- 
столов» (1996) писателю стало ясно, что 
он добрался разве что до середины изна- 
чально задуманной первой части: трило- 
гия стала тетралогией. К концу второго 
тома — «Битва королей» (1998) — автор 
решил, что каждую часть «трилогии» 
он разделит надвое; следовательно, то- 
мов будет шесть. После «Бури мечей» 
(2000) неожиданно возник четвертый 
том, которого вовсе не было в замысле: 
Мартин намеревался ограничиться фра- 
зой «Прошло пять лет». Вместо этого он 
пять лет работал над «Пиром стервят- 
ников» (2005)... и оказалось, что «Пир» 
тоже придется рубить пополам. Так что 
на сегодняшний день «Песнь льда и огня» 
— недописанный семитомник, а Мартин 
заканчивает работу над пятой книгой, 
«Танец с драконами». 

Если учесть, что объем каждого тома — 
от восьмисот до тысячи страниц, может 
возникнуть вопрос: а стоит ли такую ма- 
хину вообще читать? То, что новую часть 
саги ждут тысячи поклонников по всему 
миру, ни о чем не говорит, конечно: мало 
ли чего ждут. Но прав ли Мартин, когда 
называет «Песнь» лучшим своим творе- 
нием? Давайте разберемся. 

К 1996 году Джорджа Р.Р. Мартина чи- 
татели почти забыли. Аванс-то он полу- 
чил солидный, но издательство «Харпер 
Коллинз», желая подстраховаться, выпу- 
стило брошюрку — первые главы «Игры 
престолов» с похвалами Роберта Джор- 
дана, Раймонда Фейста и Энн Маккефри 
на первой странице. «Если вам понравит- 
ся, — завлекали издатели, — (а вам непре- 
менно понравится), возвращайтесь в ма- 
газин с этой брошюрой, и вам продадут 
весь роман со скидкой. Не прогадаете!» 

Во время рекламного тура Мартин 
пережил унижение, о котором теперь 
может вспоминать со смехом: приехав в 
Сент-Луис, он узнал, что в соседнем го- 
роде проходит конвент, почетные гости 
которого — некие Рэй Брэдбери и Гарри 
Гаррисон. Так что когда Мартин пришел в 
книжный магазин, совмещенный с кафе, 
там его встретили четыре человека, не 
считая менеджера. Менеджер представил 
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писателя гостям... те встали и ушли. «Вот 
так мне пришлось раздавать автографы 
минус четырем людям». 

Десять лет спустя «Пир стервятников» 


займет первое место в списке бестсел- 
леров, его автора провозгласят «амери- 
канским Толкином» и т.д., и т.п. Путь от 
«минус четырех» читателей ко всемирной 
известности — неблизкий. Что же уда- 
лось Мартину? 

Он избрал довольно хитрый способ 
подманить читателей — способ, который 
многих (в том числе меня) едва не оттолк- 
нул. На первых сотнях страниц Мартин 
собрал почти все штампы жанра. Вот 
зловещие Иные наступают на мир чело- 
века из-за огромной Стены, вот юная на- 
следница древней династии повелителей 
драконов, вот благородные и положи- 


ЕСЛИ УЧЕСТЬ, 

ЧТО ОБЪЕМ КАЖДОГО 
ТОМА — ОТ ВОСЬМИСОТ 
ДО ТЫСЯЧИ СТРАНИЦ, 
МОЖЕТ ВОЗНИКНУТЬ 
ВОПРОС: А СТОИТ ЛИ 
ТАКУЮ МАХИНУ 
ВООБЩЕ ЧИТАТЬ? 


тельные Старки, вот коварные и подлые 
Ланнистеры (правда, один из них, карлик 
Тирион, сразу стал любимейшим из пер- 
сонажей едва ли не всех читателей — и 
уж точно самого автора)... Отклонение от 
«канона» разве только в одном: магия не 
исчезает из мира, а медленно, очень мед- 
ленно в него возвращается. 

А потом — одним взмахом меча — 
Мартин меняет условия игры. Благород- 
ные герои гибнут как мухи, потому что 
такие не выживают. Почти каждый пер- 
сонаж хранит минимум два «скелета в 
шкафу»: он куда лучше и куда хуже, чем 
о нем думают, — или, во всяком случае, 
далеко не однозначен. Мартин однажды 
заметил, что его не интересуют «белые» 
и «черные» герои: он рисует оттенками 
серого. 

И то, что начиналось, как более-менее 
стандартная фэнтезийная сага, страни- 
ца за страницей... нет, сотня страниц за 
сотней страниц (Мартин «расписывает- 
ся» очень медленно, и это главный недо- 
статок «Песни»)... превратилось в очень 
сильный исторический роман о граждан- 
ской войне, где каждая из сторон пресле- 
дует свои цели, каждая по-своему права, 
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интриги продумываются на десяток хо- 
дов вперед, а непредвиденные случай- 
ности разрушают самые продуманные 
планы. А магия... что — магия? Мартин 
пишет о людях. Формально «Песнь льда 
и огня» — история о борьбе с некими 
зловещими силами, угрожающими чело- 
вечеству, и о грядущем возвращении на 
престол королевы, чья судьба предначер- 
тана в пророчестве. Но все пророчества 
двусмысленны, победа — лишь путь к по- 
ражению, и смерть рано или поздно при- 
ходит ко всем. 

Лето и зима в этом мире длятся годами; 
в начале первого тома на севере выпада- 
ет летний снег, в начале второго офици- 
ально объявлено о конце Долгого Лета, в 
конце четвертого снег выпадает в речных 
землях, на Трезубце и Перешейке: зима 
пришла в Семь Королевств. Ощущение 
того, что надвигаются холод и тьма, про- 
низывает «Песнь»: это природные явле- 
ния, это магия, это состояние души. 

Всевидящего автора в книге нет, и каж- 
дая глава отражает точку зрения одного 
из персонажей. В «Игре престолов» на- 
шими «глазами» были девять человек, а 
к четвертому тому их уже двадцать пять, 
восемь из которых погибли по ходу вой- 
ны. Двадцать пять не похожих друг на 
друга (и враг на врага) людей, не считая 
десятков, с которыми они встречались! 
Задача сложнейшая, и Мартин справ- 
ляется с ней блестяще, при этом не «пе- 
реигрывая». Карлик Тирион Ланнистер 
запоминается не потому, что он карлик, 
а Джон Сноу — не потому, что бастард; 
но для Мартина — и читателей — важно, 
как именно это определило их характеры. 
Самые гротескные персонажи — такие, как 
безжалостный убийца Григор Клиган и его 
приспешники, — оказываются «вписаны» в 
тщательно сконструированный историче- 
ский контекст (Семь Королевств прибли- 
зительно соответствуют Англии ХУ века), 
а следовательно — приобретают достовер- 
ность. Сознательный и не столь уж удач- 
ный контраст — откровенно фэнтезийные 
главы, действие которых происходит на за- 
гадочном восточном континенте. 

Роберт Джордан в «Колесе Времени» 
вышел за пределы квази-жанра фэнтезий- 
ной трилогии; Гай Гэвриел Кей написал 
ряд блестящих исторических романов, 
действие которых происходит на одном 
из «отражений» Земли — с незначитель- 
ной примесью магии и значительной до- 
бавкой исторической альтернативы. Мар- 
тину удалось то же — и большее. 

Мартину впервые со времен «Умираю- 
щего света» — и, пожалуй, более успеш- 


но — удалось соединить в одной книге 
«экстравертность». Перед 
нами — огромный мир, зримый и ощути- 
мый; частные поступки, которые опреде- 


«интра-» и 


ляют судьбы народов; коронации, битвы, 
побеги, предательства и даже выборы. 
И — люди, которые пытаются захватить 
власть, удержать власть, остаться людь- 
ми, победить малой кровью, уничтожить 
всех врагов до одного, искупить вину, на- 
учиться править... Читатель видит каждо- 
го изнутри, а значит — если не прощает, 
то понимает. Десятки персонажей вызы- 
вают самые разнообразные чувства, от 
симпатии до отвращения, часто — и то и 
другое одновременно (Петир Бейлиш по 
прозвищу Мизинец — беспринципный 
подлец, но как умен и как стильно во- 
площает свои планы!..) Непредсказуемый 
ход событий; действительно непредска- 
зуемый. Каждый раз, когда та или иная 
сила вплотную подходит к почти полной 
и окончательной победе, — происходит 
катастрофа, последствия которой про- 
считать невозможно... хотя некоторые 
способны и на это: тот же Мизинец, за 
что и ценим. 

Огромное полотно, созданное Марти- 
ном, которое охватить одним взглядом 
невозможно. Обрывки ключевых сведе- 
ний сообщаются как бы вскользь: герои 
не могут оценить их важность, а потому 
пропускают мимо ушей. А мы, читатели, 
обнаруживаем только при перечитыва- 
нии. 

Вот чем «Песнь льда и огня» отличает- 
ся от большинства фэнтезийных эпосов: 
многотысячестраничная книга рассчита- 
на на перечтение, причем неоднократное. 
Во-первых, это интересно; во-вторых 
только так можно оценить, насколько 
изящно и заранее Мартин готовит все 
необходимые эффекты. Приходится то и 
дело восклицать: «Так вот оно что!» или 
«Так вот это кто!» На первой сотне стра- 
ниц появляются детали антуража, важ- 
ные для третьего тома. Одну из Главных 
Тайн книги знает только человек, кото- 
рого ни один из главных героев (остав- 
шихся в живых) никогда не видел, да и 
упоминается он довольно редко. Чтобы 
понять, что Икса убил именно Игрек, 
нужно вспомнить разговор Игрека с 3e- 
том за несколько сот страниц до того. 

Значит ли это, что при первом, «наив- 
ном» прочтении вообще непонятно, о чем 
речь? Нет, конечно же. Просто — остает- 
ся много вопросов, непонятностей и за- 
гадок. Кое-что — важно для понимания 
характеров, но не событий: приятный 60- 
нус для тех, кто заметит. 


«Песня льда и огня» — как и еще одна 
знаменитая семитомная сага, «Гарри Пот- 
тер», — потребовала нового способа чте- 
ния, который стал возможен только в по- 


следнее десятилетие. 
Модернистская и в особенности постмо- 
дернистская проза потребовали от читате- 
ля внимания к мельчайшим деталям; затем 
такой способ построения текста перешел в 
«жанровую» литературу. Сюжеты достигли 
такого уровня сложности, количество пере- 
крестных отсылок и скрытых намеков ока- 
залось столь велико, что ни один читатель 
не может обнаружить всего. Конечно, так 
писали уже Набоков, Желязны, Джин Вулф 
— но только недавно стало возможным по- 
явление их Идеального читателя, то есть 
читателя коллективного, интернетовского. 
Достижение «истины текста» становится 
общим делом с небывалыми прежде скоро- 
стью и степенью взаимодействия. Выстра- 
иваются более или менее общепринятые 
гипотезы, каждая из которых — что важ- 
но! — может быть в любой момент опро- 
вергнута еще не законченным текстом. 


«ПЕСНЯ ЛЬДА И ОГНЯ» — 
КАК И ЕЩЕ ОДНА 
ЗНАМЕНИТАЯ 
СЕМИТОМНАЯ САГА, 
«ГАРРИ ПОТТЕР», — 
ПОТРЕБОВАЛА НОВОГО 
СПОСОБА ЧТЕНИЯ, KO- 
ТОРЫЙ СТАЛ ВОЗМОЖЕН 
ТОЛЬКО В ПОСЛЕДНЕЕ 
ДЕСЯТИЛЕТИЕ. 


Еще более увлекательна игра автора с 
читателем, поскольку второй становится 
всё более внимательным и проницатель- 
ным. Задача писателя — в том, чтобы дать 
ключи ко всем сюжетным тайнам, но не 
открыть ни одну главную; каждый су- 
щественный сюжетный поворот должен 
быть подготовлен так, чтобы его пред- 
посылки становились очевидны пост- 
фактум. Роулинг это удалось; до сих пор 
удается и Мартину (с той разницей, что 
он не допускает таких вопиющих ляпов и 
сюжетных провалов). При этом оба писа- 
теля не следят за читательскими обсуж- 
дениями, хотя, конечно, знают, что такие 
ведутся. Таким образом, автор должен 
оказаться хитрее не абстрактного «чита- 
теля вообще», но группы читателей, мне- 
ния которых ему, как правило, неизвест- 
ны — или, во всяком случае, не влияют на 


заранее продуманный текст. 

Главной интригой «Гарри Поттера» 
было — удастся ли Роулинг «вытянуть» 
финал. Удалось. Читателям «Песни льда и 
огня» еще далеко до финала (Мартин обе- 
щал, что он будет счастливым и горьким 
разом), и беспокойство все возрастает. 

Мартин пишет все медленнее и мед- 
леннее; ход сюжета он держит в голове 
и не делится ни с кем, даже с любимой 
подругой, «так что, если на меня упадет 
метеорит, никто и никогда не узнает, чем 
все закончилось». Мартин то и дело от- 
влекается: очередной том «Диких карт», 
невыразительная повесть «Тень-близнец» 
(2004), написанная в соавторстве с Гард- 
нером Дозуа и Дэниелом Абрахамом и 
переработанная в роман «Бег охотника» 
(2007), причем мартиновская часть оказа- 
лась самой слабой из трех... И, самое глав- 
ное, очень заметно, что «Пира стервятни- 
ков» не было в первоначальном замысле: 
отдельные главы отличает, как и прежде, 
высокое мастерство, но сюжет ощутимо 
буксует. Говоря словами самого писателя, 
пятый копьеносец в третьем ряду требу- 
ет, чтобы Мартин написал и о нем — при- 
ходится писать... 

Но, справится Мартин или нет (а я уве- 
рен, что справится), главное он уже сде- 
лал. Об этом прекрасно написал Гарднер 
Дозуа в предисловии к «РРетроспекти- 
ве»: «Мартин нежно любит своих геро- 
ев, даже копьеносцев, даже злодеев, — и 
заставляет вас их полюбить. Как только 
этот волшебный трюк освоен, вам уже 
больше ничего не нужно. Именно благо- 
даря ему Джордж занял свое место среди 
корифеев, чьи имена звучат после слов “в 
традиции”. И по этой причине, в каком 
бы жанре он ни писал, люди будут читать 
его произведения». 

Этот свет не умрет. 

А напоследок — одно полезное наблюде- 
ние Джорджа Р. Р. Мартина: 

«На каждых писательских курсах вам 
прежде всего дадут совет: “Пишите 

о том, что знаете”. Когда я только 
начинал, то ненавидел этот совет. Я 
хотел писать о драконах, и замках, и 
звездолетах, и пришельцах, и далеких 
планетах. Но я никогда не видел драко- 
на. Нам даже собак и кошек держать 
запрещали... Мне пришлось пренебречь 
советом, иначе я никогда бы ничего не 
написал». И в то же время (продолжа- 
ет Мартин) каждый из героев писате- 
ля — это он сам; как же иначе? «Нам 
говорят: пишите только о том, что 
знаете. Да это мы все и делаем. И не 
позволяйте никому вас разубеждать». 
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Главный герой в детстве обладал экстрасенсорными способностями, не придавал 
этому значения и © возрастом их утратил. Однако, Знание нашло его само и 
проявило себя через людей и события. Отчасти из любопытства, отчасти не по 
своей воле он.оказался B шкуре Карзай Кастанеды и увидел изнанку привычного 


мира. 
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 КАРАТЕЛЬ 


‹Улов» нынешнего месяиа — сплошные вторые, третьи, четвертые тома фэнтезийных эпосов. 


Что ж, фэнтези — жанр, не любящий краткости. Долгое неспешное чтение, тщательная прора- 


ботка мира, обилие персонажей — 


это по-нашему, по-фэнтезийному. Иногда вырванный из эпоса 


том может восприниматься и как отдельное произведение («Красные курганы»), а иногда это 


затруднительно («Мост душ», 
«Волшебники» 


Соколиная охота 


СПб.: Крылов, 2008 


ГЛАВНАЯ ТАЙНА 
МЕРОВИНГОВ 


колиная охота» — очевидно, четвертая 
« книга из цикла; предшествующие — «Ba- 
ряжский сокол», «Шатун» и «Сын Чернобога». 
Но в принципе она может читаться и как са- 
мостоятельное произведение. Особенно если 
вам нравится авторский стиль — суховатый, 
чуть отвлеченный. Авторские симпатии и ан- 
типатии практически не декларируются, опи- 
сание внешности — только одно, централь- 
ной фигуры — Воислава Рерика. Ни битвы, 
ни магия, ни секс — ничто не может заставить 
автора потерять ледяное самообладание. 
Поймите правильно: ни в коем случае нельзя 
сказать, что книга написана плохо. Просто она 
практически безэмоциональна. Язык грамот- 
ный. Если бы мы имели дело с догутенберго- 
вой эпохой, я бы сказала — «уверенный, твер- 
дый почерк». 
Вот интересное рассуждение: «Лотарю явно не 
хватало того, что славяне называют удачей, а 
латиняне — харизмой, т.е. того набора качеств, 
которые превращают человека в вождя». 
Сначала кажется, что автор вообще не пони- 
мает, о чем ведет речь. «Харизма» — слово 
не латинское, а греческое, и оно не синони- 
мично «удаче». Но затем, распутывая логиче- 
скую цепочку, приходишь к другому выводу. 
«Латиняне» — христиане. А что делает вождя 
харизматическим — в первую очередь? Союз 
с Богом — или сантагонистом Бога... Соответ- 
ственно, для славян-язычников это будет вы- 
ражено в терминах удачливости. 
Я привожу этот пример для того, чтобы по- 
казать, что у Сергея Шведова немного непри- 
вычная, но вполне последовательная система 
логических связей. 
Что ж, попробуем разобраться. Империя 
Каролингов. Людовик Благочестивый умер, 
оставил троих сыновей. Двое — так себе, а 


околиная охота») и даже исключено («Жнецы ветра»). Сборник 


наособииу, эта книга хороша с любого рассказа и при любой погоде. 


младший «Иван-дурак» рожден от Юдифи, 
которая происходит из рода Меровингов. На- 
следники Людовика, естественно, тянут одея- 
ло каждый на себя. Мистически вопрос стоит 
так: быть или не быть Меровингам. Ибо Меро- 
винги — род могущественный, магический. 
«Чернь считала, что Меровинги обладают ма- 
гической силой, дарованной им Велесом (!) и 
что эта сила заключена в их волосах...» 

На политической шахматной доске появля- 
ется мощная независимая сила — из-за моря 
приходит варяг Воислав Рерик со своими бра- 
тьями и воинами. Кого он поддержит — тот и 
победит, очевидно. 

Попутно плетутся интриги со стороны вдов- 
ствующей императрицы Юдифи и других 
ведьм. Им во что бы то ни стало необходимо 
породить нового Меровея. Для чего они зама- 
нивают к себе одного из викингов, Лихаря. Ну 
и того... соблазняют. Магически и по-всякому. 
Дело в том, что в жилах варяга Лихаря Урса 
(оборотня-медведя-шатуна) течет кровь Чер- 
нобога, он же Велес. И таким образом, кровь 
Меровингов обновится. 

Вообще же войти в мир «Соколиной охоты» по- 
началу непросто. Больно уж непривычны там 
термины. Например, бек Карочей — посол ха- 
зарского кагана — OH скиф, и я так и не поняла, 
сам ли Карочей был отдельно взятым скифом 
или же все хазары суть скифы. Вопрос не празд- 
ный, поскольку в другом месте утверждается, 
что лангобарды — те же славяне, и языки их по- 
хожи. То есть Европа эпохи Каролингов какая-то 
и знакомая, и одновременно стем незнакомая, 
в ней нужно научиться ориентироваться. 

Текст изобилует именами и названиями, которые 
повергают неискушенного читателя в ступор. 
«Для Лихаря Урса Аркона былаедвали He первым 
городом за пределами Руси, который он увидел 
воочию. Ведь до тмутараканской Матархи он в 
свое время так и не дошел... А потом была битва 
при русаланской крепости Луке... Уходя с Дона, 
Воислав... пригласил Лихаря в поход на Севилью. 
И стех пор этот загадочный город манил к себе 
старшего сына князя Искара. В конце концов, 
прадед Листяна в молодости ходил походами в 
далекий Иран..» Вот так, потоком. И дальше если 
и будетлегче, то ненамного. 

В общем и целом — книга недурна. Не любите 
«сопли в сиропе»? Интересуетесь «потаенной 
историей»? Однозначно, роман для вас. 
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Макантош 


Мост Душ 


Bridge of Souls 
M.: ACT, 2008 


В ЕЕ ТУФЛЯХ 


ост душ» — третья часть трилогии, в 
оторую входят также «Дар Миррен» 

и «Кровь и память». Поэтому чтение данной 
книги в отрыве от первых двух создает, осо- 
бенно поначалу, такое впечатление, будто ты 
только что вошел в комнату, где давно уже 
ведется увлекательный разговор. И особенно 
перемывают кости некоему Лотрину. 
По моему личному ощущению: трилогию пера 
Фионы Макинтош я бы хотела иметь дома це- 
ликом, но желательно в виде электронном, а 
не бумажном. Книга интересная, возможно, 
даже будет перечитываться, но на полку ря- 
дом с «Властелином колец» и «Тремя мушке- 
терами» я бы ее не поставила. 
Вымышленный условно-сказочно-средневе- 
ковый мир. На троне злой король. Ему 
противостоят. Есть горцы, благородные, но 
непредсказуемые. Есть также Чаща (сре- 
доточие магии), люди, затронутые Чащей, 
таинственный мальчик (местный вариант 
скромного мессии), злой колдун и отважный 
человек по имени Уил Тирск. 
В книге вообще довольно много ярких пер- 
сонажей, за судьбами которых следить любо- 
пытно: нежная королева Валентина, девушка- 
магичка Элспит, наемник Аремис (не путать с 
Арамисом), некий Лотрин, который был очень 
хорошим, но кого-то предал (в предыдущих 
томах) и странным образом сгинул... 
Уил — условно говоря, главный герой, — по- 
лучил от ведьмы Миррен странный дар: он 
может, если умрет при определенных услови- 
ях, переходить из тела в тело. В «Мосте душ» 
Уил действует в теле своей погибшей сестры 
Илоны. 
Представьте себе только: храбрый воин и по- 
литик, мужчина — в теле юной девушки. Воз- 
никает дивная комедия положений... которая 
в романе почему-то не создает ни одной по- 


РЕЦЕНЗИИ 


настоящему забавной ситуации. Ну, пытается 
Уил поцеловать Валентину, ата шарахается от 
«лесбиянки». Hy, приходится Уилу делать кник- 
сены... Ну и что? Вяло как-то. Возможно, дело 
в неудачном переводе? «Он скрестил нежные 
руки Илоны на груди» и прочие прелести сти- 
ля возникают именно от того, что ситуация «в 
ее туфлях» не обыграна, а подана мрачно, как 
последний ужин приговоренного. 

Возможно, роман вообще портит убийствен- 
ная серьезность. Нет, я вовсе не ратую за то, 
чтобы персонажи непрерывно изводили чи- 
тателя разухабистыми «остротами», избави 
боже. И все же... Кстати, не исключено, что 
оригинал гораздо живее и остроумнее пере- 
вода. 

Русский «извод», особенно поначалу, вообще 
оставляет желать лучшего: «Через издерган- 
ные нервы просочилось сознание, и Финч 
почувствовал, как сбоку к нему прижимается 
что-то теплое. Это что-то пошевелилось, а ти- 
хое рычание подтвердило, что рядом собака» 
(с. 8). Потом текст становится глаже, хотя и да- 
лее встречаются «шедевральные» абзацы. 

В принципе это очень жаль, потому что Фиона 
Макинтош заслуживает лучшего. 

Сама по себе Фиона Макинтош — человек 
интересный (стоит заглянуть на ее сайт и по- 
читать, что она рассказывает о себе): выросла 
в Гане, где ее отец работал на золотых приис- 
ках, много путешествовала и в конце концов 
обрела дом и семейное счастье в Австралии. 
«Пройдя через платяной шкаф», Фиона читала 
только фэнтези. Думается, авантюрный склад 
характера и любовь к скитаниям по свету и 
придают ее фантазиям такую достоверность 
и яркость. 

Окончательный диагноз: трилогия «Оживле- 
ние», завершающей частью которой является 
«Мост душ», — классическая фэнтези, напи- 
санная женщиной. Оч-чень недурная фэнтези, 
но — кое-как переведенная. С хэппи-эндом, 
кстати. Любителям и особенно любительни- 
цам жанра — рекомендую. 


Красные курганы 


Красные курганы 


рылов», 2008 


ЧЕРНЫЙ КРЕСТ 
НА БЕЛОМ ФОНЕ 


не уже доводилось как-то жаловаться, что 
ольшая часть книг жанра «историческая 
авантюра» создается как будто усердными 


школярами, которые тщательно выполнили 
домашнее задание. Подчитали литературку 
и наваляли про это художественный текстик 
средней степени грамотности. А я — чита- 
тель — сама себе напоминаю педагога. «Так, 
молодец, ставим “весьма удовлетворительно” 
за прилежание». 

В случае с Валерием Елмановым я скорее 
чувствую себя школяром, который, конечно, 
читал... знает... но профессор знает ощутимо 
больше. Автор «в материале». У вас есть «Хро- 
ники Ливонии» Генриха Латвийского? У меня 
— вкнижке «Славянские хроники» (СПб, «Гла- 
голъ», 1996). Полистайте, прежде чем браться 
за «Красные курганы». Только вас это все рав- 
но не спасет, профессор в любом случае знает 
гораздо больше... 

Итак, роман посвящен истории христиани- 
зации Прибалтики крестоносцами. А заодно 
и противостоянию русских князей рыцарям 
ордена Меченосцев. Причем один из них — 
рязанский князь Константин — по авторско- 
му замыслу, засланец из нашего времени, 
конкретный парень, и очень умный. С ним 
еще воевода — тоже из наших. Иногда они 
общаются на современном языке — между 
собой («пора напомнить Европе, как хозяй- 
ские носки пахнут»); но по большей части 
довольно умно и толково вершат большую 
политику. 

«Красные курганы» на удивление напомина- 
ют старые советские исторические романы. 
В книге чрезвычайно мало «психологии» и 
изображения чувств. Много рассуждений 
о насильственном крещении язычников- 
прибалтов, лэттов и ливов. Спокойный тон 
начитанного и доброжелательного атеиста 
придает этим рассуждениям убедитель- 
ность. По-советски ясны и однозначны все 
характеристики — не ошибешься. Одни 
персонажи — борцы за свой народ, другие 
— мироеды. 

«Багровый румянец злобы уже сменился на 
его (епископа Альберта. — Е. Х.) лице мерт- 
венной белизной ненависти, и, уже отбросив 
всяческую осторожность, отец Альберт про- 
шипел сквозь зубы: 

— Я пойду на все, чтобы вернуть эти земли...» 
Вы можете посмеяться над прямолинейно- 
стью этого описания, но перечитайте Вино- 
градова, Левандовского. Вы найдете у совет- 
ских мастеров исторического романа точно 
такой же стиль, без полутонов и уж точно без 
всяких там «уси-пусенек». Да и старина Дрю- 
он, за которым мы некогда давились в очере- 
дях, сдавая макулатуру, писал приблизитель- 
но в таком же ключе. 

Стремительный ход исторических событий 
настолько увлекает автора, что он не задержи- 
вается ни на портретах, ни на эмоциях персо- 
нажей. Текст изобилует, кроме всего прочего, 


Елены ХАЕЦКОЙ 


комментариями (интересными и толковыми), 
а в конце многих глав имеются обширные ци- 
таты из исторических трудов — летописей и 
исследований, в том числе и некоего О. А. Ал- 
була «Наиболее полная история российской 
государственности» (СПб, 1830). 

Все эти «возболеша душа у Константина, 
и рек он им тако...», процитированные по 
соседству с Албулом, вкупе с общей уче- 
ностью автора, настолько заморачивают 
голову читателю, что он (читатель) не сразу 
соображает: Албул, скорее всего, авторское 
измышление. Не мог историк пушкинской 
поры писать таким стилем: «Под “некими” 
подразумеваются вовсе не послы прибал- 
тийских племен. Это были разведчики Кон- 
стантина (спецназовцы воеводы Вячеслава. 
— Е. Х.), которые пришли доложить о том, 
что все сделано, определенная подрывная 
работа проведена...» 

Да, определенно. Профессор умеет морочить 
голову. На то он и писатель. 


Жнецы ветра 


М.: Альфа-книга, 
2008 
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ПОЖНЕШЬ БУРЮ... 


ворчество Алексея Пехова подкупает в 

первую очередь искренностью. Это книги, 
которые пишутся для себя и единомышлен- 
ников. Не на заказ, не вымучиваясь. Пехов 
занимается ровно тем, чем хочет заниматься. 
Соответственно, и читатели получают ровно 
то, что хотят получить. 
В свое время Алексей меня удивил и порадо- 
вал простым и откровенным заявлением. Да, 
он любит играть в компьютерные игры и со- 
чиняет свои миры, в большой мере опираясь 
на этот интерес. 
Причем следует сразу отметить, если игра по- 
могает структурировать сюжет, мир и взаимо- 
действия персонажей в тексте (расы, народы, 
их отношения, исторические и политические), 
то сами персонажи и проблемы, с ними свя- 
занные, — несравненно глубже и психологич- 
нее героев игры. 
«Жнецы ветра» — третья книга из еще не за- 
вершеннойтетралогии — посвящена истории 
отмщения. «Если ураган ведет тебя к мести — 
одну могилу рой для себя», гласит эпиграф, 
который, по авторскому замыслу, задает глав- 
ную «музыкальную тему» романа. 
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Эпизоды, связанные с разбитым, уходящим 
от врага отрядом во главе с рыцарем Ран- 
до, перемежаются историей «я-персонажа», 
также изрядно потрепанного войной и по- 
подругу. 
поражения, безнадежности дана в книге 


терявшего Вообще атмосфера 
очень хорошо. Иногда вдруг вспоминается 
Глен Кук с первыми томами «Черного от- 
ряда». Впечатление усиливается благодаря 
наличию магических персонажей, носящих 
имена болезней, — Проказа, Корь... 

Вообще читать текст в отрыве от предыдущих 
томов невозможно. Вы либо в теме, либо нет. 
Попытки разобраться методом кавалерий- 
ского наскока тоже не удаются: мир слишком 
хорошо продуман и тщательно структуриро- 
ван, в нем чересчур много реалий, угадать ко- 
торые, не читав начала, просто невозможно. 
И даже сноски, которыми автор милосердно 


снабжает многие новые для свежего читателя 
понятия, помогают далеко не всегда. 

Ну вот, например: «Сийри — третья стадия 
развития блазга», «Кваг — название касты 
воинову блазгов»... Но как выглядят блазги? 
Судя по картинке на обложке — мощные 
человекожабы со специфическим чувством 
юмора. Но без первых томов, где об этом 
говорится яснее, моя догадка так и остается 
догадкой. 

Помимо разумных представителей нечело- 
веческих рас, мир «Ветра и Искр» (так на- 
зывается цикл, в который входят «Жнецы 
ветра») изобилует разного рода магически- 
ми существами. Есть Проклятые, Ходящие... 
Опять же, взаимоотношения между ними и 
простыми смертными подробно описаны 
не в этой книге, а в первой. Могу только 


сказать, что носители «искры» (магического 


МИНИ-ИНТЕРВЬЮ С АЛЕКСЕЕМ ПЕХОВЫМ: 


Какое место у «Жнецов ветра» в 
общем замысле тетралогии? 


— Авторский замысел начинает 
раскрываться уже в названии оче- 
редной книги цикла и том эпигра- 
фе, который дан к ней. Роман «Ис- 
катели ветра» (первый в цикле) 
был книгой поиска и выбора, ко- 
торый делают главные герои. Вто- 
рая книга «Ветер полыни», то есть, 
буквально, «ветер с привкусом го- 
речи» — была книгой разочарова- 
ний и потерь (отчасти из-за непра- 
вильного выбора, а отчасти из-за 
несовершенства мира). Третья 
— «Жнецы ветра» — стала книгой 
стремления к мести за понесенные 
потери и, соответственно, книгой 
возмездия. И четвертая («Искра и 
ветер») станет книгой завершения 
«жизненного цикла» — либо смер- 
ти, либо возрождения. И это имен- 
но та основная интрига, которая 
пока держит интерес читателя. 
Соответственно, каждый из томов 
— это определенные состояния, 
которые может проходить обыч- 
ный человек в обычной жизни при 
определенном стечении обстоя- 
тельств, и которые проходит мой 
главный герой. Обстоятельства, 
характеры и, соответственно, со- 
стояния могут быть разными — и 
на то в цикле «Ветра и искр» мно- 
го героев, с разными жизненными 
ценностями. Ветер — это судьба. 
И у героев постоянно идет борь- 
ба с судьбой, и, одновременно, 
стремление к слиянию с нею. Та- 
кое двойное состояние. С одной 
стороны, бороться с судьбой бес- 


смысленно, с другой — чтобы по- 
лучить свою судьбу, надо прило- 
жить к этому какие-то усилия. Но 
попробуй пойми — какие? Это мне 
было интересно. 

Однако вернемся снова к «Жне- 
цам». Они, конечно, очень тесно 
связаны с четвертой книгой. Если 
говорить образно, «Жнецы» — это 
ступенька перед следующей сту- 
пенькой, как и предыдущие книги 
цикла. Это разбег перед прыжком. 
Это — замах перед ударом. Уда- 
ром станет четвертая книга цик- 
ла. Именно в ней сложатся многие 
части детали, чтобы наконец стать 
целым механизмом. Кто-то может 
сказать, что в таком случае третья 
книга не нужна. Но без замаха уда- 
ра не будет. 

Чем она были «Жнецы ветра» 
лично для меня? Как всегда, ин- 
тересной работой. Новой гранью 
создаваемого мира, новой гранью 
героев, характеров, нового взгля- 
да на события, происходившие в 
этом мире когда-то и понимаемые 
совершенно иначе сейчас. 

Я собираю свою вселенную, и это 
— не быстро. «Жнецы» — ещеодна 
часть этого мира. 

Да, и еще «Жнецы ветра» — это 
книга о том, что даже очень ма- 
ленький человек может доста- 
вить большие неприятности даже 
очень сильным мира сего, если 
они уничтожают самое дорогое, 
что у него есть. 
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Дара) — существа интересные, непредска- 
зуемые и, кажется, далеко не всегда поло- 
жительные. Даже Целители. 

Пара слов о языке. Стиль романов Пехова 
— грамотный, без особых изысков и красот, 
простой и ясный. Этот стиль как будто соз- 
дан для того, чтобы не отвлекать читателя 
от главного: от действия. Нет, присутствуют 
и речевые характеристики, и точные опре- 
деления, но это язык, позволяющий читать 
быстро, погрузившись в текст, как в реку со 
стремительным течением. 

Если вам нравятся динамичные, типично 
«мужские» тексты, хорошо продуманные фэн- 
тезийные миры, серьезные нравственные 
проблемы в приключенческой «упаковке», — 
и все это качественно и с душой, — начинай- 
те читать Пехова. (Уговаривать продолжать, 
думаю, нелепо: у Алексея и без того большой 
круг постоянных поклонников). 


Волшебники/ 
The Mammoth Book 
of Sorcerers' Tales 


Составитель Майк Эшли 


СПб.: Фантастика, 
2008 


ЧУДЕСНОЕ ПРЕЛЕСТНО, 
ПРЕЛЕСТНОЕ ЧУДЕСНО 


нтологии «Тхе Бест», издаваемые «Азбукой» 

(теперь вот и «Фантастикой», дщерью ее) 
заслуживают самого пристального читатель- 
ского внимания, поскольку, за исключением 
откровенно неудачного сборника «юмори- 
стической фэнтези», они все действительно 
«бест». Выделяются даже на этом качествен- 
ном фоне «Вампиры» — и вот этот очередной 
подарок судьбы, «Волшебники». 
И дело не только в «звездных именах». Про- 
ходные вещи в книге полностью отсутствуют, 
а главный критерий, по которому отобраны 
произведения в сборник, — их стильность. Не 
вымученное «прочь от стандарта — принцесса 
съела дракона», а настоящая, подлинная непо- 
вторимость. 
Каждая вещь хороша в своем ключе. Изыс- 
канная история «Вилладжио Соньо» Ричарда 
А. Люпоффа живописует путешествие двух 
девушек-подруг по таинственному городу, их 
пугающее приключение в книжной лавке... и 
заканчивается все удивительно умиротво- 
ренным, сонным настроением, которое охва- 
тывает путешественника, когда он, после мно- 
жества впечатлений, возвращается домой. 
«Личинка» Тома Холта — вещь о неудачнике, 


который всех спас, — сделана совершенно 
иначе: рассказ от первого лица и никаких 
иллюзий на свой счет. «Ведьмин велосипед» 
Тима Пратта — классическая сказка про де- 
вочку, мальчика, хулигана и колдунью, — 
симпатичен прежде всего тем, что подан как 
типичное произведение «реалистической» 
американской прозы. Похожим стилем на- 
писано «Убить пересмешника», «Благослови 
детей и зверей»... Здоровые американские 
подростки против Зла. Нет, не патетического, 
а просто весьма неприятного Зла... У Зла нет 
шансов. И не потому, что подростки круты, а 
потому, что они здоровые и хорошие ребята. 
Рассказ Дианы Уинн Джонс «Тирский мудрец» 
связан с мирами Крестоманси, которые зна- 
комы читателю по «Заколдованной жизни» 
и другим произведениям крупной формы. 
Крестоманси — это супермаг, который сле- 
дит за магическим порядком во вселенной. 
В данном случае исследуется парадокс: пы- 
таясь избежать судьбы, персонажи бегут ей 
навстречу... 

Есть несколько произведений, написанных 
давно, в первой половине двадцатого века: 
«Двойная тень» Кларка Эштона Смита (напо- 
минает Лавкрафта; а вообще писатель свое- 
образнейший), «Номер 252 по улице Мсье- 
ле-Принс» Ральфа Адамса Крэма (типичная 
история о привидениях, но совершенно пре- 
лестная). 

Роскошен, как всегда, Майкл Муркок. Рас- 
сказ «Повелитель Хаоса», связанный с 
циклом о Вечном Воителе, — нагромож- 
дение чудес, ужасов, ярчайших картинок и 
страннейших персонажей. Впрочем, глав- 
ных — двое: Он, без страха и упрека, и Она, 
неотразимо-прекрасная и с тайным ковар- 
ством в груди... Как всегда, мир Муркока ко- 
леблется на самой границе Хаоса и Поряд- 
ка, а побеждает красота. 

Немного по-стивенкинговски и в то же вре- 
мя абсолютно самостоятельно выглядит 
рассказ Джона Моррисси «Хранитель време- 
ни». В провинциальный городок приезжает 
таинственная личность и открывает очень 
интересный магазинчик... Описания чудес- 
ных часов Хранителя и самое волшебство в 
рассказе создают поразительную атмосферу 
уюта и прикосновения к чуду (несмотря на не- 
которую жуть). 

Урсула Ле Гуин в «Костях земных» рассказыва- 
ет нечто о Геде, Огионе и землетрясении. Том 
самом, которое упоминается в начале «Вол- 
шебника Земноморья». Очень хорош рассказ 
«Стать чернокнижником» Даррелла Швейце- 
ра — о детстве сына колдуна. 

Есть несколько фэнтези-детективов с участием 
волшебства... В общем, спектр широк. И, по- 
вторюсь, практически каждое произведение 
— стоящее, 


РЕЦЕНЗИИ 


Елены ХАЕЦКОЙ 


ИЗДАТЕЛЬСТВО «АЗБУКА» 
ПРЕДСТАВЛЯЕТ 


Скользнув за невидимую грань, современный 
американский подросток оказывается в мире 
драконов и эльфов, великанов и говорящих 
животных, пиратов-людоедов, разбойников 
и благородных воинов. Преображенный 
эльфийской магией в могучего рыцаря, он 
принимается исследовать семиуровневую 
вселенную, пытаясь вернуть украденную у него 
память и найти ответ на вопрос, что это значит 


БЫТЬ НАСТОЯЩИМ РЫЦАРЕМ. 


В эпической дилогии«Рыцарь-чародей» Джин 
Вулф не простоипереформулирует каноны 
героического фэнтези — он будто воссоздает 
жанр с нуля. 
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Писатели-фантасты (0a и писатели вообще) — люди странные. Начал сочинять мистические 
боевики, добился в этой области определенного успеха — так нет же, тянет в чистый «хоррор». 
Как Виктора Точинова, например. Был всю жизнь технократом, терпеть не мог советскую власть 
во всех ее проявлениях — и вдруг заделался ярым антизападником, как Александр Тюрин. Сочинял 


киберпанк — перешел на героическое фэнтези... Да еще и соавтора сменил, как Юрий Бурносов, 

работающий теперь в тандеме с Михаилом Кликиным. A mo и вовсе ушел из «большой» литературы 
ради шпионского романа, как Себастьян Фолкс. В общем, беспокойные люди, неусидчивые. Только от- 
вернулся на минутку, писатель скок — и уже в другой жанровой нише, на другой идеологической плат- 


форме сидит, травинку жует задумчиво. Давайте же внимательно приглядимся к этим фигурам, за- 
фиксируем сложившуюся картину: возможно, через пару месяцев литературный пейзаж в очередной 
раз изменится, и мы застанем Юрия Бурносова за созданием эротических романов в духе Де Сада, а 
Виктора Точинова — в рядах просветленных «сакральных фантастов»... Чем черт не шутит? 


ЮРИЙ БУРНОСОВ, 
МИХАИЛ КЛИКИН 


ЧЕРНИЛЬНЫЕ ДУШИ 


авторство — как брак: таинство глубоко 
интимное. И, как в браке, одна из важней- 
ших гарантий стабильности отношений в этом 
случае — взаимное дополнение партнерами 
друг друга. «Сова» и «жаворонок», холерик и 
меланхолик, Инь и AH. Все это на фоне общно- 
сти интересов, разумеется. У Юрия Бурносо- 
ва богатый опыт соавторства: фантом Виктор 
Бурцев, созданный им совместно с таллинцем 
Виктором Косенковым, выпустил более полу- 
дюжины книг, первая из которых в 2001 году 
принесла писателям екатеринбургскую пре- 
мию «Старт». Однако и новый проект доволь- 
но любопытен. Бурносов и Косенков слишком 
похожи — оба смертельно серьезны, даже 
когда заводят речь о таких заведомо легко- 
мысленных вещах, как Неопознанный Летаю- 
щий Объект в секретных лабораториях НКВД 
или тайны «Аненербе». Бурносов и Кликин — 
авторы куда более разные, но дополняют друг 
друга не менее успешно, несмотря на отсут- 
ствие опыта совместной работы. У каждого из 
них есть TO, чего недостает другому: у Кликина 
— обманчиво легкий слог и знание канонов 
фэнтези, у Бурносова — мрачный апокалип- 
тизм и образный ряд в духе Босха. В «Книге 
демона» (оригинальное авторское название 
— «Чернильные души») каждый из писателей 
сумел продемонстрировать характерные осо- 
бенности своего стиля, не перетягивая одея- 
ло на себя. От одного здесь — добродушные, 
хотя и недалекие тролли, «жизнерадостный 
и чадолюбивый» капитан Хрюк, героически 
гибнущий в неравном бою, от другого — жре- 


цы проклятого бога, покрытые кровавыми 
стигматами, зловещие мертвецы и гранитные 
големы. Один беззлобно иронизирует, другой 
нагнетает саспенс, один мягок — другой ер- 
шист. Идеальное сочетание темпераментов 
для реализации подобного замысла. 
Соавторы рассказывают две очень похожие 
истории про двух юных писцов, которым в 
разное время было предначертано работать 
над величайшей магической книгой эпохи. 
Мрачные пророчества, которые описаны на 
ее страницах, сбываются, как только писец 
заканчивает очередную фразу: из могил под- 
нимаются мертвецы, дикие псеглавцы сбива- 
ются в стаю, чудовища выползают из заповед- 
ных болот, рушатся прекрасные башни, и все 
отчетливее слышится поступь древнего боже- 
ства, проклятого и забытого всеми, кроме са- 
мых стойких его адептов... По сути, весь роман 
посвящен истории написания этой проклятой 
книги, хотя есть тут и магические поединки, и 
морские сражения, и дерзкий побег из тюрь- 
мы — все, чего пожелает душа любителя фэн- 
тезийной «боёвки». Ближе к финалу истории 
писцов переплетаются, становится сложнее 
определить, кому из писателей какой фраг- 
мент принадлежит. 

От апологетов авантюрно-приключенческой 
фантастики часто приходится слышать: не 
хотим, мол, сочинять всякую постмодер- 
нистскую заумь, мы просто рассказываем 
увлекательные истории, нам только это и 
интересно. Кому не нравится, пусть катит- 
ся... к Борхесу там или к Манну. Как прави- 
ло, это напоминает эзоповскую басню про 
лису и виноград — для создания сложных, 
наполненных многослойными аллюзиями и 
скрытыми цитатами текстов у таких сочини- 
телей просто кишка тонка. Очень немногим 
на основе простого, почти хрестоматийного 
сюжета удается создать действительно увле- 
кательную вещь. На мой взгляд, Бурносову 
и Кликину эта задача оказалась по плечу. 
Сомневаюсь, что «Книге демона» суждено 
войти в анналы отечественной словесности: 
роман не претендует на сюжетную новизну 
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и глубину философских обобщений, он на- 
писан достаточно просто, чтобы его смог 
без труда осилить даже ученик средней шко- 
лы, и не несет никакого скрытого послания. 
«Книга Демона», безусловно, «работа не для 
Вечности» — всего лишь страшная сказка, 
рассказанная на два голоса у ночного ко- 
стра. Простая история без особого подтек- 
ста. Однако авторов угораздило родиться в 
России с умом и талантом, а это ко многому 
обязывает, независимо от степени сложно- 
сти поставленной задачи. Было бы в нашей 
литературе побольше таких «простых исто- 
рий» — глядишь, не пришлось бы ваятелям 
авантюрно-приключенческого фэнтези за- 
нимать круговую оборону и хором поносить 
зеленый виноград. 


мис 

СЕБАСТЬЯН ФОЛКС 
Дьявол нелюбит 
ждать / 

Devil may Care 


ДЬЯВОЛ 
НЕ 


Азбука, 2008 


ВОЗВРАЩЕНИЕ 
РЕЗИДЕНТА 


жеймс Бонд, несгибаемый агент Ее Вели- 

чества с лицензией на убийство, давно 
перестал быть ординарным героем книг и 
фильмов. Сегодня это один из символов Ве- 
ликобритании, наравне с Биг Беном, газетой 
«Таймс» и пятичасовым чаепитием. Миф об 
агенте Ноль-Ноль-Семь, безупречном, как 
образ Британской Империи в сознании за- 
писного англофила, надолго пережил своего 
создателя. Сорок с лишним лет он подпиты- 
вался только благодаря кинобондиане: по- 
сле 1964 года, когда Ян Флеминг скончался 
от сердечного приступа, не было написано 
ни одной книги, посвященной приключени- 


РЕЦЕНЗИИ 


ям великого шпиона. Так что новая история о 
Бонде — «Дьявол не любит ждать» Себастья- 
на Фолкса — изданная к столетию со дня рож- 
дения классика «шпионского романа», просто 
обречена была стать сенсацией. Фолкс тща- 
тельно копирует стиль первоисточника, но 
даже будь «Devil may Care» откровенной хал- 
турой, эта книга разошлась бы миллионными 
тиражами по всему миру. 

Действие романа происходит во второй по- 
ловине шестидесятых, после Карибского кри- 
зиса и начала войны во Вьетнаме. Знамени- 
тый ценитель красивых женщин и стильных 
машин, отправленный в длительный отпуск 
по медицинским показаниям, устал и потерял 
уверенность в себе. Он уже почти готов со- 
гласиться на предложение своего начальника 
М. и перейти на кабинетную работу, оставив 
полевые операции более молодым и резвым 
коллегам. Но враги Британии не дремлют, и 
опыт секретного агента снова оказывается 
востребован. Доктор Джулиус Горнер, безум- 
ный химик родом из Прибалтики, успевший 
повоевать под Сталинградом и на стороне на- 
цистов, и на стороне Советской армии, гото- 
вит грандиозную провокацию, которая может 
привести к полному уничтожению Лондона 
и предместий. Для этого он использует экра- 
ноплан, разработанный советскими военны- 
ми — судно огромной грузоподъемности, 
способное перемещаться на скорости до 400 
километров в час как по воде, так и по суше. 
Это главный фантастический элемент рома- 
на: на самом деле подобные машины были 
доведены до ума лишь в 1980-х, у Фолкса же 
Советы готовы запустить их в серийное про- 
изводство уже в 1960-х. Само собой, непото- 
пляемому Ноль-Ноль-Седьмому в компании 
очередной сексапильной красотки предстоит 
разрушить злодейский план маньяка... 
Разумеется, главную роль в создании мифа 
играет вовсе не сюжет. Джеймс Бонд — это 
не просто железные мускулы, отточенный ин- 
теллект и несгибаемая воля к победе. Прежде 
всего, это стиль, безупречность манер и раз- 
витое чувство вкуса. Не только Бонд и его со- 
юзники, но и враги «свободного мира» одева- 
ются вызывающе элегантно, водят изящ-ные 
дорогие машины, останавливаются в самых 
роскошных гостиницах и ведут образ жизни, 
подобающий скорее аристократам на отды- 
хе, чем секретным агентам, всегда готовым 
ответить ударом на удар. В тоже время ги- 
пертрофировано мужественный агент Ноль- 
Ноль-Семь до смешного раним: его шокирует 
грубое ругательство, слетающее с губ жен- 
щины, он брезгливо отказывается от меню 
советской столовой, хотя перед этим не ел 
несколько дней, его раздражает громкая му- 
зыка «Роллинг Стоунз» и толпы волосатиков 
на улицах чопорной британской столицы... 
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Просто какая-то жеманная барышня, а не про- 
шедший огонь, воду и медные трубы шпион, 
на теле которого места живого не осталось от 
шрамов. Подобная двойственность произво- 
дит впечатление — но какой резкий контраст 
с образом Англии, созданным в произведени- 
ях Редьярда Киплинга, например! Сразу начи- 
наешь понимать, почему великая Британская 
Империя, над которой никогда не заходило 
солнце, в ХХ веке съежилась до размеров 
одного небольшого государства... 


Научная фантастика. 


Возрождение 
THe Harp NF Renessance 
СПб.: Азбука, 2008 


ЛИТЕРАТУРА ИДЕЙ 


е только в России есть люди, с ностальги- 
й вспоминающие о «настоящей научной 
фантастике» — той самой, которую писали 
Азимов, Хайнлайн, Кларк и другие легенды 
«золотого века». На Западе с этим проще: вре- 
мена противостояния «старой» и «новой вол- 
ны» ушли в прошлое, сочинять НФ не считают 
зазорным даже заядлые постмодернисты. Из- 
вестный антологист Дэвид Хартуэлл сделал 
попытку зафиксировать возрождение тради- 
ции, подготовив совместно с Кэтрин Крамер 
массивный том «The Hard SF Renessance», ко- 
торый российские издатели разбили на две 
книги: «Научная фантастика. Ренессанс» и 
«Научная фантастика. Возрождение». 
Герои произведений этого сборника в боль- 
шинстве своем эмансипированы от быта, 
освобождены от необходимости каждый 
день заниматься скучными повседневными 
делами. Вся их жизнь посвящена решению 
философских проблем. Вопрос самоиден- 
тификации, поиск смысла жизни, рождение 
и гибель Вселенной — вот что волнует их в 
первую очередь. Если бытие этих персонажей 
и омрачают неприятности, то связаны они 
не с просроченным кредитом или дорожной 
аварией, а с явлениями глобального порядка. 
Даже в «Половом диморфизме» Кима Стэнли 
Робинсона главный герой, потерпевший со- 
крушительное фиаско на любовном фронте, 
ищет забвение не в бутылке, а в работе — ис 
головой уходит в исследование окаменевшей 
ДНК ископаемых дельфинов. 
В этом принципиальное отличие подхода 
к научной фантастике Хартуэлла и Крамер 
от подхода Гарднера Дозуа, составителя ан- 


№7 (16) Июль 2008 


тологий «The Year's Best SF». Перед нами не 
«обычные люди в необычном окружении», 
а люди, живущие в мире идей. Как ни стран- 
но, в большинстве случаев такой прием дей- 
ствительно срабатывает. «Литература идей», 
в которой персонажи увлеченно занимаются 
решением масштабных задач, не разбазари- 
вая силы по мелочам, по-своему интересна — 
когда философская проблема не высосана из 
пальца. Нэнси Кресс в повести «Испанские 
нищие» ставит вопрос о социальной спра- 
ведливости в обществе, породившем новый 
вид сверхлюдей; Роберт Сойер в блестящей 
новелле «Плечи великанов» воспевает дух 
первопроходцев, присущий нашей расе и 
делающий человека человеком; Грегори Бен- 
форд пишет отом, какой онтологический шок 
испытает человечество, осознав, что мель- 
чайшие кирпичики мироздания, частицы, из 
которых строится материя, смертны («Конец 
материи»); Грег Иган в «Коврах Вана» размыш- 
ляет, что ждет нас в будущем — экспансия 
во внешнее пространство или уход в бес- 
конечно разнообразные виртуальные миры? 
Обратите внимание: все эти темы волнуют и 
наших современников — хотя, конечно, не 
так остро, как цены на картошку или падение 
курса доллара. Научная фантастика (в интер- 
претации Хартуэлла) помогает заострить их, 
отодвинуть в сторону все лишнее. Но если 
начальные условия задачи актуальны лишь 
для фантастического мира, придуманного 
автором, «литература идей» превращается в 
свою противоположность — занудное пере- 
ливание из пустого в порожнее. Именно так 
происходит, например, у Роберта Рида в пове- 
сти «Мозг» и у Джоан Слончевски в рассказе 
«Микроб». «Фантастика ради фантастики», где 
нет ни людей, ни, по большому счету, идей. 
Эпоха Возрождения, как утверждают учеб- 
ники истории, пришла на смену темным 
векам. Однако Ренессанс дал нам не толь- 
ко шедевры архитектуры и живописи, но и 
грандиозные братоубийственные войны. 
Авторы, вовлеченные в проект «The Hard 
SF Renessance», особой агрессивностью не 
страдают. Экс-киберпанк Брюс Стерлинг спо- 
койно уживается на страницах книги с экс- 
«гуманистом» Кимом Стенли Робинсоном, 
классики Хол Клемент и Пол Андерсон — с 
Аластером Рейнольдсом, дебютировавшим в 
новом тысячелетии. Хотя одному типу писа- 
телей бой дать, пожалуй, все-таки стоило бы: 
авторам той самой «фантастики ради фанта- 
стики», дискредитирующим всю НО. Это ведь 
благодаря им серьезный читатель искренне 
полагает, что science fiction — подростковая 
недолитература «про роботов и звездоле- 
ты». Увы: для этого участники антологии и ее 
составители оказались чересчур сдержаны и 
интеллигентны. 
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ror ТОЧИНОВ | 


ВИКТОР ТОЧИНОВ 
Уик-энд с мертвой 


блондинкой 


Крылов, 2008 


МЕРТВЫЕ БЛОНДИНКИ 
И ЖИВЫЕ МЕРТВЕЦЫ 


овый сборник Виктора Точинова, вклю- 

чающий три не связанных между собой 
произведения (две повести и небольшой 
роман) — своего рода эксперимент изда- 
тельства «Крылов», специализирующегося 
преимущественно на выпуске многотомных 
циклов. Первый опыт — и, хочется верить, не 
последний: романы-то у нас печатают многие, 
да и рассказы тоже, а вот с повестями как-то 
не сложилось... 


Тексты, составившие эту книгу, весьма не- 


равноценны. Сюжет заглавной повести 
точно отражен в ее названии. Главный 
герой, средних лет бизнесмен, пережи- 


вающий серьезный семейный кризис (его 
жена ушла к другой женщине), ненароком 
убивает любовницу-стерву и в течение не- 
скольких дней ищет способ избавиться от 
тела, накручивая себя и постепенно сходя 
с ума. Фантастической ее можно назвать 
лишь с большой натяжкой: действитель- 
но ли покойница поднялась со смертного 
ложа а-ля гоголевская панночка, чтобы стр- 
р-рашно отомстить обидчику, или все это 
лишь привиделось незадачливому убийце в 
болезненном бреду?.. Вопрос так и остает- 
ся без ответа, понимай как хочешь. Вторая 
повесть, «Ночь накануне юбилея Санкт- 
Петербурга», печаталась неоднократно и 
прекрасно знакома любителям фантастики. 
«Готическая» вариация на тему твеновских 
«Приключений Тома Сойера» и «Приключе- 
ний Гекльберри Финна», обильно приправ- 


ленная вудуистской мистикой, откровенно 
хороша: не так уж часто наши фантасты по- 
зволяют себе проделывать подобные экспе- 
рименты с безусловной классикой, причем 
классикой не «жанровой» — у Точинова же 
это получилось отменно. 

Тем не менее центральное место в сборни- 
ке занимает «душевный роман» (авторское 
определение) «Родительский день». В 2007 
году это произведение уже публиковалось 
на страницах журнала Бориса Стругацкого 
«Полдень, ХХ! век», однако на сей раз перед 
нами полный вариант, со всей «чернухой» и 
«порнухой», включая подробное описание 
анального секса — слава богу, гетеросек- 
суального. Так что, пожалуй, подросткам и 
чувствительным барышням «Родительский 
день» читать не стоит — ну, да не для них 
и писано... 

Точинов рассказывает типичную для «лите- 
ратуры ужасов» историю: молодая пара, за- 
думавшая купить загородный дом, отправ- 
ляется из Санкт-Петербурга в деревню, где 
становится закуской для местных «живых 
мертвецов». Точнее, жена становится, ее 
супруга ждет несколько иная судьба (тоже 
незавидная), но сути это не меняет. Роман 
сделан мастеровито, возьмись за раскры- 
тие подобной темы какой-нибудь «молодой 
талантливый автор», говорить было просто 
не о чем. Однако логических нестыковок и 
психологически недостоверных эпизодов 
у Точинова тоже хватает, как справедливо 
отметила Ирина Андронати, выступавшая 
прокурором при обсуждении этого романа 
на семинаре Бориса Стругацкого. Кое-какие 
замечания автор учел, но далеко не всегда 
это пошло на пользу динамике сюжета. Вре- 
менами Точинова заносит совсем уж в дре- 
мучие дебри: «у махровых материалистов 
глубокие знания встречаются редко» — а 
кем, интересно, создана вся советская наука 
и промышленность, сплошь оккультистами 
да мистиками?.. 

Однако главная проблема, на мой взгляд, 
даже не в этом. Сегодня невозможно пи- 
«хоррор», 


сать основываясь на одних 


лишь архетипах жанра: всегда найдется 
какой-нибудь Лавкрафт или Кинг, который 
сделал все то же самое, но раньше и луч- 
ше. Чтобы выделиться из общей массы, 
необходим резкий поворот, неожиданный 
взгляд на тему. В «Родительском дне» это- 
го, к сожалению, нет и в помине. Зато узна- 
ваемых деталей — полным-полно. Виктор 
Точинов — рачительный хозяин: что уви- 
дит — все в дом, все в дом... То есть все в 
текст. До такой степени, что при чтении его 
произведений порой возникает чувство 
неловкости — словно залез то ли в интим- 
ный дневник, то ли в личную переписку 
автора. Пообщался писатель с военными 
историками — главный герой стал само- 
деятельным историком. Посетил чайную 
церемонию мастера Маниши — появилась 
вполне узнаваемая героиня Калиша («она 
была красива — своеобразной, на люби- 
теля, красотой: высокая, темноволосая, 
очень узкая в кости; Марина даже немного 
завидовала ее рукам: тонкие кисти, изящ- 
нейшие длинные пальцы, идеальные ног- 
ти...»), отчего-то выставленная в довольно 
неприглядном свете. Увидел «Ночь живых 
мертвецов» Джорджа Ромеро... Кстати, кон- 
цепция «советских зомби» была еще в на- 
чале 1990-х всесторонне изучена Василием 
Щепетневым в цикле «Черная земля» — не 
попадалась ли в руки Точинову эта страш- 
ная и талантливая книга? 

Разумеется, «Родительский день» не ри- 
мейк, не прямое подражание некому кон- 
кретному образцу, а работа хорошего про- 
фессионала, ясно видящего черту, которую 
переступать не следует. Повторюсь еще 
раз: Точинов — автор, безусловно, одарен- 
ный. Несмотря на всю искусственность, 
всю «сделанность», его «душевный роман» 
был-таки выдвинут на премию журнала 
«Полдень. ХХ! век» в номинации «Художе- 
ственная проза» — и вполне заслуженно. 
Однако лучшим произведением этого сбор- 
ника остается все-же «Ночь накануне юби- 
лея Санкт-Петербурга» — остальные до ее 
уровня катастрофически не дотягивают. 


ИЗ ИНТЕРВЬЮ ВИКТОРА ТОЧИНОВА ИНТЕРНЕТ-ЖУРНАЛУ «ТЬМА»: 


— Расскажите, почему Вы решили пи- 
сать именно в этом жанре? Ведь спрос 
на кровавую, жесткую литературу в 
России не велик. Что подтолкнуло? 
Или кто подтолкнул? Рассчитывали 


ли Вы на такой успех? 

— Наверное, каждый автор в меру свого 
умения пишеткниги, похожие нате, кото- 
рые ему нравится читать. Не знаю, мож- 
но ли начинать писать, предварительно 


оценив состояние рынка: а напишу-ка я 
фэнтези, благо его читатель заглатывает 
в огромных количествах... Сомневаюсь, 
что при таком подходе получатся каче- 
ственные книги. Что касается спроса, то я 
несталбы делитьлитературу нажесткую- 
кровавую и мягкую-бескровную. Возь- 
мите почти любой роман из пресловутых 
залежей фэнтези — разве там меньше 
чудовищ и смертей? Другое дело, что 


монстры чаще всего картонные, а кровь 
похожа на томатный сок... Мне кажется, 
что писать можно хорошо или плохо, 
безотносительно к предмету описания. 
И добротно написанные книги всегда 
найдут своих читателей, 


http://www.ourdarkness.info/ 
Вопросы задавал 
Владислав Сульдин 
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КИБЕРПАНК 
А-ЛЯ РЮС 


усским киберпанком» Александра Тю- 
« рина назвали в шутку — давным-давно, 
после выхода повести «Сеть», написанной в 
соавторстве с А. Щеголевым и посвященной 
проблемам, связанным с компьютерными 
технологиями. Писатель охотно включился 
в игру: уже в «Космике» он активно исполь- 
зовал характерные элементы «киберпанков- 
ского» стиля, ав 2002 году начал новый цикл, 
который так и называется — «Откровенный 
русский киберпанк». Именно к нему относят- 
ся повесть «Отечественная война 2012 года» 
и роман «Человек технозойской эры», соста- 
вившие этот сборник. 
Разбитая в ходе Сибирской войны Россия 
проглочена и переварена западными со- 
седями. Страна оккупирована и расчленена 
на небольшие анклавы. В добровольно- 
принудительном порядке гражданам пере- 
форматируют мозги: по программе «American 
not Russian» их зомбифицируют и превра- 
щают в послушных кредитоспособных бол- 


Этот 


триллер 


` Bacuinva ВЛАДИМИРСКОГО 


ванчиков. Тех, кто не подходит под новые 
стандарты «общества победившей свободы и 
демократии», — стариков, алкоголиков, туне- 
ядцев, — отправляют на эвтаназию. Но боль- 
ше всего не повезло Санкт-Петербургу, где к 
власти пришли активисты правозащитной 
организации «Дудаев Мемориал». Северная 
столица объявлена открытым городом, в ко- 
тором за наличные можно получить купить 
услуги. «Хищники всего мира, педофилы и 
садисты, террористы и каннибалы, злоб- 
ные недоумки и умные гады, насильники 
и работорговцы, охотники за органами и 
вампиры, неонацисты и постмоджахеды 
сбегаются и сползаются в открытый на- 
стежь город Питер, — пишет Тюрин. — Они 
больше не опасны для молодых матерей и 
сексапильных студенток, юных кадетов и 
пожилых прихожанок, белокурых гимнази- 
сток и чернокожих интеллектуалов всего 
остального мира, потому что их токсичная 
сила изольется ЗДЕСЬ...» В этом-то жуткова- 
том городе и происходит действие тюрин- 
ской повести и романа. Оба произведения 
посвящены похождениям Андрея Грамма- 
тикова, питерского люмпен-интеллигента, 
создавшего в своей коммуналке разумную 
техножизнь и в результате оказавшегося 
Избранным, сверхчеловеком — здравствуй, 
Матрица, давно не виделись, родная! 

В цикле «Откровенный русский киберпанк» 
стиль Тюрина заметно изменился по сравне- 
нию с более ранними его вещами: фразы ста- 
ли более короткими и энергичными, исчезла 
вязкая тягучесть текста. Книга написана дина- 
мично, хлестко. При этом основные характер- 
ные черты тюринской прозы сохранились в 
неприкосновенности. У героев по-прежнему 


6 стиле 


«аниме» обещает стать самой 
модной книгой сезона. 


Если бы фильм 


«Ворон» 


ставился сегодня — его должны 


были бы 


ету! 


CHOI 


снимать 


по этому 


отсутствуют индивидуальные речевые харак- 
теристики: потомственного алкоголика не от- 
личить от высокопоставленного чиновника, 
профессионального программиста — от ди- 
ректора издательства. Тюрин все еще питает 
склонность к описанию сложных геометри- 
ческих конструкций, разобраться в которых 
может только человек с прекрасно развитым 
пространственным воображением. Но глав- 
ная особенность этих текстов, конечно, — 
пролетарская ненависть к новым «хозяевам 
жизни». Может показаться, что перед нами 
сочинение очередного ура-патриота, так ис- 
кренне бесят автора атрибуты, присущие «ли- 
беральному» обществу, все эти менеджеры 
среднего звена, совершающие бесконечный 
шопинг под навязчивое бормотание рекла- 
мы. Но на самом деле советских чиновников 
Тюрин любит ничуть не больше: вспомним 
хотя бы роман «Волшебная лампа генсека». Да 
икправославию, обязательному для «сторон- 
ника традиционных ценностей», как партби- 
лет для члена ВКП(б), автор относится, мягко 
говоря, без придыхания. OH ни с теми и ни с 
этими, не с патриотами и не слибералами, он 
сам по себе — чем и интересен. 


Вот попались на этот раз, среди прочего, два сборника. Знаете 
что? Искусство составителя требует особого дара. Из та- 


лантливого писателя никогда не сделать столь же талантли 
вого критика и наоборот. Талантливые публицисты выраста- 
ют из чего угодно. Но талантливые составители сборников, 
антологий и тому подобного попадаются исключительно 


редко. Прочих талантов они, как правило, лишены. Зато в сво- 


ем деле проявляют такой жар, такую страсть и такую волю, 


что простым смертным не понять. Зато когда за сборник 


берется человек, лишенный природного дара составительства 
(и, возможно, наделенный иными превосходными качествами), 
онв лучшем случае может претендовать на оценку «прилич 
но». А про худшие случаи даже и говорить не хочется... 
Дмитрий Володихин 


ВИКТОР БУРЦЕВ 
Не плачь по мне, 


Аргентина! 


Москва: Эксмо, 2008 


ВОЙНА СИМВОЛОВ 


авно я не видел романа, в котором со 

циальная философия до такой степени 
преобладала бы над художеством — над 
характерами, над развитием сюжета, над 
самим фантастическим допущением... 
Вместе с тем, сюжетная игра сохраняет 
увлекательность, а мотивы политического 
детектива способны захватить воображе- 
ние тех, кто любит романы Юлиана Семе- 
нова. Тем более, что есть общие герои. Тот 
же старина Мюллер оказался «живее всех 
живых», хотя знающие люди к моменту на- 
чала романного действия могли показать 
аж две его могилы. 
На этот раз псевдонимом «Виктор Бурцев» 
воспользовался один Виктор Косенков. 
И он постарался уйти от избыточного пу- 
блицизма последней своей книги «Русские 
навсегда». Очевидно сходство с культовым 
романом Кирилла Бенедиктова «Война за 
“Асгард”». Там каждый сколько-нибудь зна- 
чимый персонаж является олицетворением 
какой-либо цивилизации, а здесь — идеи, 
символа или силы. Вступают в схватки 
бойцы генерала Виделы, удачливого дик- 
татора, боевики марксистского подполья, 
влезают в дело полицейские, агенты ГРУ и 
ЦРУ, какие-то мистические зомби нацист- 
ских группировок, оставленных Латинской 
Америке в наследство еще Третьих Рейхом, 
трупы валяются на каждом шагу, стрельба, 
взрывы, но... за каждым новым раундом 
схватки можно увидеть новый тезис авто- 
ра. Те, кому это интересно, прочтут и пой- 
мут, о чем идет речь. Остальные же будут 


вполне удовлетворены «приключенческой 
частью». 

Действие романа происходит в Аргентине, 
в 1976 году. Однако сквозь латиноамери- 
канские реалии просвечивает судьба сегод- 
няшней России. Автор допускает военный 
переворот как способ оздоровить ситуа- 
цию в стране, если этой страной управляет 
элита, не способная навести мало-мальски 
стабильный порядок. Более того, автор по- 
лагает, что нормальным революционным 
действием народа такой страны может 
быть не столько борьба с военными, сколь- 
ко с их противниками, «раскачивающими 
лодку» с помощью бесконечным митингов, 
террора... Иными словами, «истинная ре- 
волюция» состоит не в подчинении огром- 
ных масс народа очередной самоубий- 
ственной идее, а в осознании собственных 
прагматических интересов и борьбе за их 
осуществление. Первое символизируют 
старики-нацисты, раскопавшие очередные 
индейские рецепты мистического оружия и 
мучающие несчастную страну дьявольским 
образом, второе — Че Гевара, оживший, как 
сон или символ какого-то доброго и чело- 
веколюбивого языческого божества. Такая 
революция, по мысли Виктора Косенкова, 
«дается людям свыше». Разумеется, в книге 
все это передано не столь просто и пря- 
молинейно, как здесь, но смысл примерно 
таков. И он прямо соответствует новейшим 
спорам в среде русской оппозиции нашего 
времени. Правда, автор этих строк не ду- 
мает, что в таких спорах правда пребывает 
хотя бы на одной из «тяжущихся» сторон... 
Гораздо интереснее, да и, думается, пра- 
вильнее, другое: Бурцев четко показал, 
как традиционные войны и «привычные» 
революции превратились в столкновения 
символов, а противостояние штыков и бомб 
уступило место борьбе концепций. Один из 
персонажей романа предсказывает: если 
начнется новая война, Третья мировая, то 
она будет вестись «...словами! Идеями! Kpa- 
сивыми картинками! Плакатами и призыва- 
ми! Рекламными буклетами...» 
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Недостатком романа является явная не- 
брежность письма. Будто автор очень то- 
ропился, да и редактор работал впопыхах. 
Фразы наподобие: «Его лицо, прежде мяг- 
кое, вдруг приобрело жесткость», — не 
улучшают писательскую репутацию. 


VAP. : и 
<. 


тавитель 
т ВЛАДИСЛАВ 
А ГОНЧАРОВ 
у ‹ Первый удар 


ope асов « Sonvecase Bervens 
ee Заем 


M.: Яуза. Эксмо, 
2008 


ПОПЫТКА 


ерия «Военно-историческая фантастика» 

уже получила определенную репутацию, 
как минимум оправдывающую название. Ее 
ориентация на военную тематику очевид- 
на. С другой стороны, на первых страницах 
антологии «Первый удар» размещено пре- 
дисловие Владислава Гончарова с похваль- 
ными словами о формате альтернативно- 
исторической прозы. Соответственно, 
ждешь от сборника, что он будет наполнен 
альтернативно-историческими текстами во- 
енной тематики. Ожидания не сбываются: 
военно-историческая составляющая отсут- 
ствует в доброй трети текстов сборника. 
Зато и «альтернативки» нет в заглавной по- 
вести — «Простая жизнь старшины Нефедо- 
ва» Вадима Шарапова. Это повествование о 
советском Геральте, действующем в услови- 
ях Второй мировой, ведущейся между маги- 
ческими цивилизациями. 
Перекос, однако... 
Я уже писал в другой рецензии, что основ- 
ным содержанием сборника «Первый удар» 
стала «интеллектуальная игра в солдати- 
ки». Мне возражали: а стоило ли выдавать 
столь суровый вердикт? В стране быстры- 
ми темпами кристаллизуется новый фор- 
мат — военно-историческая альтернатив- 
ка. Действительно, он во многом рожден в 
интеллектуальных играх и прочно связан 
с направлением альтернативной истории 
в академической науке (речь не о какой- 
нибудь незамысловатой фоменковщине, а 
о серьезных исследовательских работах) 
— чего ж в нем плохого? Сборник, в сущ- 
ности, представляет собой первую «вы- 
ставку достижений» нового литературного 
направления. Вероятно, стоит ободрить 
людей в начале славного пути, дать им раз- 
вернуться, проявить себя, а уж потом жест- 
ко критиковать. Может быть, мы находимся 


РЕЦЕНЗИИ 


при рождении крепкой жизнеспособной 
ветви русской литературы! 

Да, может быть! В добрый путь, ребята. Но 
очень хотелось бы, чтобы новорожденный 
не выглядит уродцем и не развивался как 
уродец. 

Любая интеллектуальная игра может на- 
ходить отражение в художественной 
литературе, на это нет никаких табу. Да, 
военно-историческая альтернативка по- 
зволяет лучше представить себе те воз- 
можности, которые были упущены в ре- 
альности-1, а также те тренды, которые 
учитывались в ней как угрозы и потенции, 
т.е. в концептуальном смысле повлияли 
на действительный ход событий. Словами 
Г. Л. Олди, «польза очевидна Но. Все это 
может быть решено и в рамках публици- 
стических эссе. Для того чтобы из подоб- 
ных игр рождался худлит, необходимы 
еще две составляющие: во-первых, чело- 
веческие измереное, то есть переживания 
личности, взятой отдельно от масс, клас- 
сов, «больших батальонов»; во-вторых, 
использование полноценного арсенала 
литературных приемов. Ничем, никакими 
играми нельзя оправдать плоскостные 
изображения там, где нужны объемные. 
Иными словами, если нет художествен- 
ного образа, то даже самая цветастая 
компьютерная графика оставляет ощуще- 
ние пустоты. Автор этих строк очень лю- 
бит дредноуты, самоходки, авиационные 
бои, рейды подлодок и тому подобное. 
Но когда «боевка» со всеми красками ар- 
тиллерийских залпов, пулеметного стре- 
кота и рева танковых моторов становит- 
ся самоценной, она превращается либо 
в тупую массолитовскую жвачку, либо в 
литкомментарий к игре-стрелялке, вро- 
де «Русского фронта». Поэтому сборник в 
его нынешнем виде можно оценить лишь 
как попытку выстрелить из крейсерской 
шестидюймовки снарядом от полевого 
76-миллиметрового орудия. 

«Вытягивают» книгу на непозорный уро- 
вень как раз те рассказы, в которых появ- 
ляется это самое человеческое измерение. 
К ним относится, прежде всего, новелла 
Владислава Гончарова о мире, где еще су- 
ществует альтернативный СССР, и, значит, 
человеку, уставшему от унылой окружаю- 
щей реальности, есть куда уйти. Светлая, 
грустная, наполненная 
вещь. Кроме того, можно упомянуть ро- 


эмоционально 


мантическую миниатюру Ники Батхен: ра- 
бота тонкого эстета, стиль рококо... Ну и 
в литературном смысле очень добротно 
сделан рассказ «Лучший вариант» Андрея 
Уланова о завоевании союзниками Японии 
в 1945 году без ядерных бомбардировок. 
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борник «Цветной день» свел под одной 

обложкой повести и рассказы 31 авто- 
ра. Составитель сборника, Аркадий Рух, в 
аннотации поднял статус книги до «мани- 
феста нового литературного явления», то 
есть представил его как выставку достиже- 
ний молодого поколения русскоязычных 
фантастов. Предисловие написано Сергеем 
Лукьяненко. Оно озаглавлено «Поколение 
net», эти слова служат также вторым заго- 
ловком для всей книги. По словамЛукьянен- 
ко, на арену вышло новое поколение моло- 
дых писателей. Автор предисловия кратко 
обрисовал историю юной генерации: изна- 
чально она получила право голоса в Сети, 
на многочисленных электронных ресурсах, 
где отбора публикуемых текстов практиче- 
ски не было; первичный отбор происходил 
на крупных сетевых конкурсах, среди кото- 
рых приоритет получила знаменитая «Рва- 
ная грелка» (думается, особый престиж 
есть также у большого конкурса рассказов 
московского КЛФ). Лидеры Ф-сетературы 
могли оттачивать технические навыки на 
литсеминарах и мастер-классах. Наиболь- 
шую известность получили мастер-классы, 
идущие на конвенте «Роскон» — от них 
вела прямая дорога к публикациям в жур- 
налах и сборниках. Помимо них работали 
творческие мастерские Генри Лайона Олди 
в Харькове, Марины и Сергея Дяченко в 
Киеве, литсеминары группы «Бастион» в 
Москве, а также в последние годы мастер- 
классы «Интерпресскона». 
Иными словами, у молодого поколения 
была возможность получить «школу». Кто- 
то воспользовался всеми этими ресурсами 
творческого роста, кто-то «чиркнул» по пе- 
риферии, но главное, на мой взгляд, то, что 
само их существование создало постоянно 
действующую инфрастуктуру, 
делающий возможным регулярное обще- 


механизм, 


ние молодых писателей-фантастов. 
Но, в конце концов, это все процесс. Каков 
же результат? Что принесло новое поколе- 


ние в фантастику, что позволяет назвать 
его «новым литературным явлением»? 
Антология «Цветной день» дает достаточ- 
но материала для ответа на эти вопросы, 
однако справедливости ради стоит срав- 
нивать ее с более ранними сборниками 
молодых. 

Итак, первое и главное впечатление: новое 
поколение фантастов к настоящему време- 
ни прошло стадию глубокого расслоения. 
Единством оно не обладает. Современный 
этап его репрезентации выводит на лите- 
ратурную сцену интеллектуалов, тех, кто в 
тандеме писатель-фантаст выбрал для себя 
первое слово и сделал на нем акцент. По- 
лагаю, никто из авторов сборника «Цвет- 
ной день», а также близкого по задачам 
сборника «Предчувствие Шестой волны» 
(2007) не может претендовать на успех в 
массовой литературе. Даже те, кто получил 
наибольшую известность: Иван Наумов, Ка- 
рина Шаинян, Дмитрий Колодан, Инна Жи- 
ветьева. С некоторыми оговорками в виде 
исключения может быть назван лишь Вла- 
димир Данихнов. Все они ориентируются 
на умного читателя, ценящего изыски ли- 
тературной формы, все они плохо монти- 
руются с понятием «голый боевик». Почти 
все по параметрам стилистики стоят выше 
среднего уровня отечественной фантасти- 
ки (исключение в «Цветном дне» состав- 
ляют лишь трое: Анна Игнатиенко, Юлия 
Сиромолот и Ник Средин). Поэтому книги у 
некоторых выходить, конечно, будут (соб- 
ственно, уже выходят), но о больших тира- 
жах следует забыть. Во всяком случае, если 
хочется сохранить нынешнюю творческую 
манеру, собственное лицо... Зато «продви- 
нутый» читатель получил и еще получит в 
ближайшие годы добрую дюжину авторов, 
которые попадут в его «личную обойму». 
Станут теми, кого надо читать. На предыду- 
щем этапе развития генерации (который 
закончился года два-три назад) происходи- 
ло обратное: прорыв нескольких авторов 
к солидным тиражам и почти незаметное 
существование интеллектуалов. Тогда ви- 
зитной карточкой поколения служил бест- 
селлерист Алексей Пехов. Сборники 
«Альфа-книги» и «АСТ», составлявшиеся в 
основном из молодых, на читателя-умника 
ориентированы не были. 2007 и 2008 годы 
резко сменили декорации. 

Мир Сети, мультимедия-технологии, инфор- 
мационное пространство повлияли нановое 
поколение... довольно слабо. По многим 
текстам видно: в мире, пронизанном комун- 
никационными линиями во всех направле- 
ниях, в мире, где постоянно набирает силу 
виртуальная реальность, молодые фантасты 
чувствуют себя значительно свободнее, чем 
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при рождении крепкой жизнеспособной 
ветви русской литературы! 

Да, может быть! В добрый путь, ребята. Но 
очень хотелось бы, чтобы новорожденный 
не выглядит уродцем и не развивался как 
уродец. 

Любая интеллектуальная игра может на- 
ходить отражение в художественной 
литературе, на это нет никаких табу. Да, 
военно-историческая альтернативка по- 
зволяет лучше представить себе те воз- 
можности, которые были упущены в ре- 
альности-1, а также те тренды, которые 
учитывались в ней как угрозы и потенции, 
т.е. в концептуальном смысле повлияли 
на действительный ход событий. Словами 
Г. Л. Олди, «польза очевидна Но. Все это 
может быть решено и в рамках публици- 
стических эссе. Для того чтобы из подоб- 
ных игр рождался худлит, необходимы 
еще две составляющие: во-первых, чело- 
веческие измереное, то есть переживания 
личности, взятой отдельно от масс, клас- 
сов, «больших батальонов»; во-вторых, 
использование полноценного арсенала 
литературных приемов. Ничем, никакими 
играми нельзя оправдать плоскостные 
изображения там, где нужны объемные. 
Иными словами, если нет художествен- 
ного образа, то даже самая цветастая 
компьютерная графика оставляет ощуще- 
ние пустоты. Автор этих строк очень лю- 
бит дредноуты, самоходки, авиационные 
бои, рейды подлодок и тому подобное. 
Но когда «боевка» со всеми красками ар- 
тиллерийских залпов, пулеметного стре- 
кота и рева танковых моторов становит- 
ся самоценной, она превращается либо 
в тупую массолитовскую жвачку, либо в 
литкомментарий к игре-стрелялке, вро- 
де «Русского фронта». Поэтому сборник в 
его нынешнем виде можно оценить лишь 
как попытку выстрелить из крейсерской 
шестидюймовки снарядом от полевого 
76-миллиметрового орудия. 

«Вытягивают» книгу на непозорный уро- 
вень как раз те рассказы, в которых появ- 
ляется это самое человеческое измерение. 
К ним относится, прежде всего, новелла 
Владислава Гончарова о мире, где еще су- 
ществует альтернативный СССР, и, значит, 
человеку, уставшему от унылой окружаю- 
щей реальности, есть куда уйти. Светлая, 
грустная, наполненная 
вещь. Кроме того, можно упомянуть ро- 
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мантическую миниатюру Ники Батхен: ра- 
бота тонкого эстета, стиль рококо... Ну и 
в литературном смысле очень добротно 
сделан рассказ «Лучший вариант» Андрея 
Уланова о завоевании союзниками Японии 
в 1945 году без ядерных бомбардировок. 
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борник «Цветной день» свел под одной 

обложкой повести и рассказы 31 авто- 
ра. Составитель сборника, Аркадий Рух, в 
аннотации поднял статус книги до «мани- 
феста нового литературного явления», то 
есть представил его как выставку достиже- 
ний молодого поколения русскоязычных 
фантастов. Предисловие написано Сергеем 
Лукьяненко. Оно озаглавлено «Поколение 
net», эти слова служат также вторым заго- 
ловком для всей книги. По словамЛукьянен- 
ко, на арену вышло новое поколение моло- 
дых писателей. Автор предисловия кратко 
обрисовал историю юной генерации: изна- 
чально она получила право голоса в Сети, 
на многочисленных электронных ресурсах, 
где отбора публикуемых текстов практиче- 
ски не было; первичный отбор происходил 
на крупных сетевых конкурсах, среди кото- 
рых приоритет получила знаменитая «Рва- 
ная грелка» (думается, особый престиж 
есть также у большого конкурса рассказов 
московского КЛФ). Лидеры Ф-сетературы 
могли оттачивать технические навыки на 
литсеминарах и мастер-классах. Наиболь- 
шую известность получили мастер-классы, 
идущие на конвенте «Роскон» — от них 
вела прямая дорога к публикациям в жур- 
налах и сборниках. Помимо них работали 
творческие мастерские Генри Лайона Олди 
в Харькове, Марины и Сергея Дяченко в 
Киеве, литсеминары группы «Бастион» в 
Москве, а также в последние годы мастер- 
классы «Интерпресскона». 
Иными словами, у молодого поколения 
была возможность получить «школу». Кто- 
то воспользовался всеми этими ресурсами 
творческого роста, кто-то «чиркнул» по пе- 
риферии, но главное, на мой взгляд, то, что 
само их существование создало постоянно 
действующую инфрастуктуру, 
делающий возможным регулярное обще- 
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ние молодых писателей-фантастов. 
Но, в конце концов, это все процесс. Каков 
же результат? Что принесло новое поколе- 


ние в фантастику, что позволяет назвать 
его «новым литературным явлением»? 
Антология «Цветной день» дает достаточ- 
но материала для ответа на эти вопросы, 
однако справедливости ради стоит срав- 
нивать ее с более ранними сборниками 
молодых. 

Итак, первое и главное впечатление: новое 
поколение фантастов к настоящему време- 
ни прошло стадию глубокого расслоения. 
Единством оно не обладает. Современный 
этап его репрезентации выводит на лите- 
ратурную сцену интеллектуалов, тех, кто в 
тандеме писатель-фантаст выбрал для себя 
первое слово и сделал на нем акцент. По- 
лагаю, никто из авторов сборника «Цвет- 
ной день», а также близкого по задачам 
сборника «Предчувствие Шестой волны» 
(2007) не может претендовать на успех в 
массовой литературе. Даже те, кто получил 
наибольшую известность: Иван Наумов, Ка- 
рина Шаинян, Дмитрий Колодан, Инна Жи- 
ветьева. С некоторыми оговорками в виде 
исключения может быть назван лишь Вла- 
димир Данихнов. Все они ориентируются 
на умного читателя, ценящего изыски ли- 
тературной формы, все они плохо монти- 
руются с понятием «голый боевик». Почти 
все по параметрам стилистики стоят выше 
среднего уровня отечественной фантасти- 
ки (исключение в «Цветном дне» состав- 
ляют лишь трое: Анна Игнатиенко, Юлия 
Сиромолот и Ник Средин). Поэтому книги у 
некоторых выходить, конечно, будут (соб- 
ственно, уже выходят), но о больших тира- 
жах следует забыть. Во всяком случае, если 
хочется сохранить нынешнюю творческую 
манеру, собственное лицо... Зато «продви- 
нутый» читатель получил и еще получит в 
ближайшие годы добрую дюжину авторов, 
которые попадут в его «личную обойму». 
Станут теми, кого надо читать. На предыду- 
щем этапе развития генерации (который 
закончился года два-три назад) происходи- 
ло обратное: прорыв нескольких авторов 
к солидным тиражам и почти незаметное 
существование интеллектуалов. Тогда ви- 
зитной карточкой поколения служил бест- 
селлерист Алексей Пехов. Сборники 
«Альфа-книги» и «АСТ», составлявшиеся в 
основном из молодых, на читателя-умника 
ориентированы не были. 2007 и 2008 годы 
резко сменили декорации. 

Мир Сети, мультимедия-технологии, инфор- 
мационное пространство повлияли нановое 
поколение... довольно слабо. По многим 
текстам видно: в мире, пронизанном комун- 
никационными линиями во всех направле- 
ниях, в мире, где постоянно набирает силу 
виртуальная реальность, молодые фантасты 
чувствуют себя значительно свободнее, чем 
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ческой манере мэтра. А вот на цикле «Кос- 
мические дальнобойщики» как раз лежит 
отсвет «шеклианства». Каждый из расска- 


зов Бессонова — добрая и остроумная ми- 


ниатюра с неожиданной и парадоксальной 
концовкой. Допустим, какой-то философ- 
ский подтекст или, скажем, скрытый план 
социальной критики — Kak y Шекли — вних 
не отыщешь. Но как занимательное чтение 
о людях, к которым очень многие наши со- 
временники могу примерить собственную 
судьбу, цикл по-настоящему удался. По- 
добные «космические приключения» пора- 
дуют и тех ветеранов, кто ностальгирует по 
«золотому веку» англо-американской фан- 
тастики, и тех неофитов, что вошли в мир 
фантастики совсем недавно. 

Перечисленных достоинств лишен второй 
цикл рассказов — «Про барона и дракона». 
Это истории о современном украинском 
хуторянине (или, по-новомодному, фер- 
мере) который из природного жизнелю- 
бия принялся растить картошку и свеклу 
под самогон, завел аппарат со змеевиком 
и счастлив. Он сам, его семья и его честна 
компания представлены как жители не- 
коего сказочного герцогства, где, правда, 
водятся трактора прославленной марки 
«Пуперпиллер», водка «Русский стандарт», 
«Гетьман» и «Хортица». Основное содер- 
жание рассказов таково: «баронское» се- 
мейство с ближайшими соседями, среди 
которых есть и драконы-алкоголики, жрут, 
пьют (не чай), посещают отхожее место. 
Иногда на них обрушиваются какие-нибудь 
неприятности (злой колдун, например), и 
с очередной бедой приходится бороться 
максимально смешным с точки зрения ав- 
тора способом. Визитная карточка Алексея 
Бессонова — обильные описания трапез, 
когда приводятся точные реестры всех по- 
требляемых продуктов, — в данном случае 
обретает сюжетообразующее значение. Цикл 
«Про барона и дракона» дарит читателю 
апофеоз жратвы: «...столы уже ломились от 
множества кушаний. Здесь были и кальмары 
в бренди, и нежнейшие молочные поросята, 
фаршированные морской капустой, и даже 
перепела под ромовой бабой. Венчал же 
сие великолепие дубовый бочонок медовой 
с перцем, презентованной маркграфу его 
тестем». И так — по всему циклу. От обилия 


съеденного персонажи нередко ис большим 


чувством ходят до ветру. Как много тонкого, 
искристого юмора, основанного на смешных 
историях с пердежом и дефекацией, навале- 
но по полям герцогства... ох, то есть по стра- 
ницам книги! 

Жаль, не вся книга состоит из космических 
миниатюр первого цикл, а всего лишь пер- 
вые 170 страниц. 


ДМИТРИЙ СКИРЮК 


“a , 


РЕЦЕНЗИИ 


пивжоюе 


Когти неба 


КОГТИСТОЕ НЕБО 


здательство «Азбука-классика» выпустило 

новую антологию мистических и фанта- 
стических рассказов и анонсировало ее так: 
«Если эту книгу прочесть на ночь, сон — убе- 
жит. Оживут тени, сгустится ночная темнота, 
будет пугать каждый шорох, каждый необыч- 
ный звук. Станет совершенно ясно, что гра- 
ница между нашим миром и миром сверхъ- 
естественным — легко проходима, и в любой 
момент из темноты может появиться нечто 
ужасное...» Под стать анонсу и обложка, с ко- 
торой победительно скалится Смерть. 
Страшно, аж жуть. 
«Когти неба» — не первая антология рус- 
ского мистического и фантастического рас- 
сказа. До нее были сборники «Новые леген- 
ды» (СПб., 2004) и «Новые легенды-2» (CN6., 
2005). Все три книги придумала и собрала 
критик и культуролог Маша Звездецкая, 
известная великой сетевой войной, кото- 
рую она ведет против «русенького языка» 
отечественной фантастики, а также позици- 
онными боями с авторами разнообразного 
худла (худло = художественная литература 
невысокого качества). : 
В свое время «Новые легенды» вызвали не 
только большой читательский интерес, но 
и целую волну подражаний: первым успело 
издательство «Эксмо», выпустившее сборник 
«Городская фэнтези-2006» (М., 2006), посвя- 
щенный странным и загадочным происше- 
ствиям, которые ежедневно происходят в 
большом городе. Следом выступило изда- 
тельство «АСТ» со сборником «Мифы мегапо- 
лиса» (М., 2007), рассказывающим о легендах 
и тайнах нашей столицы. Однако московские 
сборники 
и ординарны. Оба скроены по привычным 


— попроще, они предсказуемы 


лекалам: пара-тройка забойных авторов, не- 
сколько твердых середнячков, пара-другая 
новых имен. Оба ориентированы на услов- 
ного среднего читателя, каким он видится ре- 
дакторам и маркетологам. Наверное, поэтому 
в этих сборниках нет текстов-открытий, тех, 
что запомнились бы и обсуждались бы много 
после выхода книги. 

Сборники Маши Звездецкой устроены ина- 
че: здесь редактор-составитель отбирает не 
имена и не бренды, но тексты. У хорошего 


рассказа не самого тиражного автора куда 
больше шансов быть включенным всборник, 
нежели у проходного текста, поступившего 
от знаменитого писателя. И поэтому от каж- 
дой антологии в лукошко русской словес- 
ности попадают целые гроздья рассказов: 
восхитительный «Левый глаз» Андрея Пле- 
ханова, мрачный «Красный город» Кирилла 
Бенедиктова, жутковатые страшилки Юрия 
Бурносова 
тельный «Наш упырь» Михаила Кликина, 
«Лапсанг 


из «Новых легенд-1»; пронзи- 
фантасмагорический Сушонг» 
Михаила Харитонова, горький «Пепельный 
рейс» Алана Кубатиева и знаменитые «Мо- 
сковские големы» Василия Мидянина из 
«Новых легенд-2». 

Сборник «Когти неба», пожалуй, перещего- 
ляет своих предшественников, потому что в 
нем, как мне кажется, хороши все рассказы 
без исключения. 

Даниэль Клугер предлагает истории о «вече- 
рах в местечке Яворицы». Когда-то Николай 
Васильевич Гоголь познакомил русского чита- 
теля с малороссийской бесовщиной, а теперь 
нам рассказывают о незнаемых бесах и демо- 
нах еврейских местечек. И вот прочитаешь 
ненароком про Осквернителя снов, и возник- 
нут неминучие трудности с засыпанием. 
Всегда ждешь интересной истории от Кирил- 
ла Бенедиктова. Предчувствия меня не об- 
манули и на этот раз: повесть «Коралловый 
остров» рассказывает не только о дайвинге, 
но в первую очередь о подводных демонах 
— впору задуматься, а стоит ли нырять в мор- 
ские глубины. Тут один донырялся... 

С блеском продолжил цикл деревенских исто- 
рий Михаил Кликин. Его лешие и домовые — 
совершенно как живые, так что я временно 
остерегусь ходить в парк, не говоря уже про 
лес. 

Игорь Алимов написал пронзительную исто- 
рию о деве-лисе, и это, пожалуй, лучший рас- 
сказ в его цикле «О чем умолчал Пу Сун-лин». 
Поедет человек в Китай, купит старинный 
чайничек на рынке, а дальше такое начнет- 
ся... Заплачет мать-старушка, слезу смахнет 
старик-отец, и жена не дождется мужа из 
обычной деловой поездки. Восток, как из- 
вестно, дело тонкое, так что вы поаккуратнее 
там на восточных базарах! 

Жизнь — не менее тонкая материя, и за 
обыденным ее течением часто скрываются 
большие и нехорошие тайны. Повесть Ан- 
дрея Плеханова «Когти неба» рассказывает 
о том, почему же «между землей и небом — 
война». Поневоле задумаешься, почему все 
сложилась так, а не иначе, и кто виноват, и как 
отомстить князьям неба, играющим с твоей 
судьбой. 

Безусловное открытие сборника — Иван На- 
умов с рассказом «Сан Конг», написанным на 


полинезийском материале. Рассказ настоль- 
ко убедительно страшный, что мне две ночи 
подряд снились мертвые сушеные головы, с 
которыми я вела долгие душевные разговоры 
о жизни и смерти. 
Хочется написать о каждом рассказе сборни- 
ка, но тогда исчезнет интрига. 
Пусть у читателя будут свои находки, ведь «в 
книгу вошли мистические и фантастические 
истории от двенадцати лучших современ- 
ных рассказчиков страшных историй». По- 
мимо тех, о ком я написала, в сборник также 
включены рассказы Виктора Точинова, Васи- 
лия Мидянина, Вадима Панова, Владимира 
Березина, Александра Тюрина и еще одного 
многообещающего новичка — Юлии Боль- 
шаковой. 
Тут вам и ведьмы, и русалки, и сатанисты, и 
темные магистры, и люди с птичьими лапами, 
и двойники, и роковые шары, и даже старичок 
маркёр. Мало тайн не покажется... 

Лиза Перепелкина 


Keoki, liane 
< №ИСАЯИ 
делет 


Детский лепет 
Small Talk 


ПРИШЕЛЕЦ 
ИЗ ЖИВОТА 


ам никогда не казалось, что маленькие 

дети — инопланетяне? При взгляде на 
младенца, бойко лепечущего что-то на зага- 
дочном языке, нет-нет да и возникает подо- 
зрение: вдруг это ритмичное угуканье — осо- 
бый код, недоступный землянам? Что, если 
лупоглазое перепеленутое создание, лежа- 
щее в колыбельке, понимает происходящее 
вокруг и делает не самые приятные для роди- 
телей выводы? 
В книге англичанки Шейлы Хейман ребенок 
Хелен и Каллума уже едва ли не с самого мо- 
мента зачатия осознает себя будущим выпуск- 
ником «курса Начальной жизненной подготов- 
ки 601314243» по кличке Пятачок, и все фазы 
своего формирования комментирует с позиции 
пришельца, которому пока даже неизвестно, 
как выглядят человеческие существа («помню 
только, что они почти безволосые») и которому 
через девять месяцев предстоит десантиро- 
ваться в большой мир за пределами плаценты и 
там приспосабливаться к жизни среди людей. 
Готовясь выйти в человеческий мир — та- 
кой же опасный, как открытый космос для 
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космолетчика-дебютанта, — агент Пята- 
чок мысленно повторяет выученные наи- 
зусть инструкции Центра: «Вам предстоит 
выдержать перепад давления, связанный 
с колоссальными усилиями, необходимы- 
ми для жизнедеятельности организма в 
гиперпространстве — или, иначе говоря, 
для борьбы с земным притяжением». И даже 
когда десантирование прошло успешно, Пя- 
тачок осознает, что это лишь начало испы- 
таний. Он предчувствует трудности в обще- 
нии с чуждыми ему гуманоидами Хостом и 
Донором (так он называет про себя маму и 
папу) и заранее настраивает себя на худший 
вариант развития событий: «к унижениям и 
оскорблениям надо привыкать с самого на- 
чала — это единственный способ пережить 
первые годы. Бог знает, на что они способ- 
ны, эти... родители». 

Надо признать, опасения Пятачка (роди- 
тели дают таки ему имя Дес) небезоснова- 
тельны. Для Хелен и Колема родительское 
бремя так же внове, как и для пришельца 


— Участь ребенка. Еще совсем недавно. 


будущая мамаша была старательным офис- 
ным работником, а папаша любовно кол- 
лекционировал мотоциклы, и вот теперь 
вся привычная жизнь пошла наперекосяк. 
Родители Деса и сами уже чувствуют себя 
космонавтами, попавшими в незнакомую 
галактику. Причем радиообмен с Центром 
управления полетом отсутствует. Вокруг ге- 
роев суетится толпа родственников и дру- 
зей, которые дают противоречивые советы; 
на полках — сотни книг, толкующих о раз- 
ном; в Интернете — бездна всевозможных 
рекомендаций по воспитанию, кормлению 
и проч.; в магазинах и в аптеках — горы кра- 
сиво упакованных продуктов и снадобий. И 
что прикажете делать со всей этой неразбе- 
рихой? Впору сойти с ума от нервного на- 
пряжения, и мама Хелен уже близка к это- 
му состоянию. Ближе к финалу бедняжка 
воображает, будто Колем завел роман с ее 
лучшей подругой, и стремительно сбегает 
к угрюмым сектантам-экологистам, подвер- 
гая опасности и свою жизнь, и жизнь малы- 
ша. А Пятачок uv рад бы вразумить мамочку, 
но человеческого языка он еще не освоил. 
К счастью, все завершается долгожданным 
хеппи-эндом. Хелен одумалась, ребенок 
спасен, первая фаза адаптации в мире худо- 
бедно завершена... 

Роман Шейлы Хейман был бы хорош (чув- 
ства юмора у романистки не отнять и роди- 
тельского опыта ей не занимать), если бы 
она сумела добавить новые нюансы доста- 
точно известным — во многом благодаря 
кинематографу — фабульным конструкци- 
ям. После выхода на экраны кинотрилогии 
Эми Хекерлинг и Тома Репелевски «Уж кто 


бы говорилЪ (1989 — 1993) от литератора, 
взявшегося за тему внутриутробной му- 
дрости и гениального младенчества, чита- 
тель был вправе ждать хоть каких-нибудь 
неожиданных поворотов сюжета. Однако 
романистка честно эксплуатирует чужие 
находки, практически ничего к ним не при- 
бавляя. Увы: приверженность к привычным 
схемам — имманентное свойство человече- 
ского мира. Так что юному десантнику, появ- 
ляющемуся на свет, надо лишь покрепче вы- 
зубрить инструкцию и умело валять дурака. 
И тогда никто ничего не заподозрит. 

Роман Арбитман 
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х-ох-ох!" — только и успела подумать 
« Элнер Шимфизл, когда собирала Ha 
дереве инжир и ненароком задела осиное 
гнездо». 

С этой фразы начинается роман, который од- 
новременно и фантастика, и притча, и вполне 
бытовая история. Осиное гнездо на дереве 
сыграло роковую роль: осы набросились на 
старушку Элнер и закусали ее до смерти. Бед- 
няга умерла, не приходя в сознание, и попала 
в рай. Тут-то и выяснилось, что миссис Шим- 
физл попала на тот свет рановато. Ангелы 
перепутали. Ошибочка вышла. 

Автор книги «Рай где-то рядом», популярная 
на своей родине американская романистка 
Фэнни Onarr, у нас больше известна любителям 
кино: знатоки помнят снятую по ее роману ми- 
лую картину «Жареные зеленые помидоры» с 
Кэти Бейтс в главной роли. Идея, положенная 
в основу сравнительно недавнего романа пи- 
сательницы «Can't Wait to Get to Heaven» (2006) 
тоже знакома нам, по преимуществу, благодаря 
многолетним усилиям Голливуда. 

Мысль о том, что небесная канцелярия мо- 
жет допускать промахи, пришлась по душе 
сразу нескольким поколениям режиссеров. 
Ещев 1941 году был снят фильм «Вот и ми- 
стер Джордан», в котором боксера случайно 
забирают на небеса до срока и вынуждены с 
извинениями возвратить обратно на Землю 
(в 1978 Бак Хенри и Уоррен Битти сделали 
ремейк «Небеса могут подождать», где бок- 


РЕЦЕНЗИИ 


сер стал футболистом; в 2000 году братцы- 
комедиографы Крис Уайц и Пол Уайц сняли 
еще один ремейк, где бедняга стал черноко- 
жим актером разговорного жанра). Правда, 
во всех случаях герой был вынужден вер- 
нуться в чужом теле, поскольку земную 
оболочку персонажей успели кремировать. 
Миссис Флэгг поступает с героиней мило- 
серднее, успев вернуть душу в то же тело 
еще до огненного погребения. 
Но прежде, конечно же, автор книги позво- 
ляет своей героине — и читателям вместе 
с ней — немножко осмотреться в раю. И 
заметить, что это весьма уютное местечко, 
где можно вот так запросто поговорить со 
своим кумиром Томасом Эдисоном и по- 
жать ему руку. Вдобавок ко всему здешний 
Босс един в двух лицах и оба похожи на 
лица ее старых друзей — Реймонда и До- 
роти. «Кстати, вот что еще я хотела узнать. 
Каково это — быть Богом? — любопыт- 
ствует старушка, обращаясь к хозяевам. 
— Весело? Или сплошной тяжкий труд?» 
Всевышний, подумав, отвечает: «Пожалуй, 
обычная работа, как и любая другая. Много 
интересного, но и ответственность боль- 
шая, и забот немало». Миссис Шимфизл до- 
вольна: она и сама примерно так же думала 
о божественном труде. Теперь, прихватив 
рецепт райского яблочного пирога, можно 
возвращаться назад... 
Фэнни Флэгг не без остроумия доказывает, 
что хороший человек — это именно что про- 
фессия, причем вполне достойная. Бабушка 
Элнер в своей жизни помогла стольким лю- 
дям в городке Элмвуд-Спрингс (кому — уча- 
стием, кому — советом, кому — деньгами, 
кому — любовью), что ее смерть оказывается 
потрясением едва ли не для всех жителей, а 
ее воскресение — воистину чудом Господ- 
ним. Все искренне радуются, что медицина 
ошиблась (хотя медики тут не виноваты) и что 
героине еще можно немного пожить, радуя 
близких. 
Роман «Рай где-то рядом» — очень добрая 
книга. Почти бесконфликтная (и это об- 
стоятельство, заметим в скобках, совсем 
не вредит сюжету и не делает его притор- 
ным). Если в фильмах Хенри, Битти и бра- 
тьев Уайц наличествует довольно много 
негодяев, то среди персонажей, попавших 
в орбиту старушки Элнер, их практически 
нет, и даже крючкотвор-адвокат, ради денег 
шантажирующий местных врачей почти до 
конца книги, к финалу встает на праведный 
путь... Только не спрашивайте, пожалуйста, 
для какой цели у главной героини дома 
припрятан пистолет. В каждом маленьком 
американском городке есть свои малень- 
кие тайны. 

Роман Арбитман 
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Составитель 
АНДРЕЙ СИНИЦЫН 
Убить чужого 


М.: Эксмо, 2008 


ЗАЛА! 


И 


Составитель 
АНДРЕЙ СИНИЦЫН 
Спасти чужого 


М.: АСТ. АСТ Москва, 
2008 


ВДВ ПРОТИВ МЧС 


...Мы спустимся на планету, останемся на 
ней и выкурим оттуда багов. Всех до единого. 
Роберт Хайнлайн. «Звездный десант» 


...Это мое первое дело, и для меня жизненно 
важно добиться вашего оправдания. 
Из анекдота об адвокатах 


прошлом году на казанском конвенте фан- 

тастики и ролевых игр «Зиланткон-2007» 
представители фантастической и ролевой ту- 
совок обсуждали возможности творческого 
взаимодействия. Поиск точек соприкоснове- 
ния обнаружил неожиданно большое коли- 
чество затруднений. В результате вопрос о 
консолидации повис в воздухе. . 
Сдвоенный сборник «Спасти Чужого»/«Убить 
Чужого», приуроченный к международной ев- 
ропейской конференции фантастики «Еврокон- 
2008», представляет собой попытку внести ро- 
левой элемент в художественный процесс. 
В соответствии с правилами состязания тринад- 
цать игроков — тринадцать ведущих русско- 
язычных фантастов — написали по два расска- 
за. Один ксенофобский, второй — спасающий 
чужого из рассказа коллеги по сборнику. Таким 
образом, каждый из участников примерил на 
себя и роль адвоката, и роль прокурора. Расска- 
зы в сборнике можно читать как обычно — под- 
ряд, — так и попарно, приняв предложенные 
составителем условия. 
Будем современными людьми и рассмотрим 
второй вариант, как более интересный для 
восприятия. 
Учитывая специфику проекта, рассказ-фраза 
не ограничен ничем, кроме основной темы, 
а рассказ-реплика, напротив, требует более 
аккуратного подхода. 
Вот с этим-то очевидным постулатом, как ни 
странно, и возникли проблемы у большинства 


О ПРОЕКТЕ 


Сдвоенный сборник представля- 
ет собой плод работы сразу двух 
крупнейших издательств, «Эксмо» 
и «АСТ», конкурирующих на рынке 
фантастической литературы. По- 
добный совместный проект предла- 
гается на суд читателей впервые. 
Оба сборника снабжены преди- 
словием от составителя, в котором 
Андрей Синицын не только объяс- 
няет суть проекта, но и дает весьма 
оптимистичную оценку состоянию 
отечественной фантастики и ее ме- 
сту в европейской литературе худо- 
жественного вымысла. 


авторов. Например, пара Леонид Каганов — 
Александр Зорич с рассказами «Чоза грибы» 
и «Броненосец инженера Песа» соответствен- 
но практически не обнаруживает связи. В то 
же время ответный рассказ Каганова «Гамлет 
на дне» на фразу привычно бичующего на- 
родные язвы Евгения Лукина («Время разбра- 
сывать камни») напротив — один из самых 
удачных текстов сборника. История из жизни 
простого робота, фрагментарно перекликаю- 
щаяся с популярным анимационным сериа- 
лом «Футурама», демонстрирует не только 
яркую стилистическую индивидуальность 
автора, но духовную и смысловую симметрич- 
ность с ксенофобским рассказом партнера. 

Самым искусным игроком двойного сборника 
можно, без сомнения, назвать Сергея Лукья- 
ненко, который не только предложил ответ- 
чику Владимиру Васильеву («Спасти рядового 
Айвена») необычную ксенофобскую концеп- 
цию («Сказка о трусливом портняжке»), но 
сумел изящно парировать фразу Вадима Па- 
нова рассказом «И вот они идут на суд», как 
самый настоящий адвокат воспользовавшись 
законодательной системой, описанной в ис- 
ходном тексте «Дипломатический вопрос». 

Реплики и фразы прочих авторов продемон- 
стрировали несомненный литературный 
талант последних и одновременно совер- 
шенную их несостоятельность как игроков. 
В лучшем случае писатели ограничивались 
простейшей 


«второй серией» переигры- 


вая ситуацию, предложенную партнером- 
ксенофобом, по горячим следам. 

Сюжеты подавляющего большинства произ- 
ведений двойного сборника вращаются во- 
круг темы Контакта, достаточно очевидной, 
учитывая название книг и условия игры. На 
общем НФ-фоне выгодно смотрится фэнте- 
зийный диалог Алексея Пехова («Лённарт из 
Гренграса») и Вадима Панова («Четвертый 
сын»), яркий, динамичный, демонстрирую- 
щий две противоположные точки зрения на 
одну ситуацию. От этого поединка возникает 
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О СОСТАВИТЕЛЕ 


Синицын Андрей Тимофеевич (1961). Критик, 
книгоиздатель, редактор. Родился и живет в 
Москве. Окончил МЭИ. Активист движения 
КЛФ 1980-1990-x гг., один из основателей изда- 
тельства «ТП», член жюри ряда литературных 
жанровых премий. Автор рецензий на книги 
современных отечественных и зарубежных 
писателей-фантастов, 
современной фантастики в журнале «Если», 
еженедельнике «Книжное обозрение» и дру- 
гих изданиях, предисловий. Лауреат призов 
фестиваля «Роскон-2001» 
тью «Ровесники фантастики» (в соавторстве 
с Д. Байкаловым) и «Роскон-2002» за статью 
«Континент» (в соавторстве с Д. Байкаловым). 


критических обзоров 


(Москва) за ста- 


ощущение азарта, видно, что авторов дей- 
ствительно увлекла предложенная игра. 
Подводя итог, следует отметить, что новый и 
весьма интересный проект реализовался нетак 
блестяще, как этого хотелось бы. Не срослась 
ролевая составляющая. Дело здесь, очевидно, в 
том, что к барьеру вышли давно сформировав- 
шиеся авторы. Профессионалы своего дела, они 
привыкли работать поодиночке. Некоторые 
фантасты и вовсе не имели опыта объединения 
брендов. Движение навстречу при всем опыте и 
таланте оказалось чересчур трудным. С одной 
стороны, желание поучаствовать в необычном 
проекте, проверить себя, с другой — диском- 
форт от необычных условий художественного 
процесса. Подобный результат ни в коем случае 
не говорит о бесперспективности предложен- 
ного метода, но, возможно, о необходимости 
изменения подхода к выбору авторов. 
Адресатами новой концепции должны стать на- 
чинающие писатели, еще не определившиеся 
со своими творческими приоритетами. Опыт 
совместной работы в этом случае может послу- 
жить катализатором к образованию новых ав- 
торских союзов и в конечном счете к развитию 
жанра. Ведь успешность литературных дуэтов в 
русской фантастике со времен братьев Стругац- 
ких подтверждалась неоднократно. 

Николай Калиниченко 


ИГОРЬ ЛЕСЕВ 


23 


М.: Ad Marginem, 


игорь 
B 2008 


лесев 


СКЕЛЕТЫ ПО-КИЕВСКИ 


ерт знает что творится в незалэжной Укра- 
ине, шановние громадяне! В то время как 
президент Виктор Ющенко и премьер Юлия 


FAN 


Тимошенко вяло перетягивают куцее одеяло 
властных полномочий, всего в нескольких 
километрах от Верховной Рады и Мариинско- 
го дворца разворачивается настоящая битва 
не на жизнь, а на смерть: двадцатипятилетне- 
го Виктора Лескова, «помощника народного 
депутата с жалким окладом в девятьсот гри- 
вен», преследуют по пятам немолодые хищ- 
ные панночки, скелетообразные призраки, 
полуразложившиеся зомби и живая милиция. 
И если последняя всего-навсего желает по- 
вязать нашего героя за серийные убийства 
(каковых тот, понятное дело, не совершал!), то 
у потусторонней нежити планы куда серьез- 
ней. 

Повествование начинается с загадочных снов 
героя и жутковатых совпадений наяву; затем 
довольно быстро выясняется, что сны были в 
руку, совпадения не случайны, а бренноетело 
депутатского помощника — лакомая добыча 
для того, кто биологически умер, но хочет 
продлить земное существование в чужой те- 
лесной оболочке. Суккубу-долгожительнице 
Анилегне остается лишь узнать имя Леско- 
ва, полученное при крещении (к счастью, с 
паспортным оно не совпадает), зарезать не- 
сколько христианских младенцев, прочесть 
в присутствии главного героя пару графоман- 
ских виршей туманно-грозного содержания 
— ифинита ля трагедиа... 

Для двадцативосьмилетнего Игоря Лесева, 
уроженца Гайсина Винницкой области и экс- 
помощника одного из депутатов Верховной 
Рады, роман «23» — литературный дебют, так 
что красот стиля не ждите, скорее уж наобо- 
рот («У меня есть некоторые поползновения в 
корне изменить свое существование», «запах 
слащавого аромата», «мое внимание привлек 
уже другой момент» и пр. — на каком языке 
это написано? Явно не на русском, но и не на 
украинском). 

Хотя в романе немало навязчивой нумероло- 
гии, Лесев, вопреки ожиданиям, мало что за- 
имствует из фильма «The Number 23» Джоэла 
Шумахера и пелевинских «Чисел». Впрочем, и 
в излишней оригинальности автора не упрек- 
нешь: первые рецензенты легко вывели гене- 
зис лесевского романа из гоголевского «Вия», 
пионерлагерных страшилок про «черную 
руку» и сайта odnoklassniki.ru. Подобно Хоме 
Бруту, герой таскает с собой кусочек мела, 
чтобы не допустить трупаков в магический 
круг, подобно юным пионерам, инстинктивно 
вздрагивает, слыша вопли: «Отдай свое серд- 
це!!!» Но, в отличие от малообразованного 
бурсака Хомы Брута, Виктор Лесков — все же 
магистр политологии, а его создатель читал, 
кроме Николая Гоголя и Сергея Лукьяненко, 
еще и импортного Стивена Кинга. 

Вот уж кто точно переночевал в романе Ле- 
сева, так это Король Стивен: вязкая атмосфе- 
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ИЗДАТЕЛЬСТВО «АЗБУКА» 
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ИМПЕРИЯ, ХАОСА 
ТЕНИ БОГА 


Мир сошел с ума в тот день, когда по воле 
таинственных зловещих существ на Землю 
упал астероид. Течение истории повернуло 
вспять. С лица планеты исчезают города, а 
сильные мира сего по крупицам собирают 

остатки былого могущества. 


ВЕСЬ МИР 
СОШЕЛ С УМА! 
КАКАЯ ДОСАДА... 
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ра томительной жути, когда ты плаваешь в 
кошмарах, как в киселе, и один морок пере- 
текает в другой, а знакомые лица трансфор- 
мируются вдруг в адские рыла, грамотно поза- 
имствована у создателя «Мешка с костями» и 
«Бессонницы». Другое дело, что американ- 
скому хоррормейкеру и не снились комплек- 
сы, одолевающие современного украинско- 
го клерка. Вообще удивительно, что роман 
«23» 
Marginem», которое испытывает нежное вле- 


выпустило именно издательство «Ad 


чение к совку. Ужастик Лесева, при всех его 
недостатках, — лучшее лекарство от носталь- 
гии по недавнему прошлому. Великий и ужас- 
ный мистер Кингедвали сумел бы вообразить 
в качестве агентов темных сил громогласных 
теток советского вида — в халатах, в бигудях 
и в домашних шлепанцах. 

Роман Арбитман 


АЖ 


Псы войны 


CN6.: Крылов, 2008 


ВОЗМОЖНОСТИ 
ДВОИНОГО 
ПРОЧТЕНИЯ 


аждый день на русском языке выходят 

три-четыре фантастические. книги, за год 
набирается больше шести кубометров. Авто- 
ру и издательству вроде бы нужно стараться, 
чтобы их детище не оказалось погребенным 
под этой кучей... Но чаще всего старания не 
заметно, а попытки выбиться из ряда приво- 
дят к обратным результатам. 
Серия «Фантастическая авантюра», в которой 
вышел роман «Псы войны», репутацию уже 
заработала. Автор не новичок в литературе, 
его творчество мне хорошо знакомо. Но хо- 
чется попытаться взглянуть на «Псов» с точки 
зрения потребителя текстов, об авторе навер- 
няка знающего очень мало. 
Посвящение и эпиграфы тот пропустит, но 
началом книги может заинтересоваться. 
По указу президента РФ расформируется 
Батальон особого назначения, так как его 
командир — подполковник Звягин — отка- 
зался выступить в 93-м против Верховного 
Совета (точнее — против женщин, детей и 
стариков на площади). Но из-за недосмотра 
«спецсредства» остаются в ведении Звя- 
гина, и его команда решает не разбегать- 
ся, а повоевать с сепаратистами, которых 


считает одним из главных зол. «Мужики» 
становятся наемниками, но наемниками 
идейными! 

После страницы 46-й может возникнуть не- 
доумение: что это за республика биармов к 
северу от Ладожского озера, что за «альтер- 
нативная география»? Стремясь к выходу 
из РФ, ее президент Брумман не останав- 
ливается и перед провокациями, да еще 
и ЦРУ подсуетилось. Организуется акция 
по захвату острова с располагающимся на 
нем заводом, на котором намечается про- 
изводство «уникального контрацептива» (в 
действительности — опасного вирусного 
препарата). Вот она, фантастика... 

К середине книги типичный «крыловец» мо- 
жет заскучать— от бытовых подробностей, от 
обилия информации, изложенной несколько 
суховато. Но через полсотни страниц Перву- 
шин реабилитируется, плавное развитие со- 
бытий сменяется «взрывным»: планы Звягина 
срываются, что будет дальше — неясно. И ин- 
тересно! 

Победа будет за «нашими» но полного 
«хеппи-энда» не наблюдается, что потребите- 
лю совсем не в кайф. К тому же он, вероятно, 
заметит скомканность финала (беда многих 
современных авторов). В утешение — «про- 
должение следует»! 

Восстановим status quo: Первушин — из- 
вестный автор, о котором рецензент кое-что 
знает. Это будет уже другое прочтение, ведь 
сам автор считает книгу особенной! Даже из 
посвящения «учителю» А. Д. Балабухе можно 
кое-что извлечь: Биармию почти двадцать 
лет назад в своей повести «Распечатыватель 
сосудов, или на Моисеевом пути» придумал 
именно он... 

В обширном эпиграфе автор «признается», 
что позаимствовал название у Фредерика 
Форсайта. Что ж — неплохой пример для под- 
ражания/соперничества. 

Не раз в книге проявляется любовь автора к 
«вставным» новеллам: это и маленькая исто- 
рия грибника Смирнова (имеющего реаль- 
ный прототип), и биография американского 
летчика Сэма Андерсона, волею судеб заме- 
шанного в эти события. 

Не мог «технократ» Первушин обойтись и без 
описаний научно-технических примочек. Но 
что он еще и поклонник военного трактата 
Сунь Цзы — штрих совсем новый. 

Немало в книге ссылок на другие романы из 
серии «Пираты ХХ! века», но в «Псах» психо- 
логия персонажей более достоверна, тща- 
тельнее выписан быт, встречаются очень 
точные наблюдения. Цепляет тема преда- 
тельства, ведь биармы почти переиграли 
наемников только благодаря тому, что «пре- 
дательство в крови» (прав, к сожалению, пи- 
сатель...) 
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Патриотически настроенный Первушин глав- 
ную особенность русской души определяет 
так: «Русская душа не терпит бессмысленно- 
сти». Не в этом ли давняя ее тайна? 
«История ничему и никого не учит» — заявля- 
ет один из персонажей романа. На что другой 
возражает: «Есть и хорошие ученики». Антон 
Первушин — из таких. Он постоянно учится: 
у жизни, у современности и истории, у масте- 
ров пера, впитывая все достойное, отвергая 
нежелательное и порочное. 

Валерий Окулов 


Иван Наумов, 


ЖЖ 


ОБМЕН” 
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заложниками 


М.: Форум, 2008 


«КОРОТКИЙ» ДЕБЮТ 


алаяформа.Рассказили короткая повесть. 

Хтоническая разновидность литературы, 
берущая начало в изустной фольклорной тра- 
диции. Трудно отыскать писателя, который не 
создал бы за свою жизнь ни одного рассказа, 
и не менее сложно найти того, кто овладел ис- 
кусством «короткой формы» в полной мере. 
Дефицит «рассказчиков» имеет несколько 
причин. Втом числе и самую банальную — эко- 
номическую. На романах зарабатывать проще. 
Вот почему издатели с такой неохотой берутся 
за авторские сборники. Особенно если речь 
идет о молодом писателе, и уж тем более если 
это «стартовая» книга. 
Таким образом, дебютный сборник Ивана 
Наумова «Обмен заложниками» — явление 
необычное уже по факту своего возникнове- 
ния. 
Что же повлияло на решение издателей в 
этом конкретном случае? Прежде всего то, 
что многие из текстов, составляющих книгу, 
уже прозвучали: либо в сетевых конкурсах, 
либо в периодических изданиях, либо в сбор- 
никах. И, как правило, рассказам Наумова со- 
путствовал успех. К 
Иван Наумов работает в жанровом поле, 
близком к научной фантастике. Сюжетные 
линии его рассказов чаще всего разворачива- 
ются в мирах, где люди освоили расщепление 
атома, но совершенно не умеют творить за- 
клинания. 
И все же реальность, которую преподносит 
читателю Иван Наумов, нельзя в полной мере 
отнести к НФ. Перед нами «литература ситуа- 
ций», когда герой или герои вынуждены так 
или иначе реагировать на необычное для 
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них явление. Как правило, роль такого «жука 
в муравейнике» в рассказах Наумова играет 
фантастическое допущение. Смещение ак- 
центов в сторону социальных и нравствен- 
ных тем позволяет подавать футуристические 
(в том числе технические) прогнозы в виде 
абстрактных идей и образов, не вдаваясь в 
детали. Так, в рассказе «Синяя комната» нам 
предлагается история о пожилой чете, совер- 
шающей межпланетный круиз одновременно 
в реальном и виртуальном пространстве. Ро- 
мантическое приключение, частенько при- 
нимающее форму экзистенциального фило- 
софского поиска, тем не менее, содержит 
«материалистическое» зерно дистанционно- 
го прогноза. Подобные художественные ходы 
можно встретить в произведениях мэтров 
американской фантастики: Шекли, Бредбери, 
Саймака. Очарованные будущим писатели 
имплантировали в грядущее нерешенные 
вопросы настоящего, заставляя их преобра- 
жаться в соответствии с условиями выдуман- 
ного мира. Наумов в полной мере перенял 
опыт заокеанских коллег и привнес в него 
характерные для русскоязычной литературы 
жесткость и драматизм. Эта мрачноватая и 
даже немного брутальная оценка бытия осо- 
бенно четко выражена в произведениях под 
грифом «здесь и сейчас». Исключение состав- 
ляет рассказ «Горгон» — пожалуй, единствен- 
ный текст сборника, который можно отнести 
ктемной городской фентези «геймановского» 
направления. Удивительно, но именно в этой 
короткой мистической зарисовке ярче все- 
го проявились литературный дар и яркое 
воображение автора. А вот многочислен- 
ные произведения «космического направ- 
ления», за исключением мрачноватого рас- 
сказа «Улыбнулась» и хроники необычной 
аварии «Сто одно», обращаются к классиче- 
ской идейной базе, которой успешно поль- 
зовались и пользуются многие писатели- 
фантасты. К таким рассказам относится и 
«Обмен заложниками», озаглавивший книгу. 
История Ромео и Джульетты, совмещенная 
с темой Контакта, пускай и хорошо написан- 
ная, не откроет перед читателями новых не- 
бывалых горизонтов. В этой связи необхо- 
димо отметить, что «Обмен заложниками» 
получился бы гораздо менее удачным, если 
бы не качество изложения. 
Два больших рассказа, «Гарлем-Детройт» и 
«Бабушка Мороз», по своей структуре напоми- 
нают скорее наброски к романам. Возможно, 
это означает, что в ближайшем будущем Иван 
Наумов, как и многие до него, перейдет к объ- 
емным вещам, оставив рассказы за кормой 
авторского внимания. Но есть также шанс, что 
мы присутствуем при становлении мастера 
короткой формы. Что ж, время покажет. 
Николай Калиниченко 


WWW.FFAN.RU 


Зейнсвилл / 


Zanesville 


М.: ACT, 2007 


ЧУДАК В ЧУДНОЙ 
СТРАНЕ 


«..Он не может вспомнить, где он. Очевидно, 
в каком-то парке, в огромном саду некоего за- 
полненного тенями города. Но какого города?.. 
“Не помню, как меня зовут!” — сказал он вслух 
и почувствовал, как сердце при этом тяжело за- 
ухало». Высокий, плечистый, абсолютно лысый 
человек безуспешно пытается разобраться, от- 
куда он пришел, куда он попал и что, собствен- 
но, ему в этой жизни нужно. В мозгах — муть. В 
кармане — ни документов, ни денег. А вокруг 
— причудливая Америка будущего. Будущего 
столь безумного, что никто из футурологов в 
здравом уме и трезвой памяти не решился бы 
его предсказать... 

Как известно, утопия, антиутопия и хорошо за- 
крученный триллер одинаково нуждаются в 
симпатичном персонаже с большими способ- 
ностями (физическими, ментальными, а также 
теми и другими вместе) и девственно чистым 
умом, не затронутым информацией об окружа- 
ющем мире. В этом случае автор и попадающие- 
ся на пути персонажи выступят в роли гидов, 
постепенно открывающих герою — а заодно и 
читателю! — глаза на подлинную картину того, 
что вокруг. 

В классических сочинениях экскурсантами 
обычно выступали гости из иных стран и веков 
или обитатели неразвитой периферии мира, 
вдруг переместившиеся в его центр (Гурон и 
Кандид у Вольтера, Путешественник и Кейвор у 
Уэллса, Дикарь у Хаксли и др.). 

Современная массовая культура донельзя 
упростила ситуацию, наскоро зачистив мозги 
персонажей-неофитов с помощью банальной 
амнезии. Удар по башке, инъекция, гипноз — и 
пожалуйста, диск очищен: вчерашний всезнайка 
тут же превращается в сущего младенца, кото- 
рому надо жадно впитать любую информацию 
о жизни, дабы в ней побыстрее адаптироваться. 
Джейсон Борн, герой Роберта Ладлэма, и Даг 
Куэйл из рассказа Филипа Дика (в киноформате 
к обоим персонажам прилепили узнаваемые 
лица — соответственно Мэтта Деймона и Ар- 
нольда Шварценеггера), шарили по асфальто- 
вым джунглям Земли и Марса с мучительными 
минами и приставали к окружающим с вопроса- 
ми типа: «Не разговаривал ли я свами вчера?» 
Австралийский поэт и фантаст-дебютант с труд- 
нопроизносимым именем Крис Сэкнуссемм 
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не открыл Америки и двинулся по дорожке, про- 
торенной другими. Простодушный герой его 
романа, взяв до выяснения псевдоним Элайджа 
Чистотец, почти пять сотен страниц путеше- 
ствует по пересеченной местности с ошалелым 
видом. Пыльный мешок, которым персонажа 
огрели где-то за кадром, надежно отбил у него 
память. Из-под темной пелены амнезии про- 
глядывает лишь несколько визуальных образов, 
половина из которых еще и малоприлична. Зато 
наш герой умеет творить мелкие чудеса, знает 
Слово Власти (довольно смешной слоган) и об- 
ладает непонятной властью над роботами. Это 
ж-ж-ж, конечно же, неспроста. 
Будущее безрадостно. «Фигуры в плащах 
с капюшонами отправляли нелепые ритуалы, 
размахивая отбойными молотками... Вонь зи- 
яющих сточных канав... Трупы, вымоченные 
в керосине и подожженные, чтобы отпугнуть 
крыс (некоторые вскормленные на радиации 
мутанты достигали размера питбулей)». Гуль- 
ба, пальба, ржавое опасное железо вкупе 
с развитыми технологиями слежения, погони 
и смертоу-бийства. Роботы-гиганты с лицами 
некогда знаменитых голливудских актеров, 
отбившись от рук, плотоядно озираются: 
не сделать ли какую пакость? «Механические 
клоны Вайноны Райдер сгруппировались 
в стаи и бросились грабить бутики... В “Свя- 
той Земле” воцарился ад кромешный, когда 
Мел Гибсон и Рассел Кроу опрокинули стену 
Иерихона на девочек-скаутов... Майкл Джек- 
сон (в сверкающих черных очках) и Большой 
Вуди Аллен (в сверкающих очках с диоптрия- 
ми) загнали перепуганных детишек в Гранд 
канал...» 
По замыслу автора, Земля обошлась без Тре- 
тьей мировой — хватило катастроф помель- 
че. В итоге власть захватила суперкорпора- 
ция «Витесса», установившая драконовские 
порядки на всех территориях, до которых су- 
мела дотянуться. На остальных засели разно- 
образные повстанцы, которые встречают Чи- 
стотца с недоверием и с надеждой. Не шпион 
ли он корпорации? Не богли он случайно? 
Наш герой — увы, не боги, к счастью, не царь. 
Добиться освобождения от амнезии ему 
не удастся без посторонней помощи. В поис- 
ках самоидентификации ему надо поездить 
по Америке. Для начала дернуть в Пенсиль- 
ванию. Потом в Огайо. И под конец в Южную 
Дакоту. Там герой и читатель поймут, кто есть 
who. (Разгадка не слишком оригинальна.) По- 
чему же Чистотцу не сидеть на месте? Да по- 
тому, что жанр road movie позволяет автору 
произвольно нанизывать эпизоды, не очень 
заботясь о логике. Ведь на большой скорости 
даже главы необязательные, случайные, на- 
писанные кое-как, читателя не очень раздра- 
жают: р-р-раз — и проехали с ветерком. 
Роман Арбитман 
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Лучшие произведения 
авторов разных поколений 
от классического рассказа 

братьев Стругацких 

«Десантники» до нового 
рассказа Сергея Лукьяненко 
«Мальчик-монстр». 
Авторов сборника 
объединяет вера в 
неизбежность космической 
экспансии. 


Космос 
должен быть нашим! 


КОСМОС БУДЕТ НАШИМ! 


Составитель 
СВЕТЛАНА 
БОНДАРЕНКО 
Неизвестные 
Стругацкие. 

От «Града обречен- 
ного» до «Бессиль- 
ных мира сего»: 
черновики, 
рукописи, 
варианты 


М.: АСТ. Донецк: 
Сталкер, 2008 


ЗНАМЕНИТЫЕ 
НЕИЗВЕСТНЫЕ 


аконец-то! Четвертый, заключитель- 

ный том «Неизвестных Стругацких» 
увидел свет. Первая книга «От ”Страны 
багровых туч” до ”Трудно быть богом” 
вышла в конце 2005 года, вторая книга 
— «От ”Понедельника...” до ”Обитаемого 
острова” — весной 2006 года, а третья, 
«От ”Отеля...” до ”За миллиард лет...” — в 
середине лета 2006-го. Нетрудно заме- 
тить, что перерыв между последними то- 
мами затянулся на два года, и не по вине 
составителя. Для московских соиздателей 
проект если и не был глубоко перифе- 
рийным, то уж приоритетным он не был 
точно. Молчаливо предполагалось, что 
улитке по склону Фудзи следует ползти 
медленно: годом раньше, годом позже — 
до конца света еще целый миллиард лет... 
Однако не будем о грустном. Главное, 
что межрегиональная (а после 1991 года 
уже и международная) группа «Людены», 
занимающаяся исследованием творче- 
ства братьев-фантастов и публикацией 
материалов по теме, довела дело до фи- 
нала. А несколькими годами раньше тот 
же донецкий «Сталкер» выпустил самое 
полное собрание сочинений двух совре- 
менных классиков фантастики. Выпуск 
ПСС стал возможен потому, что Светлана 
Бондаренко — наиболее авторитетный 
текстолог-стругацковед на постсоветском 
пространстве и главный «мотор» этого и 
будущих проектов — вовремя переехала 
из Харцызска в Донецк. Редактор и изда- 
тели нашли друг друга. 
Когда издание ПСС было осуществлено, 
стало ясно, что это — вовсе не конец пути. 
Ибо мир Стругацких — целая вселенная, 
обустроенная благодаря фантазии писа- 
телей и населенная своеобычными персо- 
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нажами. Вот уже полвекау этих писателей 
существует немалое число поклонников 
по всему миру. Именно эту группу читате- 
лей привлекают уже не только канониче- 
ские версии знаменитых романов и пове- 
стей, но и сам процесс их возникновения. 
Черновики, варианты, история публика- 
ций — все это для любителей Стругацких 
представляет волнующий, чуть ли не ми- 
стический интерес. 

Как известно, Борис Натанович долго со- 
противлялся напору «люденов», не желая 
выставлять напоказ писательскую «кух- 
ню». «Это черновики... недоделанное... 
необработанное, — говорил мэтр Свет- 
лане Бондаренко. — Под такими текс- 
тами подписываться стыдно, публикуя 
их...» Проект «Неизвестные Стругацкие» 
оказался результатом компромисса: пи- 
сатель все-таки разрешил печатать ма- 
териалы из архива, но только в качестве 
иллюстрации к текстологическим иссле- 
дованиям «люденов». 

Светлана Бондаренко честно выполнила 
это условие и поместила все, что хотела 
опубликовать, в самую сердцевину ком- 
ментариев, сделанных «люденами». Таким 
образом, сегодняшний читатель стано- 
вится свидетелем того, «из какого сора» 
вырастали знаменитые вещи. Скажем, 
«Улитка на склоне» возникла на обломках 
стройного, но ординарного сюжета о при- 
ключениях на планете Пандора. «Парень 
из преисподней» родился из киносцена- 
рия, так и не ставшего фильмом (оно и к 
лучшему, считают комментаторы). В одном 
из вариантов «Хромой судьбы» содержи- 
мым «синей папки» Феликса Сорокина 
оказались главы из «Града обреченного» 
— к слову, куда более уместные здесь, 
чем публикуемые теперь на этом месте 
полные «Гадкие лебеди»... И так далее: 
сюрпризов масса даже для «люденов», ко- 
торых, казалось бы, удивить трудно. 
Читая четырехтомник, ловишь себя вдруг 
на парадоксальной мысли о том, что ино- 
гда сам факт наличия цензуры в СССР спо- 
собствовал улучшению конечного вари- 
анта текста: авторы напрягали фантазию и 
проявляли изобретательность, корректи- 
руя реалии и элементы фабулы, стараясь 
обойти «препоны и рогатки». Сиюминут- 
ность выветривались, зато прибавлялось 
глубины. Появлялось нечто, делающее 
произведения злободневными и сегодня 
— уже в иных условиях, в иной стране... 
Впрочем, как говорил один из любимых 
стругацких персонажей, «это уже совсем 
другая история». 


Март 1801 года. Михайловский замок застыл в тре-__ aati 
вожном ожидании. Заговор против umnepamoparco OHA 
на день должен быть приведен в исполнение. Кажется, 
лишь один государь остается в неведении о готовя- 
щемся перевороте. Но странные союзники — шайтан 
и дракон — хранят секрет, способный изменить ход со- 
бытий. г fe 
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Вадим Панов. Анклавы, 
или социальная 
прогностика будущего 


Вадим Панов входит в десятку наиболее популярных российских фантастов: | 
совокупный тираж его книг превысил полтора миллиона экземпляров: «Московский 
клуб» (M., 2005), «Поводыри на распутье» (M., 2006), «Костры на алтарях» (M., 2008). 

C 2001 года пытается донести до людей правду о Тайном Городе, многогранная 
история которого не исчерпывается пятнадцатью опубликованными романами. 

В 2005 году начал цикл «Анклавы», в котором описал неприглядное будущее нашей 
высокотехнологичной цивилизации. 

Cant в Интернете: http://t-grad.com 
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Постсоветской фантастике — немно- 
гим больше пятнадцати лет, но за этот 
относительно короткий период 

в ней столько, простите, понаписано 

и понаделано... (с) 


Новая русская фантастика куда более 
многообразна и стилистически внятна, 
нежели фантастика советского периода, 
которая по большей части кошмарна, 
нечитаема, вне-, а подчас даже анти- 
литературна. Претендовать в ней на некое 
качество могут разве что братья Стругац- 
кие, что, прямо скажем, негусто. 

Возможные оппоненты тут же спросят: 
а как же Замятин, Булгаков и Алексей 
Толстой? 

Спешу успокоить: с ними все в порядке, 
потому что их мироощущение и миропо- 
нимание, включая отношение к литерату- 
ре, — родом из дореволюционной России. 

Советские же годы — это какой-то 
кошмарный провал, торжество агитпро- 
па или же косноязычная популяризация 
достижений науки. Разве что для деток и 
о детках писали поживее, поинтереснее и 
покачественнее, так что многие нынеш- 
ние взрослые с удовольствием вспомина- 
ют Кира Булычева и Владислава Крапи- 
вина как любимое детское чтение. 

Однако читать Ефремова и иных прочих 
советских фантастов можно, разве что пол- 
ностью отключив эстетическое чувство, 
хотя как раз такие авторы задали новейшей 
фантастике одну из направляющих разви- 
тия: неважно, «как» написано, важно, «про 
что» написано. Любители подобного кос- 
ноязычного, зато глубоко содержательного 
чтива будут спорить со мной до посинения: 
не так все было! Помню, я в школе увле- 
кался Ефремовым — под одеялом, с фона- 
риком, до утренних петухов читал и все не 
мог остановиться... 

Охотно верю, но сейчас-то, дорогие оп- 
поненты, вы уже давно взрослые и долж- 
ны понимать, как важно «вещество лите- 
ратуры». Если его нет, сочинения гос-под 
фантастов будут проходить совсем по 
другому ведомству. Таких, прости Гос- 
поди, сочинений, почему-то именуемых 
романами, и без того — абсолютное боль- 
шинство: в год выходит более пятисот (!) 
новых наименований. 

Не зря, ой незря их называют «книж- 
ной продукцией». Разве порядочную кни- 
гу так назовут? 

И все же в последнее десятилетие но- 
вой русской фантастике отчаянно везло. 
Здесь кипело и бурлило, а результатом 
стало формированиекак самого жанрово- 
го поля фантастики (появились романы, 
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позиционируемые как русское фэнтези, 
российский киберпанк, социальная про- 
гностика, антиутопия, криптоистория, 
космоопера — все флаги в гости к нам!), 
так и увеличение литературности данно- 
го сегмента прозы. В каждой номинации 
выплыло по замечательной книжке, в KO- 
торой «как» и «про что» пребывают в за- 
видном равновесии, что почти не дается 
или дается плохо прозе нежанровой. 
Помимо того, в каждой номинации 
определился лидер. Для городского фэн- 
тези таким лидером стал Вадим Панов с 
его многотомной сагой о Тайном Городе. 


Книги Вадима Панова не читают, 

в них — играют. Цикл «Тайный город» — 
это просто длинная и очень наворочен- 
ная игра с размытыми исходниками... (с) 


Пару лет назад я уже писала про сериал 
о Тайном Городе (резюме написанного вы- 
несено в качестве эпиграфа). С тех пор про- 
шло несколько лет, но каждый новый роман 
цикла только подтверждает эту оценку: в 
книги о Тайном Городе очень увлекательно 
играть. В них описан интересный, склеен- 
ный из разных кусочков мир, который не 
имеет почти никакого отношения к реаль- 
ности, поскольку замкнут сам на себя. В 
этом мире приоритет отдан прохождению/ 
проходимости, и каждый новый роман их 
только увеличивает, а автор, его герои и чи- 
татели неизменно получают бонусы и до- 
полнительные очки. 

Вадим Панов не зря так популярен: он 
одним из первых и пока что лучше прочих 
почувствовал необходимость привязки 
книги к иным медийным источникам. Де- 
лать эту привязку можно разными способа- 
ми. Можно напрямую — тупо писать книгу 
по миру той или иной компьютерной игры 
или же новеллизировать художественный 
фильм, а можно делать все то же самое куда 
более тонко. Панов сумел второе: неотъем- 
лемой частью его книг стали базовые прин- 
ципы построения компьютерной игры, а 
также рабочие стратегии написания сцена- 
риев для перспективных кинохитов. 

Литературности в этом явно недо- 
статочно, зато с избытком понимания, 
как именно будет выглядеть успешный 
книжный рынок ближайшего будуще- 
го, где в связке «книга— игра—кино/ 
мультфильм—комикс» собственно книга 
и ее художественные достоинства зани- 
мают отнюдь не лидирующее место. А 
значит, упор надо делать на романы, ко- 
торые можно легко преобразовать в дру- 
гие медийные форматы, что мало у кого 


Вадим ПАНОВ 


получается, но у Вадима Панова — попа- 
дание почти всегда в яблочко. 

При этом возникает лишь одна пробле- 
ма: критику нечего писать про такие кни- 
ги. Они держат успешную круговую обо- 
рону против всех, потому что полностью 
и необоримо самодостаточны. Что изме- 
нится, когда критик напишет про невы- 
носимую эклектику Тайного Города, если 
эта эклектика — важная часть авторского 
замысла, и без нее все проваливается? 

Здесь возможны только оценочные 
высказывания: «детально прописанный 
мир», «очень интересные герои», «круто, 
мне все понравилось», чем, собственно и 
занимаются критики от фантастики, по- 
тому что больше ничего не умеют. 


Будущее уже здесь. 
Только оно неравномерно распределено. 
(У. Гибсон) 


В 2005 году был напечатан роман «Мо- 
сковский клуб», ставший первой книгой 
цикла «Анклавы» (предположительно из 
5—6 романов). Преуспевший в городском 
фэнтези Вадим Панов решил обратиться 
кнаучной фантастике, а именно — ксоци- 
альной прогностике, которая занимается 
моделированием общественного устрой- 
ства, рассматривая его с двух возможных 
ракурсов: идеальное будущее (утопия) 
или кошмарное будущее (дистопия). 

Будущее, каким его видит Панов, кош- 
марно в меру: «Когда-то Москва была 
столицей великой страны, потом она ста- 
ла Анклавом, одним из многих, теперь ее 
тайны могут спасти прижатый к стенке 
мир. Мир, в котором властвует Цифра, 
нанотехнологии и генная инженерия по- 
зволяют добиваться невероятных резуль- 
TaTOB, а могущественные корпорации 
соперничают с одряхлевшими государ- 
ствами. Мир, который отчаянно пытается 
найти дорогу в будущее. Мир, в котором 
борьба за власть достигла апогея...» 

Традиционные государства сохрани- 
лись, но многочисленные и катастро- 
фичные по последствиям войны, а также 
Большой Нефтяной Голод сильно их осла- 
били. Незаметно для политиков ведущую 
роль в мироустройстве будущего начали 
играть транснациональные корпорации, 
и чем дальше, тем больше, пока наконец в 
их целях и под их давлением в нескольких 
странах не были выделены весьма значи- 
тельные территории с особым внегосу- 
дарственным статусом. 

‘Tak появились анклавы — научные лабо- 
ратории будущего, финансируемые объе- 
диненным международным капиталом. Их 


№7 (16) Июль 2008 


базовая цель — поиск и разработка нового 
источника энергии. Их реальный статус — 
контроль над планетой, возможный в силу 
значительного, а главное качественного 
технологического отрыва. 

На территории анклавов никогда He су- 
ществовало воинской повинности и по- 
доходного налога, были запрещены поли- 
тические партии и организации, так что 
политикам из традиционных государств, 
потихоньку отвоевывающих назад свои 
позиции в противостоянии с корпора- 
циями, все время приходилось прилагать 
усилия, чтобы туземное население пого- 
ловно не переместилось из суверенных 
стран — ванклавы. 

Понятно, что Китай полностью закрыл 
для собственных граждан доступ в ан- 
клав Гонконг, а Россия ввела жесточай- 
шие меры по пресечению нелегальных 
проникновений в анклав Москва. В Ев- 
pone посвободнее, да только это совсем 
другая Европа, на всю голову исламская: 
там если и захочешь, не забалуешь. 

Впрочем, дажедляобитателейанклавов, 
обладающих полной свободой перемеще- 
ния, пересечение границы превращалось 
в Процедуру с обязательной проверкой 
личной балалайки через стационарный 
наноскоп. Словечко «балалайка» чрезвы- 
чайно удачно: этот инструмент бренчит 
так же надоедливо и однообразно, как 
надоедливо и однообразно ощущается в 
голове присутствие персонального чипа, 
обеспечивающего беспроводное подклю- 
чение к информационной сети. Ничего 
He попишешь: в мире Цифры все под кон- 
тролем. 


В будущем существуют и действуют не- 
сколько центров силы. Первый — в Китае, 
что нетрудно предсказать ввиду совре- 
менных экономических успехов, а также с 
учетом огромности населения этой страны. 
Второй центр силы образуют страны Ис- 
ламского Союза, куда входяттрадиционные 
исламские государства, а также новейшие 
государственные образования, возникшие 
на обломках Старой Европы. Подобный 
прогноз также не вызывает удивления: 
распространение ислама и увеличение му- 
сульманского населения в современных 
Франции и Великобритании идет такими 
темпами, что мы, по всей видимости, до- 
живем до столь светлой перспективы. На- 
конец, третий центр силы составляют стра- 
ны Католического Вуду, куда вошли США и 
вместе с ними все страны и народы, тради- 
ционно находившиеся под протекторатом 
и духовным влиянием Ватикана. 

Это Панов придумал ловко: предчув- 
ствие краха Америки уже сейчас витает в 
воздухе, но Католическое Bypy?!.. Как же 
должен обеспамятеть плавильный котел 
цивилизации, чтобы в нем исчезла самая 
память о традиционной религии! Неуже- 
ли все протестанты страны массово ста- 
ли атеистами, и им стало безразлично, 
какая ветвь христианства была движу- 
щей силой их истории? Или американцы 
стали настолько равнодушны к религии, 
что стали выбирать веру исходя из ее зре- 
лищности и представленности в кинема- 
тографе? Воистину, зомби на экранах не 
доведут до добра, это к гадалке не ходи... 

Похоже, Панову не нравятся страны, 
отказывающиеся от своей культурной и 
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религиозной идентичности. Именно поэ- 
тому он и придумывает такой невообра- 
зимый синтез: вуду + католичество. Если 
блюсти чистоту веры, если помнить дог- 
матическую сторону дела, если вести ре- 
лигиозное воспитание и просвещение, то 
даже в кошмарном сне невозможно будет 
представить, что папский престол пойдет 
на сделку с маргиналами, да притом само- 
го отвратительного толка. Но, видимо, и 
католичество и протестантизм ослабели 
настолько, что стало возможным взять 
их без боя: пришел, увидел, победил. 

Уже сейчас смыслом жизни для многих 
жителей так называемых демократиче- 
ских государств является свобода, и в пер- 
вую очередь — свобода зрелищ и занятий. 
Но педалирование этих идей приводит к 
тому, что все больше говорится о свободе 
«от» чего-либо: от диктата государства, от 
директив христианской церкви, а вместе 
с ними — от морали. Список можно про- 
должать и продолжать, только хорошо бы 
помнить, почему погиб Рим. В эпоху все- 
общего неверия, во времена зрелищ и удо- 
вольствий, в эру ублажения собственного 
«эго» — дух народный слабеет. И если по- 
текут с востока новые гунны, остановить 
их будет некому. И если заявит о себе новая 
харизматичная религия, не попасть под ее 
влияние будет очень сложно. 

И вот тогда на выходе можем получить 
полный абзац, осуществивший наяву 
кошмар — из самых бредовых: Католи- 
ческое Вуду, которое зажигает так лихо, 
что в лоно новой религии обращается 
каждый второй, а каждый третий ярост- 
но чешет в затылке, потому что душа его 
смущена многочисленными чудесами, 
творимыми истинно верующими. 

Россия в мире анклавов занимает при- 
мерно такое же положение, как при не- 
забвенном президенте Борисе Ельцине: 
вроде есть, а вроде как и нету. 

Часть территорий отхапана китайца- 
ми, внутри, как и положено, разброд и 
шатание, а значит бедность и даже ни- 
щета. Православие, конечно, не пало в 
объятья вудуистов, да и ислам тоже не 
победил окончательно, однако у государ- 
ства по-прежнему нет внятных идей, куда 
и как развиваться Отечеству. И поэтому 
Россия, в отличие от российского анклава 
Москва, выглядит невнятно и бледно. 

В рамках социальной прогностики гря- 
дущее России описывается как дистопия, 
однако кто предупрежден, тот вооружен. 
И в этом смысле популярность книг Ва- 
дима Панова работает на страну, потому 
что читатель в непрямом виде получает 
весьма недвусмысленный намек: утрата 
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национальной идентичности будет нам 
очень дорого стоить. 

В чем же заключается национальная 
идентичность? Она базируется на трех 
китах: традиционная религия, традици- 
онная культура, традиционные обычаи 
и мораль. Русский — человек православ- 
ный или, по крайней мере, толерантный 
к православию; он не просто владеет 
родным языком, но знает отечественную 
историю и начитан в русской литературе; 
наконец, он следует тем поведенческим 
стереотипам, которые оставлены нам в 
наследство нашими предками. 

Свято место пусто не бывает: уйдет 
православие, его место будет занято дру- 
гой верой, и тогда говорить о русскости 
уже не придется. 

И поэтому слово «традиция» для Вадима 
Панова — едва ли не самое важное. В его 
системе координат побеждают Традиции, 
которые умеют себя соблюсти, и именно 
между ними идет война на выживание. 
Впечатляюще самодостаточными выглядят 
китайцы, счастливо соединяющие конфу- 
цианское учение о морали с религиозными 
установлениями буддизма и даосизма: их 
Традиции так много лет, что она отчетливо 
помнит время, когда Традиций было куда 
больше, чем три. Она знает, что в сравне- 
нии с Поднебесной, христианский и ис- 
ламский миры — сущие дети, за которыми 
нужен глаз да глаз. 

Залюбым серьезным делом, происходя- 
щим на территории анклавов и впрямую 
затрагивающим стратегические интересы 
будущего, всегда стоит та или иная Тра- 
диция: китайская, исламская или ново- 
модное Католическое Вуду. 


Я ясно представляю себе, насколько 
«огугленным» стал наш мир. Нельзя уже 
больше придумать, как может выгля- 
деть московская улица: любой читатель 
пойдет и проверит вас. 

(У. Гибсон) 


Первый роман цикла не случайно на- 
зывается «Московский клуб». 

Москва — постоянный и излюбленный 
герой Вадима Панова: Тайный Город име- 
ет прописку в Москве, ей же посвящен 
отдельный сборник мистических расска- 
зов, и именно здесь располагается един- 
ственный анклав на территории России. 

Устройство любого анклава выглядит 
примерно так: большую часть террито- 
рии занимают корпорации — деловые, 
научные и промышленные зоны, корпо- 
ративное жилье, парки. Вся оставшаяся 
земля заселена обычными жителями. 


Жилые кварталы нарезаны по этниче- 
скому или религиозному признаку и имеют 
четко обозначенные границы. Государство 
выделило анклаву территорию без перспек- 
тивы ее увеличения, поэтому здания тянут- 
ся вверх, а мостовые — многоярусные. 

Анклав Москва включает нескольких 
крупных зон: таинственные генетики- 
храмовники обитают в квартале Мутабор; 
в китайском квартале заправляет Триада — 
туда нет ходу чужакам и инородцам; есть 
два исламских района — довольно спокой- 
ная Аравия, где любят селиться богатые 
арабы, и совершенно отмороженный Урус, 
забитый выходцами из Омарского эмирата, 
а также с нашего Кавказа; есть уникальный 
смешанный квартал Болото — только там 
могут ужиться носители самых разных 
Традиций, и китаец мирно соседствует с 
русским или турком. Hy а негры живут, как 
и следовало ожидать, в квартале под назва- 
нием Занзибар. 

Интернационала снова не получилось: 
подобное по-прежнему тянется к подоб- 
ному. 

Порядокв анклавах обеспечиваетединая 
Служба безопасности анклавов (СБА) с ру- 
ководящим центром в Эдинбурге (анклав 
Цюрих). Интриги спецслужб обеспечива- 
ют циклу постоянный драйв, а зачинщи- 
ками этих интриг выступают бизнесмены, 
входящие в так называемый Московский 
клуб: Москва по-прежнему играет важней- 
шую роль в мировом раскладе сил. 

Неудивительно, что именно здесь, в 
квартале Болото, живут последние хра- 
нители одной древней и весьма загадоч- 
ной Традиции, и тот, кто наложит руки 
на ее тщательно хранимые тайны, будет 


править миром будущего. 


Вадим Панов 


С этой Традицией связана сквозная сю- 
жетная интрига, объединяющая все ро- 
маны цикла: «Московский клуб», «Пово- 
дыри на распутье», «Костры наалтарях» и 
будущие книги, — но это уже совершенно 
другая история, которая не имеет ника- 
кого отношения к социальной прогно- 
стике. Вместе с нею в книгах появляется 
серьезная фэнтезийная составляющая, а 
в перспективе читателя поджидает нехи- 
лый мистический крючок. 

Таково уж свойство писателя Пано- 
ва — соединять несоединяемое. Коктейль 
получается просто взрывной, что несо- 
мненно и безусловно расширяет и увели- 
чивает читательскую аудиторию автора. 

При этом ни слова про стиль — не са- 
мую сильную сторону Панова. 

Ни слова про сюжет — в целях сохра- 
нения интриги, с одним лишь маленьким 
примечанием: тот, кто захочет познако- 
миться с версией будущего «по Панову», 
может быть уверен, что скучать ему не 
дадут. 
ствования ничуть не умаляет серьезно- 


Однако увлекательность пове- 


сти проблематики, и в этом смысле цикл 
романов об анклавах куда ярче и глубже, 
чем бесконечная сага о Тайном Городе. 

Анклавы — фантастика с содержанием, 
о котором не только можно, но и нужно 
писать, и при этом в ней нет никакого 
соцзаказа, никакого агитпропа, никакого 
пересказывания идей Тойнби, Фукуямы, 
Тоффлера или Хантингтона, зато есть 
честное думание о будущем, основанное 
на анализе событий настоящего и при- 
правленное совершенно безудержной ав- 
торской фантазией. 


Маша Звездецкая 


р 


ИНТЕРВЬЮ 
СВАДИМОМ ПАНОВЫМ 


— Ваше видение будущего - оптимистич- 
но или катастрофично? Какая концеп- 
ция будущего вам наиболее близка? 

— Я никогда не делю мир на черное 
и белое. «Все будет плохо, мы умрем» 
или «все будет хорошо, но мы все равно 
умрем» - это не для меня. Вероятность 
глобальной катастрофы (мировая война, 
пандемия, столкновение с астероидом, 
пробуждение Ктулху), результатом ко- 
торой станет исчезновение человечества, 
ничтожно мала, равно как и возмож- 
ность построения рая на Земле. Соответ- 
ственно, в обозримом будущем стратегия 
развития общества будет основываться 
на тех же принципах, что работают сей- 
час. Увы, это принципы застоя. 

Похоже, что «золотой миллиард», 
который несколько последних столе- 
тий был главным двигателем развития 
общества, счел свою миссию выполнен- 
ной и принялся наслаждаться плодами 
трудов. Торговцы победили 
экономическая модель современного 
общества НЕ ТРЕБУЕТ качественных 


ученых, 


рывков науки. Зачем летать на Луну, ког- 
да проще и дешевле оккупировать Ирак 
и получить дополнительную нефтяную 
подушку? И всем плевать, что мы не 
полетим к звездам до тех пор, пока не 
достигнем Луны и Марса, потому что 
в нынешнем понимании звезды - это 
Джордж Лукас и попкорн. Фантастика, 
одним словом. 

На нынешнем этапе накопленные зна- 
ния и богатства позволяют справляться с 
существующими вызовами, однако веч- 
но так продолжаться не будет. Рано или 
поздно общество потребления окажется 
в тупике, вариант которого показан в 
«Анклавах». Будет ли найден из него вы- 
ход? Конечно, будет, мы ведь живучие. 
Жаль только, что сначала мы все-таки 
окажемся в тупике. 


— В чем вы видите основной цивилиза- 
ционный конфликт нашего времени? 
Это конфликт между национальными 
государствами и наднациональной на- 
укой? Или же конфликт национальных 
государств и их все более интернацио- 
нального населения? Или это конфликт 
между наукой и религией? 

— Основной цивилизационный кон- 
фликт - борьба за власть. За право при- 
казывать и управлять. Это аксиома. 
Соответственно конфликт между госу- 
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дарствами и наукой не может им быть 
по определению. Равно как и конфликт 
между наукой и религией, ибо и то и 
другое, к сожалению, превратилось в 
средство власти. Более того, примеры 
США и СССР показывают, что наука 
прекрасно развивается как в религи- 
озной, так и в атеистической стране, а 
на примере Ирана мы видим, что наука 
неплохо себя чувствует и в теократиче- 
ском государстве. 

Средства способны только на техни- 
ческие конфликты: например, разъемы 
неподходящие и требуются переходники. 
И лишь между людьми возможны непри- 
миримые противоречия. 

Почему демократические лозунги ста- 
ли главным идеологическим прикрытием 
последних захватнических войн? Потому 
что только насаждение демократии по- 
зволит западной цивилизации удержать 
мир под контролем, ибо либеральная де- 
мократия - это система власти, жестко, 
вплоть до диктата, навязывающая свои 
принципы и свой образ жизни. С этой 
точки зрения отличия демократии от ша- 
риата минимальны. 
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Таким образом, основным цивилиза- 
ционным конфликтом являются проти- 
воречия между центрами власти, распро- 
страняющими ту или иную систему. На 
стороне западной цивилизации - воен- 
ная и экономическая мощь и знаменитая 
неукротимость. На стороне исламского 
мира и Китая - стратегическое превос- 
ходство в человеческих ресурсах. Соот- 
ветственно, модель противостояния, по 
крайней мере, на ближайшие десять лет 
ясна: западные страны будут действовать 
силой, формируя государства-сателлиты 
в ключевых точках земного шара и раз- 
жигая региональные конфликты. Восток 
же будет ждать, мирно формируя-в Ев- 
ропе пятую колонну из лояльного насе- 
ления. 


- Как вы видите место России в глобаль- 
ной картине будущего: Следование наци- 
ональной традиции и ее укрепление (603- 
рождение православия) - это средство 
‘усиления будущей России или, напротив, 
ослабления? 

— Говорить о средстве имеет смысл 
только в том случае, когда есть цель. 


К моему глубокому сожалению, в на- 
стоящее время какой-либо внятной стра- 
тегии развития России не существует в 
принципе. Либо столь серьезные мате- 
рии нынешним мудрецам не по зубам, 
либо они никому не нужны. А когда нет 
исходной точки, нет и возможности экс- 
траполировать данные, нельзя проана- 
лизировать, к чему те или иные действия 
приведут в будущем. Именно поэтому 
Россия в «Анклавах» выписана нечетко — 
этаким «серым» пятном. 


- Почему - анклавы? Это ваша модель 
идеального будущего (именно там жить 
хорошо и свободно!) или это ваш вари- 
ант социальной прогностики (именно 
так будут жить, как бы ни хотелось 
лучшего!)? 

— Это прогноз, описывающий один из 
вариантов развития будущего. 

В настоящее время абсолютной сво- 
боды капитала не существует. Кор- 
порации зависимы от властей и вы- 
нуждены играть по их правилам. Но 
что произойдет, если государства, а 
точнее — система власти в них пере- 
станет устраивать корпорации? В мире 
Анклавов цивилизационный конфликт 
разрешился не в пользу Запада. Изме- 
нившаяся демографическая ситуация 
(понаехавших родилось куда больше, 
чем коренных обитателей) привела к 
мирной смене системы власти. У вла- 
дельцев корпораций, принадлежащих 
к проигравшему этносу, оставалось два 
пути: либо раствориться среди победи- 
телей, полностью утратив свою иден- 
тичность, либо, пользуясь накопленны- 
ми преимуществами, выторговать ряд 
независимых территорий, на которых 
будет реализована абсолютная свобода 
капитала. Своего рода постдемократи- 
ческое общество. 


- Что вы понимаете под Традицией? 
Это в первую очередь традиционные 
религии? Традиции умирают или их уби- 
вают? 

В основе любой Традиции - религия, 
но само понятие Традиции я рассматри- 
ваю шире: образ жизни, система ценно- 
стей. Религия является цементом, скреп- 
ляющим эти камни. Без нее Традиция не 
имеет смысла, но при этом религия долж- 
на не просто быть, а влиять на повседнев- 
ную жизнь человека. Не столь всеобъем- 
люще, как в теократических обществах, 
но весомо. 

Обязательный элемент Традиции - 
система запретов и ограничений. Во- 
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первых, для того, чтобы было что Hapy- 
шать. Во-вторых, потому что человеку, 
понимающему значение слова 
зя», трудно превратиться в отморозка. 
В-третьих потому что, получив в свои 
руки управление этическими принципа- 
ми, общество тут же выбирает не «сво- 
боду для», а «свободу от», стремительно 
либерализуется по самому неприглядно- 
му сценарию и, рано или поздно, во имя 
толерантности признает права канниба- 
лов и педофилов. 

Смерть Традиции, в понимании ее 
полного исчезновения, случается весь- 
ма редко. Как правило, Традиция угаса- 
ет под воздействием более напористой 
Традиции, теряет идентичность и рас- 
творяется в новом укладе, добавляя в 
него некоторые наиболее «живучие» 
(если подобная характеристика в дан- 
ном случае уместна) свои элементы. 
Подчеркиваю: Традиция, какой бы 
дряхлой она ни была, никогда не начнет 
угасать, пока людям не будет предложе- 
на замена, то есть иная Традиция, иная 


«нель- 


система ценностей, иное духовное на- 
полнение их жизни. 

С этой точки зрения интересны два 
эксперимента. Первый - коммунизм, 
поле действия - Россия. Его идеоло- 
ги быстро поняли, что формирование 
нового уклада жизни и системы цен- 
ностей невозможно без «цементирую- 
щего раствора» религии, а потому на- 
чали постепенное и весьма гротескное 
обожествление основоположников, что 
для коммунизма, официально стояще- 
го на материалистических позициях, 
стало еще одним гвоздем в крышку 
гроба. Второй эксперимент, тот, что 
разворачивается сейчас в Европе, - ли- 
берализм, система ценностей которого 
подразумевает полную свободу от все- 
го (но никто не запрещает бороться за 
признание того немногого, что пока за- 
прещено). Первые результаты очевид- 
ны: снижение влияния классической 
европейской Традиции на жизнь обще- 
ства упрощает и даже ускоряет измене- 
ние демографической ситуации в под- 
вергнутых эксперименту странах. При 
этом новое население придерживается 
отнюдь не либеральных взглядов, а, как 
минимум умеренно консервативных, и 
вовсе не традиционно европейских. 

Либерализм в той форме, которую он 
сейчас принимает, оказывается значи- 
тельно радикальнее «оппортунистиче- 
ского» коммунизма, превращаясь в Тра- 
дицию, отрицающую едва ли не все на 
свете, кроме священного права частной 
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ВАДИМ Панов 


собственности. К чему пришел комму- 
низм, мы уже знаем, осталось дождаться 
окончания второго эксперимента. 


— Какую роль играет вера для современ- 
ного человека? Для чего человеку дается 
и нужна вера? 

— Вера есть надежда. Вера есть любовь. 

Вера заставляет посмотреть на себя со 
стороны - а это очень непросто сделать! — 
и понять, что ты есть. Стыд и раскаяние, 
испытываемые верующим, гораздо глуб- 
же, нежели у атеиста. 

Вера дает понимание того, что должно 
быть лучше. И желание попытаться это 
самое «лучше» сделать. 

И, кстати, причем здесь «современ- 
ный» человек? Вера была важна тысячу 
лет назад и останется важной, когда «со- 
временный» человек станет древним ис- 
копаемым. 


- Во всех ваших книгах так или иначе 
присутствует мистическая компонен- 
та. Вы верите в сверхъестественное? 
Или для вас это не более чем художе- 
ственный прием? 

— Если сравнить историю человечества 
с возрастом Земли, то люди покажутся 
бабочкой-однодневкой, если не одноми- 
нуткой. Занятным парадоксом, появив- 
шимся совсем недавно и имеющим неясные 
перспективы. Вселенная же много старше 
и, мягко говоря, много больше старушки 
Земли. Мир существовал задолго до появ- 
ления человека и будет существовать после 
нашего исчезновения. Я убежден, что мы 
не познали его даже на пару процентов, и 
впереди (я надеюсь) нас ждут чрезвычай- 
но интересные открытия, а до тех пор мы 
будем постоянно, подчеркиваю — постоян- 
но! - сталкиваться со сверхъестественным. 
С тем, что люди не в силах объяснить на 
нынешнем этапе развития. 


— Какие книги вы любили читать в дет- 
стве? Какие книги предпочитаете чи- 
тать сейчас? 

— В детстве и юности я читал достаточ- 
но много. Перечислять авторов не ‘имеет 
смысла, они всем прекрасно известны. 
В первую очередь это классики, читать 
которых нужно в обязательном порядке. 
Hy, и, разумеется, фантастика, детективы 
и приключения, которые я проглатывал с 
огромным удовольствием. 

(Сейчас я читаю меньше, чем раньше -у 
меня не так много времени, а потому ста- 
раюсь выбирать хорошие книги. 

Вопросы задавала 
Маша Звездецкая 


ЧТО ЯЛЮБЛЮ 
И ЧЕГО НЕЛЮБЛЮ 


ризнаюсь: идея и название этих за- 

еток позаимствованы у автора «Де- 
нискиных рассказов», ныне слегка под- 
забытого детского писателя Виктора 
Юзефовича Драгунского. В одной из его 
новелл юный Денис Кораблев прово- 
дил мысленную инвентаризацию своих 
предпочтений (как со знаком «плюс», 
так и с противоположным знаком). Бе- 
зусловно, инструментарий критика не 
может сводиться к простой бинарной 
оппозиции «люблю / не люблю»; с дру- 
гой стороны, злобный критик — тоже 
читатель, которому не возбраняется по- 
рассуждать без экивоков о том, что ему 
по-читательский близко, а что неблизко 
в современной отечественной фантасти- 
ке вообще. Итак... 

ЛЮБЛЮ, когда в романе есть стройный 
сюжет: чтобы все, как в старом добром 
учебнике «Введение в литературоведе- 
ние» — экспозиция, завязка, кульмина- 
ция и, пожалте, развязка (желательно с 
катарсисом, если таланта хватит). Чтобы 
вначале перед героем возникала Про- 
блема, а в финале герой, поободрав бока 
о положенные тернии, эту Проблему ре- 
шал — не обязательно счастливо для 
себя или окружающих, но обязательно 
решал. И можно было ставить точку, а 
не многоточие. Дракон сражен. Планета 
спасена. Чокнутый Профессор отпра- 
вился в тартарары. Чудо-юдо преврати- 
лось в Анджелину Джоли. Гамлет, хоть и 
на последнем издыхании, все же успел 
уважить просьбу папы-призрака и пыр- 
нул дядю-предателя. The End. 

HE ЛЮБЛЮ, когда авторы — в расчете 
на сиквел (а также триквел и еще кучу 
квелых «квелов») — бросают и героя, и 
сюжет на полдороге, с особым цинизмом 
прерывая себя на полуслове. Точь-в- 
точь как древний телефон-автомат, сжи- 
рающий монетку в середине разговора. 
Мол, хочешь продолжения — покупай, 
голубчик, следующий том (где, впрочем, 
тоже все оборвется на полуслове, пусть 
и другом). Современные издатели, по- 
ощряя многотомные «серии» и «циклы», 
похоже, скоро вообще отучат современ- 


ных фантастов сочинять законченные 
произведения. В погоне за денежкой 
авторы экономят на персонажах: герой 
в финале выживет не потому, что того 
требует фабула, а потому, что подписан 
договор Ha ещетри романа с этим же мо- 
лодцем — ну как такую дойную корову 
прирезать? Да и ценные злодеи на доро- 
ге не валяются; лучше, как говаривал Ко- 
роль из «Маленького принца», поберечь 
старую крысу: приговорить к смерти и 
помиловать — до новой книги... Тьфу на 
вас, жадюги! 

ЛЮБЛЮ линейное развитие сюжета: от 
простого к сложному, от вопроса к еще 
более заковыристому вопросу, быстрее, 
быстрее, чтобы на поворотах ветер в 
ушах свистел (вариант: пули у виска). 

НЕЛЮБЛЮ флэшбеков. Они от лукаво- 
го. То есть бывают случаи, когда флэш- 
беки оправданы и необходимы, но это 
редкость. Обычно читателю приходится 
спотыкаться через каждые три страни- 
цы о коряги плюсквамперфектов не по- 
тому, что у упомянутого выше Чокнутого 
Профессора вконец разладился хроно- 
мопед, а потому, что автору не хватает 
таланта (или хотя бы элементарного уме- 
ния) толково разобраться хотя бы с од- 
ним из времен; вот и приходится мельте- 
шить туда-сюда — авось читатель-дурак 
не заметит сюжетных дыр. 

ЛЮБЛЮ хорошо прописанный фон. 
Если уж действие разворачивается в мире, 
про который никому, кроме автора, не из- 
вестно, то будь любезен выдай побольше 
фактуры (описаний, интерьеров, смач- 
ных деталей — чтобы не в пустоте герои 
вращались). ОЧЕНЬ ЛЮБЛЮ, когда с этим 
местом действия читатель знакомится 
походя, невзначай, на бегу, на лету; когда 
общая картинка мира сама складывается 
из пазлов — обмолвок, намеков и прочего 
пестрого случайного сора. 

НЕ ЛЮБЛЮ, когда фон начинает ду- 
шить действие. За мучительные на- 
учпоповские отступления хочется лу- 
пить автора тупым твердым предметом 
(фолиант сгодится) по башке. Герою уже 
три страницы назад надо было бежать за 
артефактом или догонять злодея, а наш 
бедняга все еще тоскливо переминается 
C НОГИ на ногу возле какого-нибудь резо- 
нера (вариант: с толстым справочником 
в руках), дабы познакомить читателя с 
экономической географией (вариант: 
исторической биологией) Седьмого Из- 
мерения или Планеты Zet. 

ЛЮБЛЮ, когда автор умен и успел 
прочитать некоторое количество не- 
глупых и нетривиальных книжек. Очень 
мне нравится, когда книжки, прочи- 
танные автором, совпадают и с моими 
любимыми: каждая скрытая цитата или 
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литературно-историко-политическая ас- 
социация (если она, конечно, опознана) 
срабатывает для меня как гиперссылка, 
расширяя горизонты конкретного текста 
за счет аллюзий. 

НЕЛЮБЛЮ, когдаавтор интеллектуаль- 
но недостаточен и когдаего гиперссылки 
упираются в банальности: популярные 
рекламные слоганы, юзерский плоский 
юмор и стократ перепаханные совет- 
ские комедии 60-х годов. Еще больше 
НЕ ЛЮБЛЮ, когда автор, чувствуя свою 
интеллектуальную ущербность, берется 
нашпиговывать текст обширными цита- 
тами — иногда даже по-честному зака- 
выченными — из книги «В мире мудрых 
мыслей». Помните героя фильма «Рыбка 
по имени Ванда», мачо-цэрэушника (его 
замечательно сыграл Келвин Кляйн), ко- 
торый для солидности подкреплял свои 
поступки цитатами из Ницше? Так вот: 
наши фантасты, злоупотребляющие за- 
емной мудростью, трогательно похожи 
на того самого киноидиота. 

ЛЮБЛЮ, когда автор знает факту- 
ру: двигателей машин, образцов во- 
оружения и прочего железа. Впрочем, 
в художественном тексте это знание 
эквивалентно умелой имитации оного. 
Ошибка недопустима лишь тогда, когда 
фантаст перевирает (по своему неве- 
жеству, а не по прихоти сюжета) цитаты 
из классиков; если автор перепутает 
калибр патронов какого-нибудь станко- 
вого пулемета, я поверю ему на слово 
и, конечно же, не полезу в справочник 
перепроверять. 

НЕ ЛЮБЛЮ, когда для автора тактико- 
технические данные упомянутого желе- 
за важнее сюжетных перипетий. Автор, 
который восторженно застывает у под- 
ножия какого-нибудь бронированного 
монстра и не сдвинется с места, покуда 
не опишет все его ребристые шпунтики 
и пупочки, — без сомнения, опасный 
сумасшедший, подлежащий  госпи- 
тализации. К сожалению, душевная 60- 
лезнь, которую герой «Хромой судьбы» 
Стругацких обозвал «инфантильным ми- 
литаризмом», уже подкосила множество 
нормальных — в предыдущей жизни — 
фантастов. Теперь они почему-то увере- 
ны, что читатель, нуждающийся в справ- 
ке об устройстве базуки, полезет за ней в 
фантастический роман. 

ЛЮБЛЮ, когда у автора есть убежде- 
ния, причем желательно либеральные, 
хотя сойдут и умеренно-консервативные 
— в западном понимании этих понятий. 
Да, конечно, приверженность писателя- 
daHTacta ugeanamiiberte, egalite, fraternite 
и свободного рынка вовсе не означает, 
что его тексты окажется высокохудо- 
жественными (отрицательных приме- 
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ров — тьма), но в сегодняшней России 
почему-то идейная оголтелость автора 
идет бок о бок с художественной недо- 
статочностью его сочинений. Да и потом, 
мне как читателю неприятно следить за 
приключениями какого-нибудь идей- 
ного отморозка, который исполняет тут 
обязанности положительного героя. (Та- 
лантливый Фредерик Форсайт, который 
в романе «День Шакала» заставил чита- 
теля сопереживать безжалостному кил- 
леру, поступил весьма опрометчиво — с 
точки зрения морали). 

НЕЛЮБЛЮ, когда авторы, тем или иным 
способом приобретшие известность, на- 
чинают вдруг страдать мессианскими 
комплексами и берутся учить жить своих 
читателей, полагая их своей паствой, а 
писательскую «башню из слоновой ко- 
сти» — чем-то вроде университетской 
кафедры, думской трибуны или, упаси 
Боже, амвона. Были у нас времена, когда 
фантастика вынуждена была работать по 
совместительству еще и философией, и 
футурологией, и педагогикой, быть гласом 
вопиющего в политической пустыне. Вре- 
менате, по счастью, давно прошли, и лите- 
ратура — только литература. Доморощен- 
ные гуру, которые, отвлекаясь от фабулы, 
начинают вещать, вразумлять и объяснять 
нам, «как надо», выглядят дико и смешно. 

ЛЮБЛЮ, когда современные фантасты 
знают о достижениях своих старших кол- 
лег по жанру и не пытаются в очередной 


pMapKa PavOTach ежеллевно, 


понедельника 


®. 


WWW.FFAN.RU 


раз изобрести трехколесный велосипед 
с атомным приводом. Машины времени 
(вместе с набором хроноклазмов), робо- 
ты, гиперсветовые ракетные двигатели 
уже придуманы и в пояснениях не нуж- 
даются; ЛЮБЛЮ, когда авторы умеюттак- 
тично выстраивать свои сюжетные кон- 
струкции на чужом фундаменте, разумно 
экономя свои силы и мое время. Нет 
ничего зазорного в том, что писатель бе- 
рет напрокат чужие гаджеты — если он 
может заставить работать чужие фант- 
придумки втаком режиме, в каком никто 
еще их прежде еще никто не испытывал. 
НЕ ЛЮБЛЮ тупых плагиаторов, вооб- 
ражающих, будто читатель только что 
слез с дерева иему можно втюхать чужое 
б/у (передранное в масштабе 1:1), выдав 
его за собственное ноу-хау — якобы 
выдуманное пять минут назад и еще те- 
пленькое. Впрочем, я также НЕ ЛЮБЛЮ, 
когда авторы, страхуясь от возможных 
обвинений в заимствовании, забивают 
текст фамилиями коллег: мол, я не украл, 
господа, а взял погонять, вот, извольте, 
четкая сноска на Шекли, ссылка на Же- 
лязны, отсылка к Лему. Выглядит это все, 
словно школьный реферат на тему «Как 
я провел лето в библиотеке и что оттуда 
вынес». Придуманные пиарщиками вы- 
ражения типа «русский Стивен Кинг» или 
«наш Уильям Гибсон» столь же бессмыс- 
ленны, как и «американский Александр 
Бушков» или «китайский Олег Дивов». 


ЛЮБЛЮ, когда развязка фантастиче- 
ского произведения по-детективному 
неожиданна. Когда оказывается, что ав- 
тор долго и — что немаловажно! — уме- 
ло пудрил тебе мозги, пряча разгадку 
совсем не там, где ты ее вознамерился 
найти, испытываешь безусловное ува- 
жение к человеку, который тебя грамот- 
но и технично провел. 

НЕ ЛЮБЛЮ, когда финал предсказу- 
ем уже с середины книги, и читатель 
с покорностью ждет, когда литера i бу- 
дет, наконец, увенчана всем очевидной 
точкой-нашлепкой. НЕ ЛЮБЛЮ, когда 
вместо эффектной развязки, тщатель- 
но подготовляемой по ходу произве- 
дения (имеющий глаза — да увидит!), 
читатель получает очередной рояль- 
в-кустах или бога-из-машины. НЕ ЛЮ- 
БЛЮ, когда о неожиданных свойствах 
гаджетов читатель узнает за секунду до 
финала. НЕ ЛЮБЛЮ, когда авторы оша- 
рашивают тебя ничем не мотивирован- 
ным кульбитом: черное оказывается 
белым и пушистым, девочка — мальчи- 
ком, глина — золотом (почему так слу- 
чилось? да по ко-ча-ну! мол, хозяин — 
барин, что хочу, то и ворочу). 

ЛЮБЛЮ, когда автор умеет в литерату- 
ре делать то, чего я не умею. 

НЕЛЮБЛЮ, когда по прочтении текста 
невольно думаешь: «И я так смогу. Но за- 
чем мне это надо?» 

Роман Арбитман 
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В этом году на конвенте «Еврокон», прошедшем в Подмосковье, Роман Папсуев 
был признан лучшим художником Европы по версии ESFS. Иллюстратор, комиксист, 
создатель постеров, автор концепт-арта к компьютерным и настольным карточным 
играм, Папсуев сегодня является одним из самых активных и разносторонних 
российских художников молодого поколения, работающих в области фантастики. 
Это не говоря уж о его собственном литературном творчестве, которому можно было 
бы посвятить отдельный небольшой обзор. Да и в Интернете Папсуев проявляет 
завидную активность: под ником «Амок» он является одним из модераторов 
форума на сайте Веры Камши, а его собственная страница расположена по адресу 
http://amokanet.ru/. На счету Романа — иллюстрации к произведениям Джорджа 
Мартина, Ника Перумова, Александра Зорича, Терри Гудкайнда, Веры Камши, 
оформление собственных романов, игр студии «13 Рентген», hand-book по игре 
«CAV» фирмы «Reaper» — в общем, работы невпроворот. Тем не менее, лауреат 
«Еврокона» нашел время, чтобы ответить на вопросы нашего журнала. 


АМОК — этноспецифический термин, обозначающий синдром. Характеризуется внезапным возникновением 

панических состояний с изменением сознания по типу сумеречного и неконтролируемым стремлением двигаться в одном направлении, 
круша и ломая все, что стоит на пути, и убивая тех, кто мешает этому движению. Продолжается до тех пор, пока больного не остановят 
другие, или он не упадет от бессилия. В психологической картине приступа отмечается регрессия поведения, когда на первый план 
всплывают инфантильные агрессивные реакции, проявляющиеся в виде автоматизмов. 


Van Loon Ё. «Amok and latah», «J. О. Abnormal and Social Psychology», 1928, 9, с. 264—276 


— Во-первых, позвольте поздравить вас 
с премией «Еврокон». Которая по счету 
это награда? 

— Спасибо. Награда по счету первая, 
очень неожиданная. 


— Поделитесь, пожалуйста, с нашими 
читателями подробностями своей био- 
графии: родился, учился — и так далее. 

— Родился в 1974 году. После школы 
поступил в Институт Молодежи (это 
бывшая ВКШ) — меня тогда подкупила 
потрясающая территория института, я 
даже не стал пробоваться в другой ВУЗ. 
После института устроился работать в 
турагентство менеджером, в итоге в ту- 
ристическом бизнесе проработал почти 
10 лет. Много ездил по миру, но любимой 
страной до сих пор считаю Бразилию. В 
агентстве работал и менеджером, и на- 
чальником отдела продаж, и билеты на 
чартеры продавал, и гидом трудился, и 
руководителем групп ездил, и в реклам- 
ном отделе работал, в общем, можно ска- 
зать, испробовал в туризме все. 


- Как началась ваша карьера художника? 

— История очень странная и запутан- 
ная. Рисовал я всегда, с детства (когда в 
угол ставили — рисовал на обоях), но ху- 


дожественного образования не получил. 
Все закончилось на моем первом и по- 
следнем визите в художественную школу 
еще в раннем детстве. Заданием было на- 
рисовать что угодно, на свободную тему. 
Все ребятишки, естественно, рисовали 
танки, ракеты с надписью СССР в кос- 
мосе, ромашки и прочие растения, а я на- 
рисовал Змея Горыныча. Преподаватель 
посмотрела на рисунок и сказала моим 
родителям, буквально, следующее: «У 
вашего ребенка свой стиль, классическое 
образование этот стиль погубит». Воз- 
можно, это был вежливый отказ, не знаю. 
Но в художественную школу я не пошел. 
Впрочем, мне это не помешало, потому 
что самообразование никто не отменял. 

Первым опытом по оформлению книг 
стала «Книга Мерлина» Михаила Лады- 
гина. Затем была забавная история на 
форуме Ника Перумова, я нарисовал его 
персонажа — Агату, и меня заметили. 
Вера Камша предложила попробовать 
оформить ее новую книгу — «Несрав- 
ненное Право». Я согласился, хотя по- 
прежнему считал оформление книг лишь 
хобби. Затем я нарисовал внутренние ил- 
люстрации для первого издания «Черепа 
на рукаве» Ника Перумова, оформил сле- 
дующую книгу Веры... 


Но, пожалуй, поворотным пунктом ка- 
рьеры стала моя страсть к книгам Джор- 
джа Мартина. Я буквально влюбился в 
«Песнь Льда и Огня», и однажды мне в 
голову пришла идея нарисовать портре- 
ты персонажей книги. Когда в Галерее 
было уже около двадцати портретов, 
кто-то дал ссылку на мой сайт Джорджу 
Мартину, а тот порекомендовал меня 
фирме «Fantasy Flight Games», как худож- 
ника для ККИ «Игра престолов». И вот в 
тот момент, когда заказы стали следовать 
один за другим, я понял, что продолжать 
работать в турбизнесе для меня — не- 
позволительная роскошь, тем более что 
я уже достиг той точки, когда интерес к 
офисной работе пропадает. Поэтому я 
ушел из турбизнеса и с тех пор работаю 
фрилансером. 


- Почему выбор пал именно на фанта- 
стику? 

— Без понятия. Это как-то исторически 
сложилось. У меня всегда была буйная 
фантазия, а что позволяет лучше реали- 
зовывать идеи, чем фантастика? Скорее 
всего, любовь к фантастике выросла из 
любви к сказкам (недаром же я Змея Го- 
рыныча рисовал). События, не вписыва- 
ющиеся в объективную реальность, меня 


намного больше, 


всегда 
чем реалии нашего мира. Видимо, поэто- 


интересовали 
му так люблю фантастику и фэнтези. 


- На что вы делаете упор, когда иллю- 
стрируете книгу: на детали фантасти- 
ческих миров, оружие, внешность героев? 
Или вас больше интересуют какие-то 
жанровые сценки? 

— Упор стараюсь делать на все. Самое 
главноевоформлении книг, на мой взгляд, 
рисовать как можно ближе к тексту. Ры- 
нок наводнен книгами, на обложках кото- 
рых нарисовано нечто, не имеющее ника- 
кого отношение к тексту. И мне кажется, 
что в первую очередь от этого страдают 
авторы, потому что читатели-то к подоб- 
ному беспределу уже давно привыкли. 
Поэтому лично для меня самое важное 
— чтобы автор был доволен. Я всегда ста- 
раюсь работать в тесном контакте с писа- 
телями, стараюсь, чтобы они участвова- 
ли в процессе, поскольку оформляется 
их детище. А уж как именно реализовать 
оформление — это десятый вопрос. Я вот 
тяготею как раз не к жанровым сценкам, 
а к коллажному принципу — когда на 
одной обложке собрано несколько персо- 
нажей, включена какая-то сценка, все это 
красиво оформлено и дает хоть какое-то 
представление о том, что читатель найдет 
в книге. Такая обложка намного инфор- 
мативнее. Думаю, в будущем я буду ри- 
совать только такие обложки, их не так 
много на рынке, будут выделяться. 


- В какой технике предпочитаете рабо- 
тать? 

— Тут стоило бы уточнить, что вы под- 
разумеваете под словом «техника». Учи- 
тывая, что я работаю исключительно на 
компьютере, на бумаге я не рисую уже 
давно. Раньше рисовал карандашом, ска- 
нировал, раскрашивал — пока не сломал- 
ся сканер. Новый покупать было лень, 
освоил рисование на планшете. 


— Часто ли приходится «наступать на 
горло собственной песне», идя навстречу 
пожеланиям издателя либо автора, что- 
то дорабатывать, менять в эскизах? 
—Намой взгляд, художник-оформитель, 
иллюстратор, попросту не может испол- 
нять «собственную песню» — он несво- 
боден изначально, его держит в рамках 
текст. Как я уже сказал, с авторами я ра- 
ботаю постоянно, все принципиальные 
замечания учитываю и исправляю. Более 
того, я слушаю и специалистов в разных 
областях, например тех, кто разбирается 
в лошадях или в оружии — все объять 


невозможно, а специалисты, замечающие 
какие-то ляпы, очень помогают сделать 
картинку близкой к идеалу. Да, изматы- 
вает, да, тратится много нервов, но в ито- 
ге — главное результат. 


- Какие книги интереснее всего было ил- 
люстрировать? Чем они вас привлекли 
как профессионала? 

— Я люблю тексты, которые мне, как 
оформителю, так сказать «бросают вы- 
зов». То есть позволяют опробовать что- 
то новое, нечто, что я еще не пробовал. 
Поэтому люблю оформлять сложные и 
хорошо развитые в плане миротворче- 
ства книги. К счастью, мне очень везет с 
авторами, книги которых я оформляю — 
все произведения очень хорошо прора- 
ботаны и продуманы, интересные герои, 
интересные миры. Вообще, самое главное 
— это интерес. Если текст неинтересный, 
я просто не возьму заказ. 


— Вы не ограничиваетесь работой с кни- 
гами — комиксы рисовали, и концепт- 
арт к компьютерным играм, сеты для 
настольной карточной игры компании 
«Fantasy Flight Games» по романам Джор- 
джа Мартина, постеры к произведени- 
ям Александра 3opuua... Какие проекты 
вы для себя отметили 0собо? 

— Ну, в книгоиздании, разумеется, 
отмечу своего основного заказчика — 
Веру Камшу, я уже много лет бессмен- 
ный оформитель ее книг, что мне очень 
льстит. Конечно, очень много работы 
было по книгам Джорджа Мартина. Меня 
на Западе знают, думаю, лучше, чем в Рос- 
сии именно благодаря работе по его кни- 
гам. «Студия 13 Рентген» — мой основ- 
ной, самый любимый заказчик, с ними 
я работаю уже 5 лет, оформил для них 
много игр, они же заказывали мне по- 
стеры и плакаты к произведениям Зори- 
ча. Работа по ККИ «Диктатор: Контроль» 
была одной из самых интересных в моей 
жизни. По этой же игре мы сделали два 
выпуска комиксов в серии «Хозяин лаби- 
ринта» — сейчас как раз выкладываю иху 
себя на сайте — http://amokanet.ru 


- Сильно приходится перестраивать- 
ся при переходе от книжной графики к 
концепт-арту и так далее? 

— Вообще не перестраиваюсь. Все в го- 
лове как-то само собой переключается, 
перенастраивается. Хотя, конечно, быва- 
ют моменты, когда нужно подготовиться 
к проекту, «поймать волну», так сказать. 
Но, к счастью, много времени это не за- 
нимает. 
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ОПУБЛИКОВАННЫЕ КНИГИ 
РОМАНА ПАПСУЕВА: 


— «Верлойн» (2004) 
— «Правитель мертв» (2006) 
— «Цейтнот» (2007) 


— И вновь об играх, компьютерных и 
настольных: что из этой области нра- 
вится вам самому как потребителю? 
Или времени на игрушки совсем не оста- 
ется? 

_ Увы, времени на игрушки нет. Един- 
ственное, что я себе позволяю, — это из- 
редка поиграть в какую-нибудь стратегию 
из вселенной «Command & Conqure», но 
последний раз играл так давно, что уже и 
не помню когда... 


- В качестве художника работали не 
только с отечественными издателями, 
но и сзападными. Есть ли заметная раз- 
ница в подходе? 

- Никакой особой разницы нет. По 
многим аспектам с иностранцами рабо- 
тать даже сложнее, чем с нашими игроде- 
лами или издательствами, особенно когда 
возникают какие-то проблемы. Напри- 
мер, от двух иностранных фирм я так и 
не увидел гонораров за свою работу. Они 
там, мы тут, ничего не поделаешь. Вот был 
бы у меня агент за рубежом, тогда другое 
дело, а так... Именно поэтому я сейчас 
беру мало заказов от западных фирм. 


- В Интернете ваш никнейм Амок — «co- 
четание болезненных признаков, связан- 
ных с нарушением сознания и поведения, 
зафиксированное в том или ином тради- 
ционном обществе». Откуда такое про- 
звище? 

— Вы нашли очень общее определение, 
на самом деле это «этноспецифический 
термин, обозначающий синдром. Харак- 
теризуется внезапным возникновением 
панических состояний с изменением со- 
знания по типу сумеречного и некон- 
тролируемым стремлением двигаться в 
одном направлении, круша и ломая все, 
что стоит на пути, и убивая тех, кто ме- 
шает этому движению. Продолжается 
до тех пор, пока больного не остановят 
другие, или он не упадет от бессилия». 
To есть, если очень упрощать, это своего 
рода состояние берсерка. Учитывая то, 
что я работаю как сумасшедший, ник мне 
вполне подходит. Собственно, скорость 
рисования при поддержании качества — 
один из моих объективных плюсов как 
художника-фрилансера. 


— Вы не только художник, но и писатель. 
Как удается совмещать эти две ипо- 
стаси? Влияет ли то, что вы пишете в 
данный конкретный момент на то, что 
вы рисуете — и наоборот? 

— Я не совмещаю две ипостаси, они у 
меня взаимозаменяемы. Бывают перио- 
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ды, когда рисовать не хочется — тогда я 


пишу. Когда не хочется писать — рисую. 
То есть у меня творческий процесс нахо- 
дится в постоянном движении. Однако 
основной источник дохода у меня все- 
таки рисование, поэтому книги я считаю 
своим хобби. Правда, хобби подчас тре- 
бует в сто раз больше усилий и затрат, чем 
основная работа. Иногда для того, чтобы 
написать один абзац текста, приходится 
перелопачивать тонны справочной лите- 
ратуры, чтобы не сесть в лужу. Сложно, 
но в этом тоже есть свой кайф. 


-Некоторые ваши книги, не изданные 
пока на бумаге, выложены только в 
Сети. Какая судьба ждет художников- 
оформителей, если электронная книга 
вытеснит бумажную? 

— Пойдут на Арбат на дигитайзерах 
шаржи рисовать. Шутка, конечно. Ничего 
плохого с художниками не случится. Хо- 
рошие художники нужны всегда и везде. 
Если не в оформлении книг, то в игровой 
индустрии, в дизайне, в рекламе, да где 
угодно. Плюс, если, скажем, электрон- 
ная книга будет с картинками — думаю, 
потребители не будут против подобного 
возражать? Да и сомневаюсь я, если чест- 
но, что электронные книги когда-нибудь 
вытеснят бумажные. Это как раз из раз- 
ряда фантастических допущений. 

Кстати то, что из моих книг выложено 


в Сети — это рассказы, малая форма, а 
романы уже все изданы на бумаге. 


- Вопрос как к читателю: ваши люби- 
мые авторы? 

— Если говорить о фантастической ли- 
тературе, то с детства люблю Желязны и 
Кинга. Мартин — один из любимейших 
писателей. Очень нравятся книги Веры 
Камши, Ника Перумова, Леонида Алехи- 
на. Люблю приключенческую литературу. 
Из классиков — зачитывал до дыр книги 
Жюля Верна, Луи Буссенара, Вальтера 
Скотта, Киплинга. Сейчас, увы, читаю 
очень мало, да и то, в основном, по рабо- 
те. Если пишу книгу — читаю все больше 
справочные материалы, если оформляю 
чью-то книгу — то, соответственно, текст 
автора. Как я уже говорил, мне пока очень 
везет и все проекты, которые мне предла- 
гают оформлять, — очень интересные. 


— Чем вы занимаетесь в свободное время, 
если удается его выкроить? 

— Общаюсь с друзьями, путешествую, 
смотрю кино. Увы, времени на отдых всег- 
да не хватает. Много заказов, но, к счастью, 
работа доставляет мне только удоволь- 
ствие, так что грех жаловаться. 


Вопросы задавал 
Василий Владимирский 


№7 (16) Июль 2008 


ЗАПАДНОЕ 
ЮМОРИСТИЧЕСКОЕ ФЭНТЕЗИ 


Юмористическое фэнтези, как следует из названия, возникло на стыке соб- 


ственно фэнтези и юмористической, пародийной прозы. Теоретически в нем 
должны сочетаться лучшие черты обоих направлений. На практике же юмори- 
стическое фэнтези, как правило — заповедник для авторов, в равной степени 
обделенных и чувством юмора, и чувством стиля. Многим литераторам почему- 
то кажется, что работа в этом жанре не требует от писателя особых усилий. 
На Западе это выражено не так ярко, как в России, но и там наблюдаются по- 
добные тенденции. Тем интереснее выискивать жемчужные зерна в KUNE пыльных 
томов с яркими обложками. О книгах, которые придают смысл существованию 
целого жанра, рассказывают критики Николай Калиниченко, Дмитрий Володи- 


хин, Андрей Ермолаев, Светлана Абовская и Василий Владимирский. 


сли». п и га 2 
Пирс Энтони в. 
Цикл «KcaHo» 


Пожалуй, никому не удавалось придумать столько забавных фэнтезийных персонажей, как Пирсу Энтони. 
Населивими планету Ксанф, он затеялсчитателем развеселую литературную игру, которая растянуласьна30 
книг. Егогероисзавидным постоянством находятприключениянасвою голову. Какправило,укакого-нибудь 
русала или кентаврицы, или говорящего скелета возникает жизненно важный вопрос, и они отправляются 
сним к доброму волшебнику. А уволшебника свои смешные проблемы, и оказываются герои во всяких пи- 
ковых ситуациях, в мире, где любая вещь является одушевленной, имеет по каждому поводу свое мнение и 
тутжеего обнародует. Хотели бы вы знать, что думает о вас ваш левый ботинок? Или капля дождя, упавшая 
на нос? Ткань повествования Ксанфа, построенная на каламбурах, напоминает «Алису» Кэрролла. Это тя- 
желейшая работа для переводчика и большое удовольствие для читателя. Светлана Абовская 


GPL Я’ кор О < „авары 


Джон Р. Р. Толкиен 
«ФЕРМЕР ДЖАЙЛЗ ИЗ ХЭМА» 
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Джон Толкин, отец современного эпического фэнтези, отнюдь не всегда был смертельно серьезен, как, 
например, в «Сильмариллионе». Блестящий знаток британского и германского фольклора, он, разуме- 
ется, не мог обойти вниманием и те сказки, которые русский исследователь А.Н.Афанасьев относил к 
разряду анекдотических. Именно к этой категории принадлежит и «Фермер Джайлз из Хэма», пове- 
ствование о фермере, сумевшем пленить дракона и стать правителем Малого Королевства. При этом = = 
произведение Толкина мастерски стилизовано под подлинную хронику и перекликается со многими /} 
шедеврами средневековой литературы. Таким образом, мы можем считать создателя «Властелина Ко- 
лец» заодно еще и одним из основоположников жанра «юмористического фэнтези». 


Василий Владимирский ey А: ne 
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Джон Б. Пристли 
«31 июня» 


Знаменитый английский драматург Джон Пристли иногда писал фантастику. Но всемирную популяр- 
ность завоевали не его НФ романы, а короткая юмористическая повесть «31 июня». В этот невероятный 
«лунный день» волшебники Мальгрим и Марлаграм открыли дверь в суматошную современность из 
времен короля Артура. Снятый в 1978 году одноименный фильм даже наполовину не дает представле- 
ния о достоинствах языка и сюжета этой искрометной повести. Ирония автора, по-английски утончен- 
ная, тем не менее, столь убийственна, что в какой-то момент времени насквозь фэнтезийный дворец в 
Перадоре начинает казаться «островком реальности» на фоне маразматических реалий ХХ века. И лишь 
любовь принцессы Мелисенты и художника Сэма придает смысл существованию обоих миров. 


Андрей Ермолаев 
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Нил ГЕЙМАН 
«ЗВЕЗДНАЯ ПЫЛЬ» 


«Звездная пыль» — легкая романтическая фантазия, расположенная как будто рядом с классическими 
мирами меча и магии, но все же немного в стороне. И юмор здесь легкий, воздушный, точно осенняя 
паутинка на ветру. Не знаешь, куда смотреть — и вовсе не заметишь. Между тем, Нил Гейман со свой- 
ственным ему остроумием тихонько потешается над основой основ любого современного фэнтези 
— мифами. Прежде всего это британские легенды, сплавленные и переплетенные с образами, порож- 
денными воображением писателя. Текст, изначально создававшийся для иллюстрированной книги, 
несколько упрощен по сравнению с романами Геймана. Тем не менее, в «Звездной пыли» явно про- 
слеживается характерный авторский стиль и нестандартный, иногда парадоксальный взгляд на вещи, 
заставляющий нас улыбаться тому, на что в ином случае мы не обратили бы внимания. 


Николай Калиниченко 


ye) 
КРистоФЕР СТАШЕФФ 
«ЧАРОДЕЙ ПОНЕВОЛЕ» 
Роман «Чародей поневоле», открывающий серию произведений цикла «Чародей» — пример того, как 


капля НФ, оказавшаяся в котле фэнтези, заставляет играть старые штампы новыми красками. Родни 
Д’Арманд со своим кибернетическим конем Вексом так же, как и янки при дворе короля Артура и зна- 
менитый Эш в третьей части «Зловещих мертвецов», утрачивают свою первоначальную функцию, пре- 
вращаясь в героев очередной волшебной сказки. Преображение Д’Арманда в Гэллоугласа происходит 
столь весело и задорно, что пафосной героической фэнтези невольно приходится нахлобучить поверх 
шлема шутовской колпак. Да так и оставаться, чтобы лишний раз не менять одно на другое, когда пи- 
сатель вздумает выкинуть очередную шутку. В целом можно сказать, что «Чародей поневоле» — это 
произведение, где юмор не цель, но чрезвычайно действенное средство, которым автор пользуется с 
легкостью и непринужденностью, какие редко встретишь. 


Николай Калиниченко 
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"7 Роджевт Желязны, РОБЕРТ ШЕкли | he 
«ПРИНЕСИ МНЕ ГОЛОВУ ПРЕКРАСНОГО ПРИНЦА» 


Союз двух настолько разных авторов, как Роджер Желязны и Роберт Шекли, интересен сам по себе. 
Мастер-романист и мастер короткой формы — сочетание редкое и, как правило, не слишком жизне- | 
способное. «Принеси мне голову прекрасного принца» — эстетская комедия в стиле «нуар», где даже 
черный юмор с позолотой. Текст романа насыщенный, сложный, полный символизма, скрытых алле- 
горий и необычных метафор. Соавторы устраивают поклонникам вояж по литературному средневе- “\ | 
ковью с запахом серы, полетами на метлах и непременным драконовредительством. Перед нами тот | 
редкий случай, когда сложившиеся, вполне успешные писатели осуществляют совместный проект без 
оглядки на уровни продаж и мнение редакторов...и у них получается хорошо! 


Николай Калиниченко 
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ГЕНРИ КАТТНЕР hay AED 
Цикл о ХогБЕНАХ МЫ - хогбены 


Семейка Хогбенов из написанного Генри Каттнером цикла юмористических рассказов пришла к аме- 
риканскому читателю в конце 1940-х годов, а к советскому — в 60-х. Этих героев тогда знал и любил 
каждый фэн! Хотя на первый взгляд Хогбены — вполне себе научно-фантастические мутанты, на самом 
деле эти развеселые персонажи попирают все законы «нормального мира». Обходясь без слов «магия» и 
«колдовство», автор рисует существ, которые дадут сто очков вперед любому первородному эльфу. По 
сути, перед нами форменное издевательство как над НФ, так и над фэнтези. Не зря же профессор, кото- 
рый приехал изучать Хогбенов, по мановению одного из них оказался в бутылке и сам стал предметом 
изучения: «А бутылочка-то ма-ахонькая!» 


Андрей Ермолаев 
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сягя о Фяфхрде 
Н СЕРОМ МЫШЕПОВЕ 


Фриц ЛЕЙБЕР = 


Цикл о ФАФХРДЕ и СЕРОМ Mbiwenose 


Цикл Фрица Лейбера о Фафхрде и Сером Мышелове хорош тем, что он дает мощнейший «эффект узна- 
вания». Читаешь небольшие тексты о приключениях двух героев и чувствуешь: я этого раньше не читал, 
но почему все так знакомо?! Откуда? Между тем, Лейбер использовал классические приемы «комедии 
положений», уходящие корнями чуть ли не в средневековье, устоявшиеся так, как мало что вообще мо- 
жет устояться в постоянно изменяющемся мире литературы. Собственно, весь цикл представляет собой 
бесконечную комедию положений. В западном кинематографе нередко встречается парочка гангстеров- 
неудачников, карикатурных персонажей. Один поумнее, другой поздоровее. В качестве примера можно 
привести знаменитый фильм «Достучаться до небес», но и до него «сладкие парочки» вводились в сот- 
ни, а то и тысячи фильмов. И если кто-то сейчас еще помнит сатирическую повесть «Слеза большого 
водопада» Е. Парнова и М. Емцева, то сразу поймет, о чем идет речь. Приключения «сладкой парочки» 
Фрица Лейбера не приводят к уморительным неудачам, его герои — счастливчики, выходящие сухими 
из воды при любых обстоятельствах. Но они — именно из этого ряда. Их судьба — без конца проходить 
через каскады нелепостей и трудностей, стараясь остаться в живых, сохранить достоинство и остаться с 
барышом. Притом Фафхрд и Серый Мышелов — незлые ребята... Ну как их не любить? Милы, безобид- 
ны и приятны... 

Дмитрий Володихин 


ГЛЕН Кук 
«СЛАДКОЗВУЧНЫЙ СЕРЕБРЯНЫЙ БЛЮЗ» 


Продолжающийся и по сей день цикл «Приключения Гаррета» — отличный образчик детективного 
юмористического фэнтези. Глен Кук предлагает читателю чрезвычайно жизнеспособный гибрид двух 
литературных миров: волшебного, со всеми вытекающими, вылетающими и выколдовывающимися... 
и вселенной американского детектива в духе Рекса Стаута и Джона Д. Макдональда. Таким образом, 
перед читателем открывается отличная возможность насладиться крепкими, как виски, и черными, как 
легкие курильщика, шутками бывалого «уличного парня» и одновременно получить удовольствие от 
комизма ситуации. Темный эльф-вегетарианец, содержащий ночной клуб; семья гномов-бизнесменов; 
мертвый, но довольный логхир, мозговой центр детективного дуэта, напоминающий отдельным по- 
клонникам знаменитого Ниро Вульфа — все это пропущенные сквозь змеевик авторского воображе- 
ния, гипертрофированные, доведенные до абсурда фэнтезийные штампы. Причем Кук идет дальше 
примитивного подросткового стеба, разрабатывая для каждого из волшебных народов соответствую- 
щую нишу в мире магического мегаполиса, заставляет различные расы взаимодействовать между со- 
бой. «Сладкозвучный серебряный блюз» — первый из романов о Гаррете и, как это часто бывает сдлин- 
ными сериалами, самый свежий и яркий. Ему недостает стилистической завершенности последующих 
книг, зато соленые (еще не ставшие фирменными) шутки Гаррета, необычность созданных автором 
условий и ужеупомянутый эффект OT сочетания двух юмористических начал настигают читателя впер- 
вые и трогают гораздо сильнее. Николай Калиниченко 
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Posept АСПРИН 
«КорРПОРАЦИЯ МИФ» 3 


Цикл романов о приключениях демона Ааза, утратившего свои магические способности, и подростка 
Скива, ставшего при нем «учеником чародея», безусловно, главный в немалой библиографии Роберта 
Асприна. Писатель мастерски разыгрывает карту «рефлексирующего супермена». Милый, обаятельный 
деревенский увалень Скив, обладающий выдающимися магическими способностями, попадая в безвы- 
ходную, на первый взгляд, ситуацию каждый раз мучительно сомневается: удастся ли ему справиться с 
навалившимися проблемами? Именно этим он выгодно отличается от множества «великих магов», кото- 
рым несть числа в фантастической литературе. Это очень по-человечески: добиваться своего, переступая 
через «не могу», через страх и нерешительность. Ну, а «мотивирует» главного героя Ааз, зеленый чешуй- 
чатый демон с острыми клыками, уроженец измерения Извр. «МИФические истории», появившиеся на 
российском книжном рынке в 1992 году (а до этого активно распространявшиеся через Систему ФЛП), 
стали первым сериалом в жанре юмористического фэнтези, получившим широкую известность в нашей 
стране. Хорошее чувство юмора, смешение средневековых реалий и деталей, характерных для техно- 
генных цивилизаций, умение внушить симпатию к самым странным героям — все это сделало Роберта 
Асприна писателем едва ли не культовым. Да, он не великий стилист, ему не хватает тонкости и изобре- 
тательности Терри Пратчетта, но я не знаю лучшего способа поднять настроение, чем забраться с ногами 
на диван и в очередной раз перечитать «Еще один великолепный миф» с продолжениями. 


Василий Владимирский 
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Cnpsr ДЕ КАМП 
«БАШНЯ ГОБЛИНОВ» 


Трудно писать дифффффирамбы юмористи- 
i" ческому фэнтези, когда не очень-то любишь и 
уважаешь эту область на континенте фантасти- 
ки... Но правда состоит в том, что настоящий 
большой талант может проявляться в любой 
области литературы. И Спрэг де Камп — один 
fy из тех, кому удалось сделать из юмористическо- 
| го фэнтези чтение для весьма взыскательной 
публики. Его оригинальный стиль проявился в 
«Башне гоблинов», пожалуй, наиболее рельеф- 
но, хотя Спрэг де Камп писал очень много, и 
есть с чем сравнивать. Итак, он внес в фанта- 
стику мощный элемент постмодернизма. В его 
текстах очень хорошо чувствуется, как сюжеты, 
ставшие шаблонными в фантастической, ро- 
мантической и мэйнстримовской литературе, 
становятся объектом осмеяния. Но это еще не 
все: Спрэг де Камп «копает глубже». Есть рас- 
хожая характеристика: «разрушитель стерео- 
типов». В данном случае правильнее было бы 
товорить «разрушитель архетипов». Те твер- 
дыни, которые вмонтированы в человеческую 
психику еще с архаических времен, чуть ли нес 
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«Плоский мир» Терри Пратчетта — пожа- 
луй, один из самых «ровных» фантастических 
сериалов. Романы цикла, получившего старт 
в далеком 1983-м, выходили с завидной регу- 
лярностью вплоть до 2004 года и были, что на- 
\ зывается, один к одному: яркие, остроумные, 
запоминающиеся. Тем сложнее выбрать из 

них что-то особенное. Как известно, произве- 
дения серии делятся по группам центральных 
персонажей: подцикл о Ринсвинде, подцикл о 
Смерти, подцикл о ведьмах, подцикл о Страже, 
подцикл о Коэне-варваре. Существуют и неза- 

> висимые романы. В каждой группе есть свои 

} лидеры. Иногда «ведущих» романов в подцикле 


) два или три. Мой выбор в пользу «ведьм» обу- 
| р словлен нетолько бесспорными достоинствами 
Г] романа «Ведьмы за границей», но и тем, что ко- 


§ личество максимально качественных текстов в 
& этой группе произведений представляется наи- 
большим. Матушка Ветровоск, Нянюшка Arr 
и Маграт Чесногк — три сверхархитипичные 
фигуры, символизирующие не только многооб- 
разие женских образов. От каждой из бедового 
трио «смешно совершенно по-разному». А уж 
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начала жизненного пути человека, для Спрэга де 
Кампа являются всего лишь материалом для ли- 
тературной игры. Писатель-фантаст низводит их 
до статуса баек, отличающихся от бабушкиных 
склеротических фантазий только древностью 
происхождения. Традиция — как историческая, 
так и художественная, — всегда находится у него 
под огнем. Спрэг де Камп — великий деструк- 
тор. Его дарование всей своей немалой мощью 
направлено на взлом читательского сознания. 
Почитав «Башню гоблинов», можно со спокой- 
ной совестью писать на заборе то, что еще вчера 
было для тебя самым святым. Он, можно сказать, 
антимиссионер. Поэтому среди российских писа- 
телей легко найти ему «параллельного героя», не 
уступающего в таланте. Это Евгений Лукин. Есть 
определенное сходство в их художественной ма- 
нере. И если прочитать «Катали мы ваше солн- 
це» сразу после «Башни гоблинов», о-0-о! Что за 
эффект получится! Неслабонервным советую по- 
пробовать... 


Дмитрий Володихин 


ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ 
«ВЕДЬМЫ ЗА ГРАНИЦЕЙ» 


если автор соединяет вместе брутальную, слегка 
развязную буколику нянюшки Ягг, мрачноватую 
и желчную чопорность матушки Ветровоск и ми- 
лую наивную растерянность Маграт, то долгий и 
неприлично громкий смех до слез вам обеспечен. 
В романе «Ведьмы за границей» овцепикский ко- 
вен не только собирается в полном составе, но 
еще и активно взаимодействует с окружающим 
миром во время путешествия. Чего стоит один 
эпизод с игрой в карты, когда матушка Ветро- 
воск таки начинает цыкать зубом! Кроме того, 
этот роман представляет собой противостояние 
двух идей: архетипичной фэнтезийной со сто- 
роны ведьм и волшебно-сказочной со стороны 
феи Орлея, что само по себе достаточно забавно. 
Общую развеселую картину дополняет и доводит 
до совершенства целый венок эпизодических па- 
родий на хрестоматийные произведения в стиле 
фэнтези («Властелин колец») и знаменитые сказ- 
ки («Страна Оз»). Прочитав «Ведьм за границей», 
совершенно серьезно думаешь, что так посмеять- 
ся в этой жизни больше не удастся. 


ЕАБМЫ 
РАНИЦЕЙ 


Николай Калиниченко 
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Героиню романов Кира Булычо- 
ва — Алису Селезневу — ожидает воз- 
вращение на экраны. Новый фильм о 
приключениях самой знаменитой де- 
вочки советской фантастики поставит 
режиссер «Слуги государева» Олег Pa- 
сков. Главная роль в фильме достанется 
молодой актрисе Дарье Мельниковой, 
известной по юмористическому телесе- 
риалу «Папины дочки». Съемки начнутся 
нынешней зимой, а премьера фильма 
ожидается весной 2010 года. 


TRANSFORMERS II 


REVENGE OF THE FALLEN 


Студия «Warner Brothers» 


анонсировала очередное 
стильное готическое кино от Тима Бертона — на этот разон 
снимет фильм по мотивам культового вампирского сериа- 
ла 70-х годов «Dark Shadows». Конечно же, главную роль в 
римейке — вампира Барнабаса Коллинса — исполнит вез- 
десущий Джонни Депп. Он же станет одним из продюсеров 
фильма, что и не удивительно: не так давно Джонни при- 
знавался, что Барнабас был героем его детства. 


Один из самых ожидаемых сиквелов 
ближайших лет — вторая часть «Транс- 
формеров» — обзавелась названием. 
Отныне и присно фильм зовется «Транс- 
формеры-2: Месть павшего». К сожале- 
нию, кроме названия и даты премьеры 
(26.06.2009) о фильме известно немно- 
гое. Главными героями вновь будут Сэм 
Витвики, его подружка Микаэла и капи- 
тан Уильям Леннокс, а вот список новых 
трансформеров, которых мы увидим в 
фильме, пока держится в тайне. 


- 
т 


Bark SHADOWS 


№7 (16) Июль 2008 


В начале лета беда пришла на улицу 
студии «Universal» — сгорела часть ее 
павильонов, в том числе и хранилище 
кинолент начала прошлого века (к сча- 
стью, уцелели копии пленок), а также 
значительная часть декораций. Пожар 
тушили четыре сотни пожарных, при- 
менялись вертолеты, и все-таки многие 
строения оказались безвозвратно утра- 
чены. Погибли декорации, в которых 
снималась трилогия «Назад в будущее» и 
сериал «Говорящая спризраками». Впро- 
чем, по словам продюсеров, очередной 
сезон «Говорящей» в любом случае вый- 
дет точно по расписанию — нынешней 
осенью. Не должна огненная трагедия 
помешать работе и над другими текущи- 
ми проектами «Universal». 


Киностудия «Vertigo Entertainment 
объявила о своих планах экранизиро- 
вать популярнейшую мангу последних 
лет «Death Note». В Японии по мотивам 
«Тетради смерти» уже снят не менее по- 
пулярный, чем первоисточник, аниме- 
сериал и два полнометражных игровых 
фильма. Премьера американской вер- 
сии «Тетради смерти» намечена на 2010 
год, а пока кипит работа над сценарием, 
писателям придется немало потрудить- 
ся, чтобы ужать сюжет до пары часов 
экранного времени. В центре истории 
гениальный школьник Ягами, в руки ко- 
торому попадает магическая Тетрадь, 
с помощью которой боги смерти рас- 
правляются со своими жертвами: стоит 
записать в ней имя человека и пред- 
ставить его лицо, как его скорая гибель 
становится неотвратимой. Ягами решает 
поиграть в божество и установить новый 
мировой порядок — с этой целью паре- 
нек начинает безжалостно расправлять- 
ся с преступниками. Остановить само- 
управство берется другой гениальный 
подросток — эксцентричный детектив, 
скрывающийся под прозвищем L. 


Lu 


Новости 


Поскольку Уве Болл, похоже, вы- 
нужден завязать с экранизациями 
компьютерных игр, возможно, у 
этого жанра кино еще есть свет- 
лое будущее. Вот и приличные ре- 
жиссеры потихоньку начинают им 
заинтересовываться.р Гора Вербин- 
ски, к примеру, настолько впечат- 
лил прошлогодний экшен «Bioshok», 
что режиссер «Пиратов Карибского 
моря» уже горит желанием снимать 
киноверсию игры. Ее события раз- 
ворачиваются в гигантском охва- 
ченном хаосом подводном городе 
«Восторг», куда после крушения 
самолета попадает герой по имени 
Джек. Путешествуя по «Восторгу» в 
громоздком батискафе, Джек дол- 
жен разобраться во всех странно- 
стях, что творятся на обжитом чело- 
веком морском дне. 


Кажется, скоро уже не останется романов Филиппа Дика, до которых бы не добрались 
голливудские киноделы. Вот теперь, похоже, добрались и до «Убика» — по крайней мере, 
самые серьезные намерения в его отношении демонстрирует студия «Celluloid Dreams». 
В первый раз «Убик» собирался экранизировать еще в 1974 году французский режиссер 
Жан-Пьер Горин, а сам Дик даже написал сценарий, но до съемок дело так и не дошло. 
Может, свезет на этот раз? Съемки под чутким надзором дочери фантаста Исы Дик 
Хэккетт должны начаться в будущем году. 

A «Walt Disney Animation Studios» не торопясь работает над 
трехмерным анимационным фильмом на основе расска- 
за Дика «Король эльфов». И действительно: куда 
спешить, ведь премьера назначена на 
рождество 2012 года? 


«Горец» Рассела Малкэхи стал одним из 
лучших фантастических фильмов 1986 года, но 
затем сагу о том, как кучка бессмертных рубит 
друг другу головы, стали преследовать сплош- 
ные неудачи. Один сиквел оказывался хуже дру- 
гого, бюджеты скудели, количество поклонников 
катастрофически падало. А что случается с некогда 
популярными брендами, утратившими былой лоск? 
Правильно, их перезапускают. Вот и компания «Summit 
Entertainment» горит желанием снять римейк фильма 
Малкэхи. Но разве можно представить себе «Горца» без 
Кристофера Ламберта, Шона Коннери и музыки группы 
«Оцееп»? Слабую надежду на удачный римейк вселяет 
лишь то, что сочинять сценарий подписали авторов, рабо- 
тавших над «Железным человеком». 


РЕЖИССЕР: 
КРис КАРТЕР 


(СЦЕНАРИЙ: 
Крис КАРТЕР, Фрэнк Спотниц 


ЖАНР: 
ФАНТАСТИКА, ДЕТЕКТИВ 


В ролях: Дэвид Духовны, Джиллиан АндЕРСОН, 
АмАНДА Пит, Митч Пиледжи, Эльвин ДЖОЙНЕР 


ПРоизводитеЕЛЬ: «Cryinc Box PRODUCTIONS» 
Бюджет: 35 млн $ 


ПРЕМЬЕРА В России: 24 июля 2008 


СЕНРЕТНЫЕ МЯТЕРНЯЛЫ 


ВЕРИТЬ 


хочу 


История развивается по спирали. Все 
новое — хорошо забытое старое. В по- 
следние год-два Голливуд захлестнула 
настоящая волна сиквелов. Не останет- 
ся в стороне и «Секретные материалы», 
страшно загадочный конспирологиче- 
ский сериал — одно из главных дости- 
жений телевизионной фантастики 90-х 
годов. Данный телевизионный сериал, 
на все лады эксплуатировавший вечную 
тему борьбы отважных одиночек с все- 
пожирающей системой, просто не мог 
не снискать бешеной популярности и на 
просторах нашей страны. Ведь в допол- 
нение к героическому и таинственно- 
му сюжету, для своего времени это был 
один из самых роскошных и дорогих 
сериалов. На редкость удачный подбор 
актеров довершил успех — в результате 
«Секретные материалы» ныне заслужен- 
но считаются настоящим культурным яв- 
лением, так или иначе оставившим след 
в душе у каждого неслучайного зрителя. 
К сожалению, времена былой славы уже 
давно прошли — с каждым новым сезо- 
ном сериал становился все слабее, вы- 
дохшиеся сценаристы лили все больше 


НОВИТСЯ ABHbIM 


воды: как итог, продраться через мут- 
ную сюжетную канву заключительных 
эпизодов сумели лишь избранные: са- 
мые стойкие и непритязательные фэны. 
Своеобразным утешительным бонусом 
для поклонников стал выход в 1998 году 
полнометражного фильма «Секретные 
материалы: борьба за будущее». Огово- 
римся сразу, что большой ценности это 
кино не имело. Довольно дерганый сю- 
жет — в общей хронологии фильм нахо- 
дится между пятым и шестым сезонами 
— и общая стилистика подразумевали 
знакомство зрителя хотя бы с ключе- 
вым замыслом сериала, так называемой 
«мифологией „Секретных материалов“». 
Впрочем, верные (тогда еще) фанаты не 
подвели — фильм не только окупился, 
но даже и принес небольшую прибыль. 
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Тем не менее, то была последняя вспыш- 
ка народного внимания к сериалу — в 
последующие четыре года аудитория 
медленно, но верно будет утекать у Кар- 
тера сквозь пальцы, пока не рассосется 
совсем... 

И вот, спустя годы было принято не- 
ожиданное решение: возродить `«Се- 
кретные материалы». Воскресить воспо- 
минания в былых поклонниках, которые, 
стоило только сериалу завершиться, тут 
же легкомысленно разбежались: кто за- 
писался в фанаты «Остаться в живых», 
кто увлекся «Доктором Хаусом», а кто 
решительно начал делать карьеру и 
просмотр развлекательной дребедени 
считает явно несолидным. 

Однако — проверено опытным пу- 
тем! — при первых же нотах легендар- 


ной заунывной мелодии Марка Сноу у 
каждого блудного сына, некогда принад- 
лежавшего к непомерно большой ауди- 
тории X-Files, екает сердце и возникает 
неосознанная, но острая тоска по ста- 
рым добрым временам... 

Временам, когда мы были молодыми 
и глупыми, и даже простенькая интрига 
«Секретных материалов» (кою можно 
уместить в три слова: «А правительство 
все скрывает!») казалась верхом совер- 
шенства и пределом мечтаний. 

Ну...во всяком случае, у нас есть шанс 
реанимировать эти старинные чувства. 


МНОГО ХОЧЕШЬ - МАЛО 
ПОЛУЧИШЬ 


Скупы слова режиссера касательно 
сюжета: Крис Картер, уподобившись на- 
стоящему конспирологу, выдает инфор- 
мацию в час по чайной ложке. Кажется, 
здесь будет как нельзя более уместным 
золотое правило Малдера: «Не верь 
никому». Достоверной информации о 
фильме практически нет. Фанаты склон- 
ны выдавать желаемое за действитель- 
ное (так, «сенсационные фото прямо 
со съемочной площадки», на которых 
были запечатлены целующиеся Малдер 
и Скалли, как выяснилось, являлись от- 
влекающим маневром, чтобы сбить с 
толку вездесущих папарацци), члены же 
команды Картера не выдают вообще ни- 
чего. Сумбурный трейлер и немногочис- 
ленные фотографии скорее запутывают 
ситуацию, чем проясняют ее. В общем, 
худо дело. 

Кое-что все ж удалось разузнать: раду- 
ет, что практически все главные персо- 
нажи будут присутствовать в фильме — 
нас ждет новая встреча и с Малдером, и 
со Скалли, и со Скиннером. С годами ни- 
кто не молодеет, и, верно для того, что- 
бы зрителю не было совсем грустно 
наблюдать за похождениями из- 
рядно потасканных агентов 
ФБР в их команду войдет 


ряд колоритных граждан. Чего стоит, на- 
пример, известный (всей аудитории мо- 
лодежного канала МТУ) афроамерика- 
нец Икзибит, который предстанет перед 
нами в нехарактерной для себя роли 
оперативника ФБР? 

Все эти столь любезные нашему серд- 
цу персонажи будут задействованы во 
вполне самостоятельном фильме «Хочу 
верить» с собственным сюжетом, не свя- 
занным с «мифологией» сериала. Впро- 
чем, есть пара намеков на то, что в сик- 
веле будет несколько реминисценций 
на предыдущую часть, но утверждать это 
наверняка — дело гиблое. Сценарист 
Фрэнк Спотниц уже заявил, что целевая 
аудитория фильма — не только фанаты 
сериала, но и простые любители трилле- 
ров и фантастики, в первую очередь — 
молодое поколение, мало знающее, а то 
и вовсе не слышавшее об оригинальных 
«Секретных материалах». Не последнее 
место в сюжете займут и личные взаимо- 
отношения агентов Малдера и Скалли, 
впрочем, это как бы подразумевалось 
само собой. 


ЖДИ МЕНЯ... 


Продюсеры не особо раскошелились 
на «Хочу верить»: выделено всего не- 
сколько десятков миллионов долларов, a 
это по нашим временам — курам на смех. 
Даже по сравнению с бюджетом первого 
полнометражного фильма (вышедшего, 
напомним, 10 лет назад!) — сущие копей- 
ки. Реально ли за столь смешные деньги 
снять запредельно успешную картину, 
которая шутя выбьет всех конкурентов 
из рейтингов и на многие месяцы станет 
единственным предметом обсуждения 
маститых кинокритиков?! 

Впрочем, если серьезно — то у «Хочу 
верить» не самые плохие шансы на то, 

чтобы урвать свою то- 
лику зрительско- 
го внимания. 
Слишком 
большие 


> 


деньги здесь были бы только помехой. С 
ними за пазухой слишком легко отойти 
от выражения главной мысли и выбить- 
ся из общей стилистики, утонув в много- 
численных побочных линиях и повторах. 
Маленький же бюджет держит в тонусе и 
предоставляет отличную возможность 
компенсировать недостаток количества 
качеством: мудрыми идеями и подлин- 
ным искусством. 

Сможет ли легендарная парочка — 
Малдер и Скалли — преодолеть свой да- 
леко не юношеский возраст и выложить- 
ся по полной, как бывало 15 лет назад? 
Сумеет ли режиссер потрафить одно- 
временно и сонму капризных поклон- 
ников, и простому, непретенциозному 
зрителю, настроившемуся на лицезре- 
ние стандартного и понятного 
фантастического триллера? 

Приблизимся ли мы хоть на 

шаг к нелегкому понима- 
= нию истины — или же 
. она так и будет недося- 
гаемо болтаться «где-то 
рядом»? Не знаю. 

Но хочется верить. 
Андрей Балынский 


РЕЖИССЕР: СтивЕН СПИЛБЕРГ 
СЦЕНАРИЙ: Дэвид Коэпп и ДжоРДЖ ЛУКАС 
ЖАНР: АРХЕОЛОГИЧЕСКИЙ БОЕВИК 


В Ролях: ХАРРИСОН Форд, КЕЙТ БЛАНШЕТТ, 
КАРЕН Аллен, Wana ЛАБЕФ, Рэй Уинстон 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: КАНАЛ «PARAMOUNT PICTURES» 


Бюджет: $125 млн. 


Н ового, уже четвертого по счету «Инди- 
Жану Джонса» ждали все, кто неравно- 
душен к развлекательному кино с большой 
буквы. Однако к ожиданиям примешива- 
лась и изрядная доля опасений. Все-таки 
возрождение старых брендов далеко не 
всегда бывает удачным. Харрисон Форд, 
как-никак, изрядно постарел, Шон Конне- 
ри отказался сниматься в новом фильме, а 
Стивен Спилберг, казалось, вовсе разучил- 
ся делать легкие и веселые картины, без 
глубокомыслия и морализаторства. Даже 
Лукас и тот, хоть и не ударил в грязь ли- 
цом с новой трилогией «Звездных войн», 
повторить свой триумф тридцатилетней 
давности все же не сумел. 

Но стоило в кинозале погаснуть свету, 
как все страхи за «Королевство Хрусталь- 
ного Черепа» оказались отброшены и на 
два часа ваш покорный слуга, как и мил- 
лионы зрителей по всему земному шару, с 
головой погрузился в удивительный мир 
Индианы Джонса. Мир, в котором можно 
пережить ядерный взрыв, спрятавшись в 
холодильнике. Мир, где советские шпио- 
ны способны проникать в святая святых 
Америки, He удосужившись спороть Kpac- 
нозвездные знаки отличия с мундиров, и 
при этом будучи полными профанами 
в деле стрельбы в упор по престарелому 
искателю древностей. Мир, что готов по- 
стоянно удивлять и поражать. 
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Собираясь в кинотеатр на нового 
«Индиану Джонса», забудьте о таких по- 
нятиях, как «невозможно», «реалистич- 
но», «достоверно». Нет ничего хуже, чем 
смотреть это кино, впрочем, как и три 
предыдущих фильма серии, с серьезным 
настроем и намерением поймать авторов 
на логических нестыковках или истори- 
ческих ошибках. Любителям поворчать 
о том, что хрустальные черепа практиче- 
ски наверняка подделки — явно не сто- 
ит тратиться на билет на «Королевство 
Хрустального Черепа». Но, надеюсь, 
среди наших читателей нет любителей 
портить себе удовольствие от шикарных 
аттракционов? 

А «Индиана Джонс» — это именно 
аттракцион, великолепное развлечение, 
способное пробудить даже в самом за- 
коренелом цинике романтичного ре- 
бенка, мечтающего о далеких странах, 
невероятных приключениях и великих 
открытиях. А уж тех, в ком этот ребенок 
и не думал засыпать, ждут сто двадцать 
минут ни на секунду не ослабевающего 
восторга. Буквально с первых секунд 
водоворот событий захватывает вас и, 
наблюдая за тем, как одно невероятное 
приключение сменяется другим — еще 
более немыслимым, вы неожиданно осо- 
знаете, за что Голливуд когда-то окре- 
стили «Фабрикой грез». 


Снова собравшись вместе, старая ко- 
манда убедительно доказала, что с возрас- 
том не растеряла тех качеств, за которые 
мы их полюбили. Индиана в исполнении 
Харрисона Форда все так же находчив и 
ворчливо-обаятелен, a при случае все еще 
может отстоять свои демократические 
убеждения кнутом и пистолетом. Сцена- 
рий Лукаса постоянно держит в напряже- 
нии и преподносит немало сюрпризов. А 
уж как задумки своего старого друга уме- 
ет воплощать на экране Стивен Спилберг 
— не мне вам рассказывать. Жаль только, 
в последние годы он практически пере- 
стал пользоваться этим своим умением. 

Не испортили картину и новобранцы. 
ЛаБеф хорош не только в боевых эпизодах, 
HO и составляет отличный актерский тан- 
дем с Фордом. Мы видим нового Индиан) 
— не просто лихого сорвиголову и плей- 
боя, но умудренного опытом наставника, 


передающего свои знания достойному, 
хотя и слегка импульсивному наследнику. 
Не случайно уже ходят упорные слухи о 


спин-оффе, в котором главная роль до 
станется как раз герою ЛаБефа. А герои- 
ня Кейт Бланшетт, пожалуй, стала самым 
сильным отрицательным персонажем M3 
четырех фильмов 06 Индиане Джонсе. 
Разумеется, самым скользким момен- 
том четвертого «Индианы Джонса» для 
любого человека, выросшего в Советском 
Союзе, был вопрос о том, какими покажет 
Спилберг русских разведчиков. Конечно, 
они вышли карикатурными — практиче- 
ски как немцы в наших старых фильмах. 
Но это скорее добрая ирония, чем ехид- 
ный пасквиль. Окончательно нас прими- 
ряет с великим американским режиссером 
то, что американским спецслужбам до- 
стается в фильме не меньше, чем совет- 
ским. Фильм вообще насыщен юмо- 
ром — так, чтобы не превращаться 
в пародию, но при этом постоянно 
вызывать у зрителя желание улыбнуться. 
Особенно много поводов для 
смеха будет у зрителей со 
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стажем — в «Королевстве Хрустального 
Черепа» полно мелких «фишек» для фэ- 
нов, вроде появления в ка- 
дре Ковчега Завета и лов- 
кого самоцитирования 
— например, 
обыгрывает- 
ся знамени- 
тый эпизод, в 
котором Инди 


выхва- 


тывает свою шляпу из рук у человека, со- 
бравшегося ее примерить. 

А вот за что создателей можно слег- 
ка пожурить, так это за видеоряд. Нет, 
не подумайте ничего плохого, экшен в 
фильме на высоте и даст фору большин- 
ству современных блокбастеров. Просто 
мы привыкли, что в «Индиане Джонсе» 
трюки 
смотрятся благодаря выдумке режиссера 


постановочные и потрясающе 
и мастерству каскадеров и актеров. А вот 
в «Королевстве Хрустального Черепа» 
компьютерная графика правит бал прак- 
тически всю вторую половину фильма. 
Спецэффекты сделаны очень профессио- 
нально, но от подспудной мысли, что по- 
гоня по джунглям или финальная сцена 
у пирамиды искусственны, отделаться не 
получается. 

Это не так уж важно и бросится в глаза 
лишь старой `твардии зрителей, но даже 
для нас важнее ‘другое. Четвертое при- 
шествие Индианы Джонса состоялось, и 
фильм превзошел все даже самые опти- 


мистичные ожидания многочисленных 


MOKJIOHHUKOB. 


Индиана Джонс обладает редкост 
ным даже для профессионального ИС 
кателя приключении талантом влипать 
в самые разнообразные неприятности, 
и если вы думаете, что, посмотрев че- 
тыре фильма, познакомились со всеми 
похождениями неутомимого археолога, 
то вы глубоко ошибаетесь. 

Образ обаятельного археолога родил- 
ся в богатом воображении Джорджа 
Лукаса, и легендарный кинодел не бро- 
сил своего героя на произвол судьбы и 
после «Последнего крестового похода». 
Во время съемок первых фильмов Лука- 
су часто задавали вопросы о прошлом 
Индианы, и в самом начале третьего 
фильма нам показали молодого Джон- 
са и рассказали, откуда у него взялся 
шрам на подбородке. Но Джорджу это- 
го показалось мало, и он задумал по- 
дробнейшим образом осветить моло- 


дые годы своего героя. 


Постепенно идея оформилась в KOH- 


цепцию телевизионного сериала с го- 
ворящим названием «Те Young Indiana 
Jones СЬгоп 5». Джордж Лукас лично 
взялся 3a TepO и придумал около семи- 
десяти сюжетов о ранних приключениях 
Индианы. Планировалось, что сериал 
расскажет обо всех важных событиях из 
жизни Индианы, начиная с его рождения 
в 1899 году и вплоть до событий полно- 
метражных фильмов. 

Именно во время подготовки сценари- 
ев Лукас заинтересовался загадкой хру- 
стальных черепов — таинственных арте- 
фактов, происхождение которых нокрыто 
пеленой тайны. Большинство серьезных 
специалистов считает их подделками XTX 
века, но кто и как создал эти удивительно 
качественные модели человеческих чере- 
пов, пока точно не установлено. Впослед- 
ствии именно эта тайна стала основой 


сценария «Королевства Хрустального 
Черепа». 
Сериал «The Young Indiana Jones 


Chronicles» должен был не только раз- 
влекать зрителя, но и выполнять об- 
разовательную функцию, рассказывая 
американским тинэйджерам о важных 
исторических событиях начала ХХ века. 
И действительно, молодой Индиана 
встречался в сериале с такими известны- 
ми людьми, как Лев Толстой, Сергей Дя- 
гилев и Пабло Пикассо и поучаствовал во 
многих важных исторических событиях, 
например, отличился в сражениях Пер- 
вой мировой войны. 

Однако сериалу катастрофически не 
хватало динамики и фантастических при- 
ключений, к которым приучила поклон- 


ников оригинальная кинотрилогия, так 
что уже после второго сезона канал АВС 
закрыл сериал. И это несмотря на то, что 
тот завоевал десять премий «Эмми». Лу- 
кас некоторое время сохранял интерес к 
«Хроникам молодого Индианы Джонса», 
и было снято еще несколько эпизодов, 
показанных каналом «USA Network», Ho в 
итоге было экранизировано менее поло- 
вины из семидесяти сценариев Лукаса. 

В 1999 году сериал был перемонтирован 
в двадцать два полуторачасовых фильма 
и выпущен в таком виде на УН$ и СО 
под названием <The Adventures of Young 
Tndiana Jones» — помимо всего прочего, 
из сериала были вырезаны все сцены с 
пожилым Индианой. В преддверии вы- 


хода «Королевства хрустального черепа» 


эта версия сериала была переиздана в 
трех DVD-6o0xcax вместе с почти сотней 
документальных фильмов о первой поло- 
вине ХХ века. 

Бесславный конец телевизионного се- 
риала заставил Индиану Джонса искать 


Роль Индианы Джонса исполняли 
пять актеров. В полнометражных 
фильмах этой чести, помимо Харри- 
сона Форда, удостоился Ривер Фе- 
никс, сыгравший тринадцатилетнего 
Джонса в «Последнем крестовом по- 
ходе». 

В сериале «The Young Indiana Jones 
Chronicles» в главной роли снима- 
лись три актера. Кори Карриер сы- 
грал десятилетнего Инди в первых 
эпизодах сериала, затем эта роль 
перешла к Шону Патрику Фланери — 
он изображает знаменитого археоло- 
га в подростковом возрасте, то есть 
в большей части эпизодов сериала. А 
престарелого Джонса, выступающего 
в роли рассказчика в некоторых эпи- 
зодах сериала, сыграл английский 
театральный актер Джордж Холл. 


й 
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прибежище Ha страницах книг и комик- 
сов. 

Поначалу романы о профессоре Джон- 
се доверили сочинять Робу МакГрего- 
ру — автору новелизации «Последнего 
крестового похода». Роб написал шесть 
романов, действие которых разворачива- 
лось в тридцатых годах — в эти годы Ин- 
диана исследовал Стоунхендж и пытался 
отыскать Ноев Ковчег. Лукас практиче- 
ски не вмешивался в работу писателя и 
лишь посоветовал ему основывать сюже- 
ты книг на реальных мифах и запретил 
вставлять в романы эротические сцены. 

После МакГрегора книги об Индиане 
писали еще два автора: Мартин Кайдин 
и Макс Маккой, но значительного успеха 
серия так и не добилась, и потому уже к 
середине девяностых была закрыта. По- 
мимо романов о взрослом Индиане вы- 
шло около тридцати детских книг о его 
молодости, но и они пользовались попу- 
лярностью лишь у самых преданных по- 
клонников Индианы Джонса. 

А издательство «Dark Horse Comics» 
выпустило несколько серий о похожде- 
ниях Индианы. В комиксах он посетил 
легендарную Атлантиду, вместе с майо- 
ром Красной армии уберег от фашистов 
философский камень, в компании сотцом 
спас от них и Копье Судьбы. В общем, как 
всегда оказался на высоте, хотя все древ- 
ние ценности и оказались безвозвратно 
утеряны. Однако стараниями писателей 
в мире практически не осталось археоло- 
гических загадок, с которыми не имел бы 
дела Индиана. 

В России издательство АСТ, в ожида- 
нии всплеска популярности Индианы в 
дни с выход нового фильма, взялось за 
выпуск старых романов о приключени- 
ях самого известного в мире археолога: 
уже выпущены новелизации всех четы- 
рех фильмов и несколько книг из серии 
«Young Indiana Jones». Продолжение, оче- 
видно, следует... 

Виктор Богун 


РЕЖИССЕР: 
Энди Вачовски, ЛАРРИ ВАЧОВСКИ 
СЦЕНАРИЙ: 
Энди Вачовски, ЛАРРИ ВАЧОВСКИ 


ЖАНР: 
СПОРТИВНАЯ ФАНТАСТИКА 


В Ролях: Эмиль Хирш, КРИСТИНА Риччи, 
Мэттью Фокс, Сьюзан САРАНДОН, Джон ГУДМАН 


ПРрРоизводИТЕЛЬ: «Warner Bros. Pictures» 


Бюджет: $ 120 млн. 


РИЛОГИЙ`«МАТРИЦА» 
PACKOPOCTUS 
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Тот, кто давно знаком с восточной 
анимацией, хорошо себе представляет: 
это сейчас аниме стало гламурным, кли- 
повым и вообще прозападным. Когда-то 
оно было совсем другим. Стремление 
удешевить мультсериалы приводило 
к интересным эффектам. Совершенно 
ядерные цвета, как можно более про- 
стая прорисовка персонажей, бодрые 
голоса, хором распевающие на япон- 
ском какие-то задорные песни. Види- 
мо, восточному зрителю такой вариант 
не казался чем-то необычным, зато 
обитателей западного края Ойкумены 
неизменно приводил в состояние куль- 
турного шока. Кто не помнит, пусть пе- 
ресмотрит какого-нибудь «Вольтрона», 
«Грендайзера» или тех же «Трансформе- 
ров», едва адаптированных для запад- 
ного (и нашего) глаза. 


И все равно. Детям, видимо, проще сой- 
тись во вкусах: мультики нравились и япон- 
ским, и американским, и постсоветским 
школьникам. Нам первые ласточки аниме 
даже глубже западали в душу: не так-то 
много их было поначалу. Был среди них и 
сериал «Спиди-Гонщик». 

Тем, кто в школе плохо учил английский, 
поясню, что «Speed» — это попросту «ско- 
рость», в названии мультфильма слышалась 
какая-то чуть непристойная игривость. 

Мультфильм, однако ж, к последствиям 
сексуальной революции никакого отноше- 
ния не имел. По-японски он назывался еще 
веселее: «Mach GoGoGo», переводя воль- 
ным образом фразу «ЕзжайЕзжайЕзжай 
На Сверхзвуковой». В Японии он вышел в 
67-м, и почти сразу же был куплен Штатами. 
Все следующее десятилетие американские 
дети следили за приключениями неустра- 
шимого гонщика в синей рубашечке и бе- 
лом шлеме. Как теперь ясно, были среди 
них и два брата — Энди и Ларри, носящие 
фамилию Вачовски. 

Но сейчас, когда братья выпустили свою 
киноверсию «Спиди-Гонщика» — уже слиш- 
ком поздно беспокоиться о состоянии пси- 
хики маленьких Вачовски после просмотра 
японской анимации. 
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'Спиди-Гонщик 


В конце «Матрицы» люди пожимают 
железные щупальца машинам. «Спиди- 
Гонщик» идет дальше: в нем люди жаждут 
понять машину до конца. Пусть это даже и 
не боевой робот, а гоночный автомобиль, 
способный мчаться со сверхзвуковой 
скоростью. 

«Машина — это не кусок металла, это 
живой организм. Слушай, что она тебе 
говорит». Таковы слова Рекса Рейсера — 
старшего брата Спиди. 

Маленькому Спиди слова брата (вско- 
ре разбившегося в аварии) западают глу- 
боко в душу. Он действительно слушает 
машину, как скрипач — свою скрипку. 
Говорит на ее языке, смотрит на мир ее 
глазами. И мы вместе с ним. 

Выглядит это. .. убийственно. В прямом 
смысле. Хочешь не хочешь, а вспомина- 
ешь тех «Покемонов», от которых бывают 
эпилептические припадки. На сетчатке 
— только резь от бесконечных вспышек, 
мерцаний, молний и бликов, которые из- 
ливает на нас экран. Закроешь глаза — и 
в уши рвется только безумный рев мото- 
ров. 

Извиняет такое насилие над органами 
чувств только одно: это действительно 
верное следование оригинальной эсте- 
тике сериала. Той самой ядерной рас- 
цветке. Братья Вачовски сумели вплавить 
мультяшное безумие в современный циф- 
ровой фильм. Такое оголтелое фанатство 
вызывает невольное уважение. 

Кажется, что и персонажей братья Ва- 
човски смогли каким-то образом пере- 
править из аниме-реальности на ки- 
нопленку. Особенно впечатляюще это 
выглядит в случае с Эмилем Хиршем, 
исполняющим роль Спиди. Он действи- 
тельно похож на свой нарисованный про- 
тотип. Представьте себе, каково это, когда 
живой человек выглядит точь-в-точь, как 
большеглазый анимешный персонаж — 
и вам станет не по себе. 

Остальные исполнители, пожалуй, бо- 
лее милы: Джон Гудман (отец семейства 
Рейсеров), Кристина Риччи (подружка 
Гонщика) и особенно Mayne Литт, изобра- 
жающий младшего брата — на всех смо- 
треть приятно. Искренне веселит (думает- 
ся, Вачовски вполне сознательно пошли 
на это) таинственный Гонщик Х, весь затя- 
нутый в кожу и в темных очках — привет 
отнелепых супергероев 60-х. 

Но все это — и герои, и не очень внят- 
ный сюжет про злую мафиозную корпо- 
рацию, жаждущую покорить семейное 
предприятие Рейсеров, теряется где-то 
за горизонтом, в облаках пыли. Главное 
для Вачовски — что Спиди снова прыгает 


в свой белый ревущий «Мак-5» и слышит, 
что ему говорит машина, и наворачивает 
мертвые петли по безумной трассе среди 
сверкающих огней, со скоростью, близ- 
кой к сверхзвуковой. Вот он промчался 
через какой-то неимоверный зал с ко- 
лоннами — вот он пересекает пустыню 
— горы — мегаполис, другие машины 
крутятся и взрываются за спиной, и уже 
совсем близко финиш, сверкание фото- 
вспышек, гоу, Спиди, гоу, гоу, гоу!!! 
...Спасибо вам, Энди и Ларри. Только 
глаза от этого всего здорово болят. 
Федор Дубшан 


_ Кино у братьев Вачовски в очеред- 
ной раз получилось неординарное, 
но уж очень на любителя. Калейдо- 
скоп красок и умопомрачительные 
гонки чудо как хороши, но уж как-то 
слишком непривычны массовому 
зрителю. А изначальный анимешный 
франчайз слишком стар, чтобы рас- 
считывать лишь на его поклонников. 
о В результате за первую неделю 
проката в США фильм собрал какие- 
то жалкие сорок миллионов — и это 
при бюджете в сто двадцать. При 
таком старте не то что о прибылях, 
даже о работе «в ноль» говорить не 
приходится. Конечно, сыграли свою 
роль и сильнейшие конкуренты в 
лице «Железного человека» и нового 
«Индианы Джонса», однако светлое 
голливудское будущие Ларри и Энди 
теперь находится под большим во- 
NPOCOM 
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Похоже, у английского канала «Sky 
Опе» становится доброй традицией вы- 
пускать экранизации книг Терри Прат- 
четта к праздникам, делая отличный 
подарок всем поклонникам самого луч- 
шего современного юмориста Велико- 
британии. К рождеству 2006 года была 
приурочена премьера «Санта-Хрякуса», 
а на пасху 2008 года вышел двухсерий- 
ный телефильм «Цвет волшебства», сня- 
тый по мотивам двух первых романов 
Пратчетта. 

Да-да, вы все правильно поняли — до 
экрана добрался самый слабый и смеш- 
ной волшебник фэнтези — Ринсвинд. 
Забудьте об образе тщедушного труса 
среднихлет, к которому приучили Hac un- 
люстрации, изображающие этого героя, 
— в фильме он предстает перед нами 
совсем иным. Местный Ринсвинд — это 
седенький дедушка-неудачник, ничего 
не добившийся в жизни и, судя по всему, 
надеявшийся спокойно дожить свой век, 
штудируя в Незримом университете не 
дающуюся ему магическую науку... 

Но не тут-то было — бездарного сту- 
дента, за свою жизнь ознакомившегося 
с одним лишь заклинанием (зато из чис- 
ла великих прямиком из древней книги 
Октаво) выкидывают Ha улицу без дипло- 
ма. Ринсвинд уже начинает подумывать 


№7 (16) Июль 2008 


о самоубийстве, когда судьба сводит его 
с незадачливым первым туристом Пло- 
ского Мира Двацветком. Как настоящий 
волшебник, Ринсвинд поначалу пытает- 
ся одурачить доверчивого туриста, но в 
итоге оказывается его спутником и гидом 
во время путешествия по Диску, который 
как никогда полон опасностей. Прияте- 
лей ждет визит в логово драконов, по- 
лет за грань Плоского Мира, встреча с 
Коэном-варваром и множество других 
опасных и забавных приключений. 

Сюжет фильма в данном случае не 
только вторичен, но и настолько слаб, 
что может служить лишь неким свя- 
зующим звеном между отдельными 
эпизодами из странствий Ринсвинда и 
Двацветка. В этих похождениях парочку 
постоянно преследует Смерть, которому 
не терпится избавить сущее от постоян- 
но влипающего в неприятности волшеб- 
ника, но на этот раз флегматику с косой 
восторжествовать не удастся. 

С помощью «Санта-Хрякуса» Вадим 
Джин уже доказал, что прекрасно чув- 
ствует атмосферу книг Пратчетта и 
способен воссоздать ее на экране. Не 
ударил режиссер в грязь лицом и на 
этот раз. «Цвет волшебства» полон тон- 
кого английского юмора, мягкого под- 
трунивания над фэнтезийными клише и 
даже самоиронии. Это не какое-нибудь 
«Очень фэнтезийное кино», представ- 
ляющее бы собой полтора часа всем 
понятных тупых шуток, над которыми 
могла бы тупо поржать современная 
молодежь. Нет, в «Цвете волшебства» 
практически отсутствуют шутки, спо- 
собные вызвать приступы неудержимо- 
го хохота, но просто забавных эпизодов 
в фильме предостаточно. А уж когда 
юмористические зарисовки Пратчетта 
обыгрываются такими актерами, как 
изображающий наивно-восторженного 
туриста Шон Остин или играющий 
волшебника-карьериста Тим Карри, 
фильму хочется аплодировать стоя. 

Постановка заслуживала бы безуслов- 
ной пятерки и звания лучшего комедий- 
ного фэнтези года, когда бы не один, 
но существенный недостаток. Джин 
утверждал, что после успеха «Санта- 
Хрякуса» ему значительно подняли фи- 
нансирование, благодаря чему в фильме 
появились масштабные натурные съем- 
ки и компьютерная графика. Но, по всей 
видимости, большой бюджет по меркам 
английского телевидения - это очень 
небольшая сумма по меркам современ- 
ного большого кино или даже американ- 
ских телеканалов. Те уже не первый год 
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умудряются снимать столь зрелищные 
сериалы, что отдельные их эпизоды не 
стыдно было бы и на большом экране 
показывать. 

Тут же все с точностью до наоборот 
— гимн восторжествовавшему прими- 
тивизму. Компьютерные спецэффекты 
выглядят ровесниками первого издания 
«Цвета волшебства» — сейчас даже в 
средних компьютерных играх ролики 
выглядят внушительнее. Реквизит, по- 
хоже, подбирался в ближайшем детском 
магазине. И когда в двадцать первом 
веке невооруженным глазом видно, что 
всадник на лошади и пейзаж снимались 
отдельно, а потом кадры совмещались — 
это совсем уж не дело. И если в «Санта- 
Хрякусе» дешевизна — скрадывалась 
скромным размахом происходящего и 
тем, что фильм воспринимался, скорее 
как рождественская сказка, то от «Цвета 
волшебства» я ожидал много большего. 
Недаром ведь действие разворачивает- 
ся во многих уголках Плоского мира, в 
сюжете нашлось место и великой магии, 
и драконам, и поединкам. Но все они сня- 
ты на уровне качественной театральной 
постановки, а не фэнтезийного фильма, 
пусть даже предназначенного для пока- 


за на телевидении, а не в кино. 
Виктор Богун 
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ам в 2005 году на экраны всего 
мира вышел фильм «Лев, Колдунья 
и Платяной Шкаф», сразу стало ясно, что 
«Хроники Нарнии» пришли в мир боль- 
шого кино надолго. Однако товарищи, 
решившие экранизировать эпохальный 
цикл Льюиса, столкнулись с серьезной 
проблемой: с одной стороны, у завсегда- 
таев кинотеатров явно наметился инте- 
pec кфэнтези, а с другой — книги Клайва 
Льюиса всегда предназначались в пер- 
вую очередь детям и от сказки — пусть 
даже с религиозно-философским под- 
текстом — в них было гораздо больше, 
чем от фэнтези. 

И первый фильм «Хроник» в полном 
соответствии с духом оригинальных 
книг получился очень светлым, добрым 
и сказочным. Что многие, не без осно- 
ваний, поставили в вину режиссеру 
Эндрю Адамсону. Он внял критике, и 
вторая часть «Хроник Нарнии» почти 
ничем, кроме завязки и четверки глав- 
ных героев, не напоминает «Льва, Кол- 
дунью и Платяной Шкаф». 

Новый фильм получился более 
мрачным и серьезным, в нем больше 
жестокости, и деление по принципу 
свой-чужой уже не столь очевидно, 
как в первой части «Хроник». Каспиан, 
несмотря на свой благородный вид, 
оказывается не таким правильным и 
положительным, как полагается быть 
сказочным принцам, и далеко не сра- 
зу поладит с четверкой рекрутирован- 
ных из Англии легендарных королей и 
королев Нарнии. Те, в свою очередь, с 
трудом справляются с благоприобре- 
тенной манией величия — особенно 
этим грешит старший из братьев — Пи- 
тер. А негодяи и герои встречаются как 
среди людей, так и в рядах волшебных 
обитателей Нарнии. 

В «Принце Каспиане» герои уже не 
просто борются со страшным злобным 
властелином — на этот раз конфликт 
не столь однозначен. Через весь фильм 
красной нитью проходит идея противо- 
стояния жестокого человеческого об- 
щества и волшебных, хотя тоже отнюдь 
не безгрешных, народов Нарнии. К со- 
жалению, среди них на этот раз не на- 
шлось место главным юмористам пер- 
вого фильма — бобрам, но эстафету у 
них достойно приняли другие предста- 
вители фауны — рыцарственные мыши. 

Отразился этот новый, более взрос- 
лый подход к «Хроникам Нарнии» и в 
стилистике боевых эпизодов. Вы, мо- 
жет быть, не поверите, но полководцы 
в «Принце Каспиане» всерьез продумы- 


a 


к я ~~. i, _ он» я у 
% 2 , це. 4 
ТРЕ «ЕЛЬ sia лк 99° 


вают тактику своих войск и люди сра- 
жаются совсем не так, как их волшеб- 
ные противники, — каждый использует 
свои естественные преимущества, и на 
зрелищности фильма это сказалось су- 
губо положительно. А уж поединки 
и вовсе поставлены на высочайшем 
уровне, хотя размахивать колюще- 
режущими предметами приходится в 
основном подросткам. 

Даже всемогущий Аслан приходит на 
помощь героям лишь после того, как 
они сами сделали все, чтобы добиться 
победы. Не ахти какая оригинальная, 
но вполне убедительная иллюстрация 
принципа «на бога надейся, а сам не 
плошай». Наверное, появление боже- 
ственного Льва в последний момент 
многим покажется притянутым за гри- 
ву, но «Хроники» Льюиса насквозь про- 
низаны библейскими мотивами и не- 
мыслимы без вмешательства в жизнь 
смертных добрых высших сил. 

Суммируя все вышесказанное, я могу 
сделать вывод, что вторая часть «Хро- 
ник Нарнии» почти во всем превос- 
ходит первую — а это и само по себе 
не такой уж маленькое достижение. И 
даже расставшись с детской наивно- 
стью первого фильма, «Хроники Нар- 
нии» Адамсона сохранили позитивный 
настрой и добрую мудрость книг Клай- 
ва Льюиса. 

Жанна Васильева 
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ре достойный сиквел, что пере- 
плыть великую русскую реку Волгу. 
Вдоль. В общем, нетривиальная задача, 
решение которой под силу лишь гени- 
альным творцам и мыслителям, в число 
которых господин Адамсон, режиссер 
«Принца Каспиана», к величайшему со- 
жалению, не входит. 

Уже знакомая нам четверка героев 
отчаянно тоскует в Великой Британии, 
презрительно поглядывая на окружаю- 
щих, как на бессмысленное быдло — как 
же, ведь еще вчера семейство Пэвэнси 
коллективно восседало на троне и рас- 
поряжалось судьбами, а тут такое не- 
понимание... Помогает случай, и герои 
прямо из лондонской подземки воз- 
вращаются в живописную Нарнию, вы- 
глядящую поначалу как истинная меч- 
та эскаписта. Но уже через несколько 
минут короли и королевы испытывают 
горькое экзистенциальное чувство, стоя 
на развалинах собственного замка, ясно 
осознавая одну мысль: тут что-то не то. 
И верно! Негодный лорд Мираз, узур- 
пировавший трон, вовсю творит. зло- 
деяния, квалифицируемые Уголовным 
кодексом Российской Федерации как 
преступления против человечности, ге- 
ноцид и экоцид, совершенные по пред- 
варительному сговору в составе груп- 
пы лиц из хулиганских побуждений. По 
совокупности, тирану светит немалый 
срок — от двенадцати до двадцати лет 
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строгого режима, но для этого его снача- 
ла нужно изловить и водрузить в клетку! 
Собственно, этим наши герои и пытают- 
ся заниматься большую часть экранного 
времени, но, к сожалению, их отборные, 
на редкость отважные и доблестные во- 
йска раз за разом терпят поражение от 
никудышных и трусливых неприятель- 
ских солдат. Лишь ближе к финальным 
титрам обстановка выровняется: deus ex 
Аслан наконец-то проявится, и у сил до- 
бра все наконец-то пойдет как по нотам. 
Мы ожидали, ага... 

Галопирующий изначально ‘сюжет в 
первую же четверть часа словно вреза- 
ется в прозрачную стенку, и далее исто- 
рия развивается до ужаса неторопливо, 
черепашьими темпами — с тем, чтобы 
к окончанию вновь набрать обороты 
и окончательно сбить с толку ошара- 
шенного зрителя. Эпизод с колдуньей 
— вообще ни к селу ни к городу; ника- 
кой смысловой нагрузки он не несет и 
вполне мог бы быть выкинут без особого 
ущерба для сюжета. Тем не менее в фи- 
нальной версии он почему-то присут- 
ствует, доводя и без того немаленький 
хронометраж до 130 минут. 

Картинка сусальна и великолепна — 
до приторности. В попытке впечатлить 
аудиторию невозможно прекрасными 
видами Нарнии, художники перегибают 
палку: зритель перекормлен; как ока- 
залось, рассматривать ослепительные 


ландшафты на протяжении более чем 
двух часов — ещето испытание! 

Компьютерной графики до того много, 
то за душевную стабильность анимато- 
ров кое-где начинаешь всерьез опасать- 
ся: зачем столь обильно лепить спецэф- 
фекты на ровном месте? Чтоб было? Ну 
это... несерьезно. 

Намеренно не рассматриваю ряд та- 
ких, например, вопросов, как качество 
актерской игры (для фильмов такого 
жанра она особенно и не важна): ее нет. 
Молчу и про отдельные сюжетные мо- 
менты: так, за один лишь эпизод с «про- 
щением» главного врага сценаристам 
следовало бы отрубить руки. Про всякую 
мелочевку типа малоотличимых друг от 
друга карликов, арбалетов, стреляющих 
чуть не очередями, и отчетливо прогля- 
дывающего в ряде эпизодов дидактиче- 
ского подтекста, и заикаться не стоит. И 
без того всем ясно, что кино — так себе. 
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| Basa голливудский блокбастер и 
зрелищность неотделимы друг от 
друга, как сиамские близнецы. Многие 
зрители и в кино-то ходят лишь для того, 
чтобы оценить очередные достижения 
кудесников с «Фабрики грез» по части 
умопомрачительных спецэффектов, ко- 
торые прогрессируют буквально с каж- 
дым днем. 

Несмотря на то, что развитие техно- 
логий ныне достигло такого уровня, что 
даже сравнительно бедное телевидение 
способно подарить зрителю настоящее 
пиршество для глаз, законодателем мод 
во всем, что касается зрелища, остается 
Голливуд. Покупая заветный билетик 
на премьеру очередного блокбасетра, 
мы вправе надеяться узреть на экране 
зубодробительный экшен, самые неве- 
роятные сражения и сногсшибательные 
погони. 

Погони — это квинтэссенция всего 
того, за что мы любим дорогие голливуд- 
ские фильмы: напряжение, экшен, ин- 
трига, стремительное развитие событий. 
Бывает, что сам фильм уже давно забыл- 
ся, но погоня из него никак не сотрется 
из памяти. Киноделы всегда любили по- 
гони, даже в те годы, когда о современ- 
ных спецэффектах могли мечтать одни 
только писатели-фантасты. А уж в наши 
дни погони и вовсе превратились прак- 
тически в неотъемлемый атрибут насто- 
ящего блокбастера. Режиссеры и сцена- 
ристы изощряются на все лады, лишь бы 
снять такую погоню, которая надолго — 
хорошо бы до церемонии вручения оче- 
редных «Оскаров» — запомнится зрите- 
лям и специалистам. В особо выгодном 
положении находятся постановщики 
фантастических фильмов, ведь в фан- 
тастическом кино фантазию не могут 
сдержать даже суровые законы физики. 
И действительно фантастика последних 
лет неизменно радует нас совершенно 
невероятными погонями — о них-то мы 


вам и расскажем, но начнем с истоков. 


а 


"трал ‘каскадер а ania же 
Форда на съемках фильма была три 


было сниматься в сценах с грузовиком, 


На календаре лето 1981 год, миллионы 


зрителей устремляются в кино на новый 
фильм Стивена Спилберга, звезда кото- 
рого находится на подъеме. Свет меркнет, 
имы переносимся в джунгли, по которым 
пробирается молодой археолог в потертой 
шляпе, но, едва добравшись до заветного 
артефакта, он тут же вынужден уносить 
ноги. Сначала профессор Джонс несется 
как угорелый по древнему подземелью 
от гигантского камня, затем спасается от 
преследования сотни разъяренных або- 
ригенов и покидает негостеприимную 
Южную Америку на гидросамолете. 
Начинавшийся так фильм просто не 
мог обойтись без пары-тройки лихих 
погонь, и действительно, во всех «Ин- 
дианах Джонсах» мы регулярно наблю- 
даем главного героя удирающим от оче- 


АРХЕОЛОГИЧЕСКИЕ ГОНКИ 


редной опасности или коварных врагов. 
Незадолго до финала первого фильма 
Индиана Джонс продемонстрировал чу- 
деса акробатики, преследуя захвативших 
Ковчег Завета фашистов. Верхом на коне 
Индиана преследует конвой, захватывает 
грузовик, попутно успевая разобраться 
с десятком арийцев и прокатиться под 
днищем машины, и наконец скрывается 
вместе с ценным грузом в близлежащем 
городке. 

Еще более зрелищная и куда более 
необычная погоня настоящим 
украшением фильма «Индиана Джонс и 
Храм судьбы». Спасаясь от индийских 
сектантов, Индиана вместе со своими 
спутниками Уилли Скотт и Коротышкой 


стала 


вынужден был воспользоваться вагонет- 
ками и промчаться на бешеной скорости 


по мрачным шахтам. Индиана в очеред- 
ной раз продемонстрировал свои боевые 
навыки, а затем поработал в роли живого 
тормоза, пожертвовав подошвами сапог, 
чтобы остановить разогнавшуюся ваго- 
нетку. 

В первой версии сценария «Храма судь- 
бы» была еще одна необычная погоня: ни 
много ни мало, главный герой должен на 
мотоцикле уходить от бандитов, мчась по 
Великой Китайской Стене, но правитель- 
ство Китая не дало разрешения прово- 
дить съемки на натуре и от задумки при- 
шлось отказаться. 


Не обошлось без 


запоминающих- 
ся гонок и в третьем фильме — на этот 
раз они получились значительно более 
короткими, но не растеряли ни ориги- 
нальности, ни драйва. Для начала зна- 
менитого археолога ждала погоня на 
катерах по венецианским каналам: сам 
Инди отбивался от хранителей Грааля, 
пока его спутница осваивает управление 
маленьким корабликом. Ради этой по- 
гони правительство Венеции на полдня 
перекрыло движение по Гранд-Каналу и 
предоставило его в полное распоряже- 
ние съемочной группы. 

А уже незадолго до финала «Послед- 
него крестового похода» доктор Джонс, 


вновь верхом на коне, бросается в по- 
гоню за фашистским танком, который 
затем станет настоящим движущимся 
рингом для спарринга Инди с десятком 
нацистских солдат. Для танка все за- 
кончилось печально — он рухнул в про- 
пасть, а Индиана, как и положено герою, 
спасся в последнюю секунду. 


Съемки погони за танком при- 
шлось переснимать множество раз. 
При каждом дубле у Харрисона 
Форда на скорости слетала шляпа, а 
обойтись без своего самого главно- 
го атрибута Индиана Джонс никак 
не мог. Шляпу пытались закрепить с 
помощью скотча и даже клея, однако 
помог лишь дедовский способ — на- 
тягивание головного убора до самых 
ушей. Тем не менее, на сцену все рав- 
но пришлось затратить около недели 
вместо запланированных двух дней. 


Фактически в первых трех частях «Ин- 
дианы Джонса» Спилберг продемонстри- 
ровал погони практически на пределе 
возможностей классического трюкового 
кино, без использования компьютерных 
спецэффектов. 

Совсем недавно на экраны кинотеа- 
тров вышел четвертый по счету «Ин- 
диана Джонс», естественно, не обошлось 
без погонь и в нем. Погоня по джунглям 
Амазонки стала едва ли не самой зре- 
лищной сценой фильма. Возраст Харри- 
сона Форда не позволял ему трюкачить, 
как прежде, а вот молодой Шайа ЛаБеф 
продемонстрировал, для чего его при- 
гласили Спилберг и Лукас. Он успел под- 
раться на шпагах с советской разведчи- 
цей, балансируя на мчащихся бок о бок 
машинах, прокатиться на лианах не хуже 
Маугли и спас жизнь самому Индиане. 
Тот, впрочем, и сам не ударил в грязь 
лицом, успев и кулаками помахать, и по- 
прыгать с одной машины на другую. Не 
реалистично? Да кого это волнует! 


Разработкой спецэффектов для всех 


четырех частей «Индианы Джонса» за- 
нималась компания «Industrial Light and 
Magic», основанная Джорджем Лука- 
сом, когда он снимал свои самые первые 
«Звездные войны». Я не преувеличу за- 
слуги Лукаса, сказав, что именно он по 
праву должен называться отцом совре- 
менного зрелищного кино и спецэффек- 
тов. Однако ранние эпизоды «Звездных 
войн» он снимал, обходясь без погонь, и 
только в «Возвращении джедая» мы уви- 
дели, как их умеет снимать Джордж. 

Во время диверсионной миссии на пла- 
нете Эндор Люк и Лея бросаются вслед за 
группой имперских штурмовиков, чтобы 
не дать им сообщить о присутствии на 
планете повстанцев. Транспортом геро- 
ям служат скоростные спидеры, а рулить 
и драться детишкам Дарта Вейдера при- 
ходится в сумрачном лесу, в котором и 
на обычной скорости не сложно было бы 
столкнуться с деревом. 

Компьютерные технологии еще не по- 
зволяли правдоподобно нарисовать гонку 
фантастических спидеров, развивающих 
скорость порядка пятисот километров в 
час. Пришлось использовать кинемато- 
графическую хитрость. Оператор про- 


до десяти с небольшим минут. 


Во время съемок в Тунисе изрядная 
доля декораций была разрушена песча- 
ным штормом — работу над фильмом 
пришлось приостановить на два дня, 
которые ушли на восстановление рек- 
визита. Впрочем, на этот раз Джорджу 
Лукасу и его команде не пришлось так 
изощряться, как при работе над эндор- 
ской погоней. Теперь значительная часть 
сцен с маленьким Анакином снималась 
на фоне синего экрана с тем, чтобы фон 
и гоночный болид затем дорисовать на 
компьютере. После первого монтажа 
гонка занимала около двадцати пяти 
минут экранного времени, что, конечно, 
нарушало динамику фильма. Поэтому из 
нее вырезали целый круг, сократив сцену 


делал всю дорогу, которую должны были 
преодолеть спидеры, снимая окружаю- 
щий лес, со скоростью кадр в секунду. 
Актеры выполняли свои трюки отдель- 
но, а потом два видеоряда совместили и 
пустили со стандартной частотой — 24 
кадра в секунду, и на экране как по вол- 
шебству возникла сумасшедшая погоня 
с перестрелками и лавированием между 
деревьями на невероятной скорости. 
Вернувшись к «Звездным войнам» спу- 
стя пятнадцать лет, Лукас в каждый из 
новых фильмов вставил по одной зре- 
лищной погоне. В «Призрачной угрозе» 
гонки на Татуине, в которых участвует 
юный Анакин Скайуокер, стали ключе- 
вым и самым продолжительным эпизо- 
дом фильма. Анакин вызывается помочь 
попавшим в беду путешественникам и 
должен победить в гонке «Бунта Ив — 
классик», чтобы на призовые деньги его 
новые друзья могли купить запчасти для 
поврежденной космической яхты. 
Гоночные кары несутся по песчаному 
Татуину со скоростью порядка тысячи 
километров в час, и словами не передать, 
что ощущаешь, наблюдая за этой гонкой. 
Но «Бунта Ив — классик» — это не толь- 
ко бешеные скорости, но и настоящая 
драматургия. В сцене есть все: запозда- 
лый старт главного героя, саботаж его 
гоночного кара, множество об- 
гонов, преодоление есте- 
ственных препятствий, 
грязные трюки соперни- 
ков и, наконец, финишная 
прямая бок о бок с главным 
противником. 


КОСМИЧЕСКИЕ СКОРОСТИ 


Лукас настолько вошел во вкус, что 
небольшие сцены погонь появились и в 
двух оставшихся фильмах новой трило- 
гии «Звездных войн». В начале «Атаки 
клонов» Анакин и Оби-Ван преследуют 
неудачливую убийцу, совершившую по- 
кушение на сенатора Амидалу. Погоня 
разворачивается ночью в воздушном 
пространстве над галактической столи- 
цей, которое, несмотря на поздний час, 
полно летающего транспорта. Анакин 
так лихо маневрирует, наплевав на все 
правила воздушного вождения, что дух 
захватывает даже у его учителя. 

В «Мести ситхов» преследование еще 
короче, но не менее зрелищно. Оби-Ван 
Кеноби пытается догнать удирающего 
от него генерала армии дроидов Гриву- 
са. В этой сцене интересны прежде всего 
средства передвижения. Джедай восполь- 
зовался услугами местной гигантской 
рептилии, а киборг предпочел колесо- 
образный мотоцикл. Повсюду кипит бит- 
ва, но два генерала, несмотря на огром- 
ную скорость, самозабвенно сражаются, 
не замечая ничего вокруг. 
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Погонй 


Мама с раннего детства рассказывала 
Джону Коннору о его особом предназна- 
чении и киборге из будущего, который 
был послан, чтобы предотвратить рож- 
дение мальчика. Однако даже сам Джон 
не слишком-то верил своей одержимой 
матушке, пока в развлекательном центре 
не повстречался первый раз в жизни с 
двумя Терминаторами, один из которых 
был послан устранить будущего спасите- 
ля человечества. 

Первым побуждением мальчика было 
бежать, что он и сделал. Оседлав старень- 
кий мотороллер, Джон сумел удрать от 
передвигавшегося на своих двоих Т-1000, 
но это было только начало погони. Тер- 
минатор из жидкого металла быстро 
пересел на грузовик и, ни секунды не за- 
ботясь о причиняемых им разрушениях, 
с новыми силами погнался за ускользаю- 
щей целью. 

Соревнование в скорости между мо- 
тороллером подростка и огромным гру- 
зовиком подобно состязанию Давида и 
Голиафа. И на этот раз маленький герой 
вышел победителем, но лишь благодаря 
вовремя появившейся подмоге в лице 
T-800 на стильном «Харлее». Основная 
часть погони проходит на пустой, очень 
узкой трассе — именно это и помогает ге- 


роям скрыться от ужасного убийцы. Его 
грузовик сначала просто лишился крыши 


(чего, кстати, не предусматривал сцена- 


рий — уже на съемочной площадке обна- 
ружилось, что грузовик слишком высок, 
чтобы проехать под мостом), а затем и 
вовсе разбивается вдребезги там, где мо- 
тоцикл проскочил без всякого для себя 
ущерба. Этот эпизод фильма не только 
зрелищен, он еще и несет серьезную сю- 
жетную нагрузку. Все зрители знали, что 
в первом фильме персонаж Шварценегге- 
ра был безжалостным убийцей — и вот 
он предстает перед нами в новом свете. 
Теперь Т-800 — защитник Джона Кон- 
нора, без колебаний готовый броситься 
ради него под колеса грузовика, если воз- 
никнет необходимость. 

Ближе к финалу «Судного дня» нас 
ждет еще одна погоня. Т-800 вместе с 
Сарой и Джоном Коннорами пытается 
скрыться из штаб-квартиры «Скайнета» 
на похищенном полицейском броневи- 
ке, а Т-1000 гонится за ними на столь же 
незаконно присвоенном полицейском 
вертолете. Пока герой «железного Арни» 
крутит баранку, Сара отстреливается 
от летающего преследователя и, в конце 
концов, добивается успеха — вертолет 
сбит. Далее погоня продолжается уже 
на новом транспорте: защитники Джона 
реквизируют первый попавшийся пикап, 
а Т-1000 уже по привычке решает вос- 
пользоваться грузовиком. И опять — со- 


ЧТОБЫ УБИТЬ, НАДО ДОГНАТЬ 


стязание машин, находящихся в разной 
весовой категории, перестрелка и адре- 
налин переполняет зрителя, готового к 
развязке фильма. 

Не обошлось без погони и в третьем 
«Терминаторе» — она оказалась в числе 
немногих зрелищных и отлично постав- 
ленных сцен фильма. В какой-то степени 
эту сцену можно назвать римейком пер- 
вой погони из судного дня: снова злой 
терминатор сметает все на своем пути, 
сидя за рулем грузовика. Снова Джон 
удирает за рулем совершенно несураз- 
ного транспорта — на этот раз на потре- 
панном микроавтобусе. И конечно, снова 
Арни на мотоцикле спешит на выручку. 

Герои мчатся по запруженным транс- 
портом улицам и то и дело походя пре- 
вращают машины обывателей в металло- 
лом. Т-800 успевает прокатиться верхом 
на подъемном кране и пересчитать ре- 
брами несколько сот метров дороги, по- 
корежить пару зданий и свести слишком 
близкое знакомство с лобовым стеклом 
проезжавшей мимо пожарной машины. 
А терминаторша пытается остановить 
микроавтобус Коннора с помощью радио- 
управляемых полицейских машин. 

Конечно, все это гораздо совершеннее 
с точки зрения спецэффектов, чем по- 
гони в фильмах Кэмерона, но, как и все 
в третьем «Терминаторе», лишено идеи. 
Зрелище ради зрелища. 

Особый шик погоням в «Термина- 
торах» придает то, что киборги из бу- 
дущего совершенно не заботятся ни о 
безопасности окружающих, ни о соб- 
ственном выживании. Когда человек 
обязательно нажал бы на педаль тормоза 
или свернул бы, Терминатор без колеба- 
ний прет напролом. Это вливает в дей- 
ствие особую напряженность и делает 
погони из «Терминаторов» совершенно 
неповторимыми. 


Четвертый «Крепкий орешек» балан- 
сирует на грани между фантастикой и 
реализмом и может похвастаться отлич- 
но снятой погоней. 

В кои-то веки мощным грузовым 
транспортом удается воспользоваться и 
положительному герою — неувядающему 


Джону МакЛейну. Он очень торопится, 


ведь в плену у информационных терро- 
ристов, вырубивших все коммуникации 
Соединенных Штатов, находится его 
дочь. Однако Джона ждет неприятный 
сюрприз — вооруженные компьютерами 
преступники натравили на отважного 
копа истребитель «F-35 Lightning II». 


Погони, в которых одновременно задей- 


ствованы воздушный и наземный виды 
транспорта, всегда особенно зрелищны, 
и эта не стала исключением. В процессе 
неравного боя пострадал не только пре- 
вратившийся в натуральное решето гру- 
зовик, но и целая секция дороги, а затем 
и военный самолет — его пилоту, по всей 
видимости, не говорили, что с МакЛей- 
ном связываться себе дороже. 

А Брюс Уиллис как всегда оказался на 
высоте, успев не только одолеть факти- 
чески голыми руками военный истреби- 
тель, но и отпустить пару свой фирмен- 


ных мрачноватых шуток. 


ТАКСИ ДЛЯ СПЕЦАГЕНТА 


Когда прямо на голову сваливается 
полуобнаженная девушка с внешностью 
модели и жалобно просит помощи, та- 
кой галантный герой-одиночка, как Брюс 
Уиллис, просто не может отказать — даже 
если толком не понимает, что именно го- 
ворит красотка, а у старенького такси 
остался лишь один штрафной балл. По- 
колебавшись для виду, герой Брюса Уил- 
лиса решает оставить полицию с носом и 
решительно давит на газ, после чего его 
воздушный автомобиль начинает впечат- 


ляющий полет на высоте несколько сот 
метров над Нью-Йорком. 

Люк Бессон был одним из первых ре- 
жиссеров, решившихся смоделировать 
дорожное движение далекого будущего 
на большом экране. Если верить «Пятому 
элементу», то два века спустя основным 
средством передвижения станут летаю- 
щие машины, а дорожной полосой им бу- 
дут служить многочисленные уровни над 
землей, которые будут забиты транспор- 
том похлеще, чем МКАД в час-пик. 

Бывший спецназовец Корбен Даллас, 
недавно переквалифицировавшийся в 
водителя такси, лихо маневрирует между 
различными уровнями, выскакивает на 
встречную и скрывается от полицейских, 
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в последний момент проскочив перед са- 
мым носом у поезда будущего. 

Снимая сцену погони, Люк Бессон 
слегка схитрил. На дворе стоял 1997 год, 
и визуальные эффекты еще оставляли 
желать лучшего, поэтому непосредствен- 
но маневры Корбена и его преследовате- 
лей показаны без особых подробностей. 
Вместо этого на протяжении большей 
части гонки видим лишь беспрестанно 
отпускающего остроты Уиллиса и пых- 
тящих от рвения — задание оторвало их 
от обеда в любимом «Макдональдсе» — 
полицейских. Благодаря обаянию Брюса 
Уиллиса погоня из «Пятого элемента» 
стала одной из самых веселых в фанта- 
стическом кино. 


Сняв первую «Матрицу», братья Вачов- 
ски задали новую планку качества видео- 
ряда для современных блокбастеров. До 
самой премьеры никто не знал, чего же 
ожидать от «Перезагрузки», но сомнений 
в том, что зрелище будет умопомрачи- 
тельное, не возникало. 

Понимая, что от них ждут чего-то со- 
вершенно умопомрачительного, братья 
Вачовски подошли к съемкам погони 
всерьез и постарались так, что даже спу- 
стя четыре годы после премьеры «Пере- 
загрузки» ее ключевая сцена смотрится 
внушительнее любой другой фантастиче- 
ской кинопогони. 


Пока Нео прикрывает отход, его друзья 
Морфеус и Тринити пытаются сбежать 
вместе с беглой программой Ключником 
от прислужников Меровингена и агентов 
Матрицы по запруженному машинными 
шоссе. Хотя нашим героям приходится 
обходиться без помощи Избранного, они 
наглядно демонстрируют, что не расте- 
ряли боевых навыков со времен первого 
фильма. Хотя ситуация — хуже не приду- 
маешь, недаром Тринити упоминает, что 
прежде Морфеус всегда предостерегал ее 
от загруженных транспортом дорожных 
развязок. Еще бы! На них в любое время 
полно народу, а каждый подключенный 
к Матрице человек — потенциальный 
агент. 

Кажется, в этой погоне есть все, за что 
мы любим экшен по-голливудски. Для 
начала машину героев ждет интенсив- 
нейший обстрел, пока она совершает 
многочисленные обгоны — самые лучшие 
моменты, конечно, подчеркнуты эффек- 
том slow motion. Затем на заднем сиденье 
автомобиля материализуется один из 
близнецов-призраков, и Морфеусу при- 
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Братья долго искали шоссе, подходящее для 
съемок сцены погони, но так и не отыскали доро- 


ходится продемонстрировать, чье кун-фу 
круче. После непродолжительного вто- 
рого акта перестрелки герои вынуждены 
разделиться, и, пока Морфеус разбирает- 
ся с призраками, Тринити на мотоцикле 


несется по встречной, уходя от преследо- 
вания агентов. Финальным актом погони 
служит поединок Морфеуса с Агентом на 
крыше движущегося грузовика. 

Завораживает то, что все свои подви- 
ги Кэрри Энн Мосс и Лоурен Фишборн 
— главные действующие лица этой мас- 
штабной погони — выполняют с камен- 
ными, совершенно спокойными лицами. 
Хотя известно, что Кэрри Энн, к примеру, 
до съемок в «Перезагрузке» очень боялась 
мотоциклов. 

В отличие от большинства прочих 
сцен «Матриц» в этой погоне на заложен 
какой-либо скрытый смысл или симво- 
лизм — это просто чистый, выносящий 
сознание напрочь экшен. Во время этой 
сцены казалось, что напряжение в кино- 
зале можно пощупать руками. Именно от 
погони зрители испытывали настоящий 
культурный шок и, выйдя с премьеры, 
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гу, которая удовлетворила бы их многочисленным 
требованиям. В итоге специально для «Переза- 
грузки» была построена полуторакилометровая 
трехуровневая трасса на территории законсерви- 
рованной военной базы. Съемки погони продол- 
жались почти три месяца. После того, как фильм 
был снят, вся эта гигантская декорация была раз- 


рушена. 


тут же покупали билет на завтрашний се- 
анс, чтобы увидеть все это еще раз. 

Неплохой и весьма оригинальной по- 
гоне нашлось место в третьей «Матри- 
це», хотя она и несколько затерялась на 
фоне других экшен-сцен фильма. Пока 
кипит последняя битва за Зион, корабль 
«Хаммер», ведомый капитаном Ниобе, по 
старым канализационным туннелям стре- 
мится на помощь осажденному городу, не- 
смотря на преследующие его стаи машин- 
охотников. 

Свой новый фильм — экранизацию 
аниме «Спиди-гонщик» — братья Вачов- 
ски превратили в настоящий гимн совер- 
шенно безумным, напоминающим одно- 
временно американские гонки и какую-то 
невероятную компьютерную игру, гонкам. 
Скорость, драйв, машины — в них все оча- 
рование этого фильма. Подробнее о новом 
детищеглавных братьев Голливуда читайте 
в рецензии в этом номере «ЕАМтастики». 

Вероятно, погони будут в большом кино 
до тех пор, пока существует само кино. 
Буквально с каждым годом погони стано- 
вятся все зрелищнее, но вот ведь ирония, 
лучшими все-таки остаются те, кото-. 
рые сняты с выдумкой, юмором — те, в 
которых есть свой стиль и смысл, а не 
только дорогие спецэффекты. 

Виктор Богун 
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в несколько расхожих сюже- 


тов, которые из года в год использу- 
ются американскими телевизионщиками 
при подготовке новых сериальных сезо- 
нов, но умудряются не опостылеть зрите- 
лю. Один из таких сюжетов — неизведан- 
ное рядом с нами. Привычный вроде бы 
нам всем мир на самом деле оказывается 
населен не только людьми, но и какими- 
либо фантастическими существами. В 
большинстве своем люди людей живут 
своими привычными жизнями типичных 
обывателей, ни о чем не подозревая, но 
единицы знают, что... инопланетяне су- 
ществуют, демоны готовятся захватить 
мир, по улицам ночного Лос-Анджелеса 
разгуливают вампиры, в заброшенных 
домах обитают привидения — список 
можно продолжать до бесконечности. 

И каждый, кто знаком с американской 
ТВ-фантастикой хотя бы по «Секретным 
материалам», без труда назовет десятки 
подобных классических завязок, которые 
кормят уже не первое поколение режис- 
серов, продюсеров, сценаристов и акте- 
ров. Сериал 2005 года «Сверхъестествен- 
ное» начинался как еще одна вариация 
на тему тех же «Секретных материалов»: 
парочка обаятельных персонажей коле- 
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сит по Соединенным Штатам, изучая и 
расследуя таинственные преступления. 
Поначалу «Сверхъестественное» про- 
изводит впечатление банального клона 
легендарного сериала Криса Картера. 
Разве что в данном случае создатели от- 
казались от фантастических сюжетов и 
полностью сосредоточили свое внимание 
на мистике, вернее, на той ее разновидно- 
сти, которую принято именовать «город- 
скими легендами». По первоначальной 
задумке, предполагалось снять сериал, 
посвященный цепочке журналистских 
расследований, связанных между собой 
мистической подоплекой. Со временем 
концепцию пересмотрели, и репортер 
уступил место братьям, занимающимся 
охотой на монстров. 

Пожалуй, именно со знакомства с дву- 
мя центральными героями сериала и сле- 


дует начать этот обзор... 


ДВОЕ ПРОТИВ ДЕМОНОВ 


Прошу любить и жаловать — братья 
Сэм и Дин Винчестеры, потомственные 
охотники на силы Тьмы. Когда Сэм был 
полугодовалым младенцем, а Дину едва 
исполнилось четыре года, их мать погибла 
в ужасающем пожаре, причину которого 
так и не удалось выяснить — по крайней 
мере, полиции это дело оказалось не по 
зубам. А вот отец мальчишек — вышед- 
ший в отставку спецназовец — решил 
докопаться до сути, и вскоре перед ним 
открылась иная, скрытая от обывателей 
сторона мира. Все — ну ладно, почти все 
бабушкины сказки, страшилки для де- 
тей и леденящие кровь истории, которые 
рассказывают туристам экскурсоводы в 
старых замках — не плод разгулявшейся 
фантазии, и в них всегда можно отыскать 
зерно истины. 

И тем, кто сталкивается с сверхъесте- 
ственными силами, эта встреча редко 


СЕРХЪЕСТЕСТВЕННОЕ 


идет на пользу — пример семьи Винчесте- 
ров в этом отношении очень показателен. 
Джон Винчестер узнал, что за смертью 
его супруги стоят некие демонические 
силы, и поклялся им отомстить. Попутно 
Винчестер-старший выяснил, что в мире 
вообще полно самых разнообразных мон- 
стров, а борются с ними лишь единицы, 
которым известна правда. Очень скоро 
Джон стал одним из лучших охотников и 
пошел дальше, чем его братья по оружию 
— Джон приобщил к своему крестовому 
походу обоих сыновей. 

Когда другие отцы водили своих чад в 
школу или на бейсбол, Джон учил Дина 
и Сэма стрелять и драться, взламывать 
замки и обманывать полицейских, искать 
улики и распознавать в самых обыденных 
событиях почерк иных сил. Наверное, 
многие мальчишки в детстве мечтали об 
отце-суперагенте, ведь сколько романти- 
ки в постоянных разъездах, необходимо- 
сти постоянно скрывать образ жизни и 
родительскую тайну, тренировках с ору- 
жием вместо занудных школьных уро- 
ков... Но Дин и Сэм близко познакоми- 
лись и синой стороной этой романтичной 
жизни. С одинокими ночными вечерами 
в дешевых мотелях, отсутствием друзей, 
невозможностью доверять кому-нибудь, 
кроме родных отца и брата. 

Старший — Дин, для которого потеря 
матери стала сильным ударом, достаточ- 
но легко принял изменившиеся правила 
игры и взвалил на себя ответственность 
за младшего братишку. Жизнь скитальца, 
одинокого непризнанного борца за спра- 
ведливость как нельзя лучше подходила 
прямому, напористому, боевитому Дину. 
Совсем иное дело интеллектуал Сэм. Он 
хоть и был любимцем отца, почти ни- 
когда с ним не соглашался и тяготился 
вечной войной со сверхъестественными 
силами. 


Став тинэйджером, Сэм поднял бунт 


против заведенных в семье порядков и 
покинул Джона и Дина, попытавшись 
влиться в общество обывателей, для ко- 
торых духи и демоны — не более чем 
персонажи голливудских блокбастеров. 
Сэм поступил в университет, обзавелся 
друзьями, влюбился и начал всерьез по- 
думывать о карьере юриста и благопо- 
лучной семье. Два года он наслаждался 
нормальной человеческой жизнью и не 
общался ни с отцом, ни с братом. 
Идиллию нарушило внезапное появ- 
ление в его новом доме старшего брата. 
Исчез — ушел на охоту и не вернулся — 
Винчестер-старший и Дину потребова- 
лась помощь. Конечно, отец пропадал и 
раньше, отправляясь по следу очередного 
сверхъестественного преступника, но на 
этот раз он отсутствовал так долго, что 
заставил Дина, обычно не склонного к 
бурным эмоциям, всерьез заволноваться. 
Поиски не должны были занять больше 
пары-тройки дней и Сэм не смог отказать 
брату, не догадываясь, что ставит крест 
на мечтах о простой, спокойной жизни. 
Разыскать отца не удается, а возлюблен- 
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ная Сэма гибнет в таком же мистическом 
пламени, что и его мать. Теперь и млад- 
шего из братьев больше ничто не привя- 
зывает к жизни обывателя, и он решает 
вернуться к ремеслу охотника на мон- 
CTPOB, угрожающих роду человеческому. 


В ПОИСКАХ ОТЦА 


Такова завязка сериала «Сверхъесте- 
ственное». Два брата колесят на ста- 
ренькой черной «Импале» 1967 года по 
маленьким городкам Америки и спасают 
людей от самых разнообразных предста- 
вителей потусторонних сил, заодно пыта- 
ясь отыскать Джона Винчестера. В своих 
странствиях братья 
дневником отца — за почти двадцать лет 


руководствуются 


охоты на сверхъестественное тот узнал о 
потусторонних тварях практически все и 
накопил немало данных о необъяснимых 
феноменах, творящихся по всей стране. 

Посещая города, отмеченные отцом, 
Сэм и Дин постоянно сталкиваются с 
проявлениями потусторонней актив- 
ности и спасают простых людей — чаще 
всего красивых молодых девушек — уму- 
дрившихся чем-то не угодить очередному 
исчадию тьмы. 

В отличие от других телевизионных 


охотников ДО всевозможной демоняти- 


ны, наши герои редко используют грубую 


4 


силу, серебряные пули и осиновые колы. 
Приезжая в очередной город, Винчесте- 
ры с толком и расстановкой проводят 
расследование, изучают прошлое пара- 
нормального местечка, допрашивают 
свидетелей (при этом им часто приходит- 
ся выдавать себя за представителей зако- 
на) — то есть действуют, как заправские 
следователи экстракласса или профес- 
сиональные ученые-историки. И лишь 


выяснив первопричину происходящей 
чертовщины, братья начинают действо- 
вать. Тех, кто привык, что с демонами и 
вампирами расправляются в зрелищных 
поединках в духе старины Хеллсинга, 
«Сверхъестественное» наверняка разо- 
чарует. Нельзя сказать, что сериалу недо- 
стает зрелищности — просто визуальные 
красоты тут иного порядка и по своему 
стилю напоминают скорее фильм ужасов, 
чем боевик. Темные заброшенные дома и 
подземелья, «живая» камера, пугающие, 
до конца непознаваемые противники, 
внезапно появляющиеся и столь же стре- 
мительно исчезающие... 

В этой связи невозможно избежать 
сравнения с «Секретными материалами». 


Действительно — по тону повествования, 


построению мифологии и отдельных 
эпизодов, подходу к трактовке легенд и 
мифов оба сериала очень похожи. Но, ко- 
нечно, в «Сверхъестественном» хватает 
своих оригинальных находок и сюжетных 
ходов. В первую очередь надо отметить, 
что, несмотря на мрачную атмосферу, 
приличествующую мистическим трилле- 
рам, сериал получился достаточно весе- 
лым. В «Сверхъестественном» нет места 
пародии — если не брать в расчет пароч- 
ку откровенно комедийных серий — но 
легкой самоиронией, контрастирующей с 
устрашающими преступлениями, прони- 
заны почти все эпизоды сериала. 

Постоянно сталкиваясь с проявле- 
ниями потусторонних сил, недоверием 
людей, преследованиями со стороны по- 
лиции и одиночеством Дин и Сэм давно 
сошли бы с ума и превратились в без- 
жалостных убийц, если бы не сохрани- 
ли способность шутить в любых, даже 
смертельно опасных ситуациях. Особен- 
но усердствует Дин, по поводу и без под- 
калывающий младшего брата, но и тот не 
остается в долгу. 

Второй козырь сериала — это сам 


принцип построения сюжетов эпизодов. 
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Более других в первом сезоне 


«Сверхъестественного» озоруют 
разнообразные призраки, духи лю- 
дей, погибших при трагических об- 
стоятельствах, которые вместо того, 
чтобы покинуть бренную Землю, 
остались привязаны к нашему миру 
и теперь пакостят его обитателям. 
Иногда они делают это намеренно, 
реже просто потому, что такова их 
природа, но как бы то ни было, при- 
видению не место в мире людей. По- 
бедить их с помощью оружия нель- 
3A, и лишь обычная соль позволяет 
на короткое время отпугнуть или 
не подпустить их к себе, но ее недо- 
статочно, чтобы окончательно изба- 
виться от призрака. Чтобы сделать 
это, необходимо выяснить, что удер- 
живает духа на Земле — обычно это 
какой-либо предмет, который был 
важен человеку при жизни, или его 
истлевшие останки. Этот-то предмет 
и надо сжечь, чтобы дух навеки упо- 
коился и перестал терзать невинных 
(а иногда и не очень) людей. 


Сценаристы черпают идеи и вдохнове- 
ние в реальной мифологии, в книгах, по- 
священных оккультным наукам, даже в 
желтых газетенках, раздувающих сенса- 
ции вокруг дутых «феноменов». Однако 
даже такой зыбкий фундамент создает у 
зрителя ощущение, что все показанное на 
экране могло бы происходить и на самом 
деле. 
Другим 
сериала стали сами главные персонажи 


неоспоримым достоинством 
— Дин и Сэм. Люди, занимавшиеся под- 
бором актеров для сериала, определен- 
но справились со своей работой. Вроде 
бы сами герои достаточно типичны для 
фантастики: легкомысленный, самоуве- 
ренный, нагловатый старший брат пред- 
почитает действовать не рассуждая, а 
его идеалистичный, немного наивный, 
умный младший братишка наоборот 
придерживается правила «семь раз при- 
целься — один стреляй». Но Падалеки и 
Эклс справились со своей работой — в их 
исполнении персонажи вышли живыми 
и динамичными. Наблюдая за вдохновен- 
ной игрой молодых голливудских лицеде- 
ев, легко поверить, что они на самом деле 
братья — столь убедительно выглядят 
их перепалки, споры, ссоры и самоубий 
ственная взаимовыручка. Эти отношения 
и регулярные романы героев, закручен- 
ные со встречными красотками, на ко- 
торых обычно точат зуб потусторонние 
силы, привносят в «Сверхъестественное» 
и некоторые элементы драмы. 
Практически каждый эпизод первого 
сезона сериала — самостоятельная исто- 
рия об очередном расследовании братьев, 
со своей завязкой, кульминацией и раз- 
вязкой. Обычно в основу сюжета эпизодов 
положены те самые «городские легенды» 


или, на худой случай, расхожие сюжеты 


городского фэнтези, но тогда уж они по- 
даются под совершенно неожиданным 
ракурсом. Скажем, дух-пугало, уничтожа- 
ющий случайных туристов, оказывается 
не только безжалостным убийцей, но и 
хранителем маленького городка, обеспе- 
чивающим его процветание за счет чело- 
веческих жертв. А самопровозглашенный 
святой, исцеляющий наложением рук 
смертельно больных людей, на деле лишь 
похищает жизненную силу у здоровых лю- 
дей, передавая ее своим пациентам. 

Серии практически не взаимосвязаны 
друг с другом и лишь где-то в отдаленной 
перспективе маячит главная цель братьев, 
которая надолго отходит на второй план. 
Лишь к финалу сезона нам вновь напо- 
минают о том ужасном событии, которое 
превратило Винчестеров в охотников на 
сверхъестественное. 

Оказывается, все это время Джон вы- 
слеживал инфернального убийцу своей 
жены — и теперь, наконец, он напал на 
след. Преступником оказался могуще- 
ственный демон с желтыми глазами, 
проявляющий большой интерес к се- 
мье Винчестеров и особенно к Сэму. 
Винчестер-старший не хотел подвергать 
жизнь сыновей лишней опасности и по- 
тому решил мстить в одиночку, но ему это 
оказалось не под силу. Семья воссоединя- 
ется, с целью дать решительный бой жел- 
тоглазому демону, но чтобы это сделать 
необходимо добыть магическое оружие 
— кольт, выпущенные из которого пули 
способны убить кого и что угодно, в том 
числе и адское отродье. В поисках кольта 
герои, кстати, впервые столкнутся с вам- 
пирами, которые хотя и не боятся в мире 
«Сверхъестественного» ни солнечного 
света, ни осиновых кольев, оказались на 


грани вымирания. 
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KOJIbT, наши наконец 


Добыв 


герои 
встретятся со своим смертельным вра- 
гом, но тот окажется крепким орешком и 
сумеет нанести еще один жестокий удар 
Винчестерам. 


СЕМЕЙНЫЙ БИЗНЕС 


Воссоединение главных героев с от- 
цом в заключительных эпизодах первого 
сезона «Сверхъестественного» оказалось 
недолгим и не принесло им ни счастья, 
ни удовлетворения. Чтобы спасти сыно- 
вей, Джон пожертвовал своей жизнью, и 
теперь для братьев месть — уже вдвойне 
личное дело, поскольку на этой войне они 
потеряли обоих родителей. Дин и Сэм 
бросаются по свежему следу инферналь- 
ного убийцы. 

Впрочем, и более приземленную цель, 
то есть спасение простых людей от 
сверхъестественных напастей, еще никто 
не отменял. 

Как и прежде, значительная часть из 
двадцати двух эпизодов сезона посвя- 
щена расследованиям, практически не 
связанным между собой. Но постепенно 
все четче прослеживается некий гроз- 
ный замысел, стоящий за вереницей все 
учащающихся сверхъестественных про- 


исшествий. Знамения недвусмысленно 
намекают на грядущий мистический ка- 
таклизм, и Винчестерам вдвоем не оста- 
новить катастрофу. Понимая это, Сэм и 
Дин все чаще прибегают к помощи и со- 
вету других, более опытных охотников, 
а в сериал разом вводится с полдюжины 
новых персонажей, которые будут более- 
менее регулярно появляться на экране на 
протяжении всего сезона. 

Одним из признаков грядущей мисти- 
ческой свистопляски стало то, что у Сэма 
начали проявляться паранормальные 
способности — видения будущего. Обес- 
покоенные сим неожиданным открыти- 
ем, парни всерьез берутся за расследова- 
ние обстоятельств того пожара, который 
положил начало всем их злоключениям. 
Оказывается, что в тот год немало мате- 
рей погибли в огне у кроваток своих ше- 
стимесячных детей и у всех этих детишек 
теперь, спустя двадцать один год, прояв- 
ляются те или иные необычные способ- 
ности. А причина проста: желтоглазый 
демон планирует развязать войну и гото- 
вит из числа людей полководца для своей 
армии, Сэм же оказывается одним из са- 
мых перспективных кандидатов. 

Во втором сезоне несколько меняется 
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С течением времени основным 
источником зла в сериале начина- 
ют выступать различные демоны. 
Распознать их непросто даже таким 
опытным борцам со злом, как Сэм и 
Дин, — ведь демоны обладают той же 
способностью, что Агенты в «Матри- 
це» — вселяются в тела людей, пол- 
ностью подчиняя себе волю смерт- 
ного. Святая вода, соль, религиозные 
символы неплохо действуют против 
мелкой адской шушеры, но для того 
же желтоглазого демона они что пе- 
рочинный ножик против медведя. 
С помощью обычного оружия мож- 
но прикончить носителя, но демон 
без труда подыщет себе новое тело, 
поэтому приходится использовать 
дедовский, безотказный метод — 
экзорцизм. Для начала необходимо 
лишить демона возможности удрать, 
заманив его в особую пиктограмму, 
после чего провести классический 
ритуал изгнания. Это не прикончит 
его, но вернет обратно в Ад, а такая 
перспектива не радует даже самих 
демонов — по-видимому, россказни 
об адских мучениях не сильно пре- 
увеличены. Большинство демонов 
готовы на все, лишь бы сбежать из 
преисподней, и потому с радостью 
отзываются на призывы людей. Во 
втором сезоне мы познакомимся с 
демоном перекрестка. Будучи вы- 
званным, он исполнит любое жела- 
ние человека, но спустя несколько 
лет наступит час расплаты и при- 
дется отдать адскому отродью свою 
душу, а заодно и жизнь. 


тональность сериала. Если прежде прак- 
тически любые паранормальные явления 
так или иначе несли людям зло, то те- 
перь сценаристы постарались привнести 
в сюжеты некоторую неоднозначность. 
Братьям встретиться небольшая община 
вампиров, решивших «завязать» и потре- 
бляющих лишь кровь животных. Убивать 
вампиров только за их неправильный 
прикус благородные герои, разумеется, не 
могут, но ради спасения невинных мон- 
стров им придется бросить вызов друго- 
му, не столь политкорректному охотнику. 
В другой раз они встречаются с девушкой, 
укушенной оборотнем и зараженной ли- 
кантропией, — и, несмотря на все усилия 
парней, найти лекарство не удается. Не 
желая превращаться в монстра, девуш- 
ка сама просит влюбленного в нее Сэма 


убить ее, пока не стало слишком поздно. 
Вдобавок ко всему прочему, Винчестерам 
на хвост садятся полиция и ФБР счи- 
тающие Сэма и Дина серийными, буйно- 
помешанными убийцами. И как в такой 
обстановке прикажете спасать мир от 
демонов? 

В результате таких перемен Винчесте- 
рам все чаще приходится пускать в дело 
не только соль, огонь и обаяние, но и 
кулаки вкупе с огнестрельным оружием. 
Что, в свою очередь, положительным об- 
разом сказалось на качестве экшена. 

Особенно много стрелять и драться 
братьям предстоит в финале сезона, ког- 
да они вновь встретятся с желтоглазым 
демоном у порога адских врат, грозящих 
в любой момент открыться и выпустить 
на Землю адские полчища. И если одолеть 
демона Сэм с Дином сумеют, то остано- 
вить вторжение — нет. 


ВОЙНА И СМЕРТЬ 


Поспособствовав тому, что целый сонм 
демонов драпанул из Ада, Винчестеры, 
как честные люди, с первого же эпизода 
третьего сезона начали розыск и ликви- 
дацию незваных дьявольских отродий. 
Миссия братьев на этот раз осложняется 
тем, что Дин последовал примеру отца и 
пожертвовал. собой ради спасения брата, 
заключив договор с демоном перекрестка. 
Теперь ему остался лишь год жизни, по- 
сле чего он отправится прямиком в Пре- 
исподнюю, — самого Дина, правда, такая 
перспектива, кажется, ничуть не пугает, 
а вот Сэм не готов безропотно лишиться 
последнего близкого человека. 

В третьем сезоне у неразлучных бра- 
тьев Винчестеров внезапно появляются 
две сомнительные союзницы. 

Руби — одна из демонов, давших деру 
ИЗ Ада, — в отличие от своих инфер- 
нальных родственничков не забыла, что 


значит быть человеком, и не прониклась 
ненавистью ко всему сущему. К тому же 
у нее какие-то свои старые счеты с ны- 
нешним руководителем авангарда пре- 
исподней на Земле. Все это побуждает ее 
выступить на стороне Винчестеров: Руби 
регулярно помогает братьям советом и 
даже непосредственно спасает их шкуры, 
хотя и относится к их талантам весьма 
скептически. Однако в Сэме она видит 
единственную свою надежду на победу и 
потому пытается превратить его в воина, 
готового остановить нашествие демонов. 

Бела Талбот по образу жизни похожа на 
охотницу, но сверхъестественные твари и 
артефакты интересуют ее совсем в ином 
смысле. Зачем убивать и уничтожать 
то, на чем можно делать деньги, причем 
очень неплохие? Красавица-аферистка 
добывает для богачей магические арте- 
факты, в результате чего сфера ее инте- 
ресов регулярно пересекается с делами 
Винчестеров. Иногда Бела оказывается 
их противницей. Иногда — союзницей, 
но даже в этом случае она умудряется 
оставить наших героев с носом. 

Чем мрачнее становится сериал, чем 
сильнее ощущение грядущей войны меж- 


Г/СЕРХЪЕСТЕСТВЕННОЕ 


ду охотниками и демонами, чем ближе 
смерть подбирается к Дину... тем боль- 
ше в «Сверхъестественном» становит- 
ся юмористических серий — очевидно, 
создатели не желают повергать зрителя 
в глубокий ужас и меланхолию. Едва ли 
не половина из шестнадцати эпизодов се- 
зона носит откровенно юмористический 
характер. То братья гоняются за кроли- 
чьей лапкой, дарующей владельцу абсо- 
лютное везение, но стоит расстаться с ней 
— и недавний счастливчик превращается 
в фатального неудачника. То братья ока- 
зываются в городе, где оживают сказки. 
За этими смешными сюжетами как-то 
почти незаметно приближается развязка 
сезона, в которой решится судьба Дина, и 
братья померятся силами с новой предво- 
дительницей демонов — Лилит. 

«Сверхъестественное» оказалось среди 
сравнительно немногочисленных фанта- 
стических сериалов, которые добрались 
до российского телевидения вскоре после 
своего дебюта на американском телевиде- 
нии, и, полагаю, многие из наших читате- 
лей уже успели насладиться его первыми 
сезонами. Тех, кто уже посмотрел этот 
действительно хороший сериал и жаждет 
продолжения, могу порадовать — канал 
«The CW» подтвердил, что будет сня- 
то еще как минимум два сезона. Значит, 
самые интересные приключения Сэма и 
Дина и настоящая война охотников с де- 
монами еще впереди. 

Остальным же могу сказать, что если 
вы с ностальгией вспоминаете «Секрет- 
ные материалы» и грустите, что после их 
закрытия ничего дельного в жанре реали- 
стичной мистики не было снято, посове- 
тую обратить внимание на «Сверхъесте- 
ственное». Неудивлюсь, если именно этот 
сериал заставит вас по-новому взглянуть 
на американскую телевизионную фанта- 
стику начала текущего века. 

Виктор Богун 


САММИТ КОСПЛЕЕРОВ 


2-3 августа город Нагойя (Япония) будет переполнен анимешниками. 

Причина тому — «World Cosplay Summit 2008». Ежегодное летнее соревно- 
вание косплейеров соберет в этом году тринадцать стран-участников, в числе 
которых значатся Бразилия и Мексика. Самое крупное событие в жизни косплей- 
ных команд и их почитателей займет ровно два дня, но подготовка к нему идет 
уже сейчас. 

Японский телеканал «TV Aichi» внимательно следит за тем, как проходит отбор 
участников, и сообщает имена победителей каждого отборочного тура. Это дела- 
ет зрелище наглядным и интересным для всех любителей аниме. 

2 августа планируется торжественный парад по улицам города в косплейных 
нарядах, a 3 августа - непосредственно соревнование, именуемое «The World 
Cosplay Championship». Организаторы обещают щедро одарить победителей. 
Что ж, посмотрим... 

Кслову, с первого по второе ноября 2008 года в городе Санкт-Петербурге (что, 
согласитесь, поближе, чем далекая Япония) состоится ежегодный международ- 
ный фестиваль современной и традиционной японской культуры «Animatsuri 
2008». 

Следите за эфиром, отчет последует! 


НОВЫЙ СЕРИАЛ ДЛЯ ПОКЛОННИКОВ 
ФЭНТЕЗИ 


На суперобложке 16 тома историй Казумы Камачи 
(Kazuma Kamachi) «То Aru Majutsu no Index» (A Certain 
Magic Index) было объявлено о грядущей адаптации для 
телеэкрана. Многообразие аниме-миров пополнится еще 
одним, где сверхъестественные способности обусловлены 
достижениями науки, а магия основывается на религии. 

Главный герой - обычный школьник с ужасными оцен- 
ками и огромной силой. Правда, расплата за обладание 
этой силой - удача. Однажды этот тотально невезучий 
силач встречает девушку. Она англиканская монахиня, 
потеряла память, и ее преследуют маги... 


БОЛЬШЕ ЭКРАНИЗАЦИЙ ХОРОШИХ И 
РАЗНЫХ 


Режиссер Хитоши Ивамото (Hitoshi Iwamoto) готовится 
к съемкам художественного фильма по манге «MW>, соз- 
данной пионером жанра Осаму Тедзука (Osamu Tezuka). 

Главный герой этой неожиданно мрачной истории Ми- 
чио Юки (Michio Yaki) в детстве пострадал от смертельно 
опасного нервно-паралитического газа, в результате чего 
его мозг получил необратимые повреждения. Взрослый 
Юки ведет двойную жизнь: днем он привлекательный 
банковский служащий, а ночью — серийный убийца. 
История этого Бэтмена наоборот выходила в журнале 
«Big Comic» с 1976 no 1978 год. Экранизация же должна 
увидеть свет в 2009. 
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НАШЕДШЕМУ 
108 МЕРТВЕЦОВ — 
ПУТЕВКА В РАЙ! 


Стало известно, что широко известная 
студия «GAINAX» начинает новый про- 
ект. Осенью этого года на японских экра- 
нах появится сериал «Shikabane Hime», 
снятый по одноименной манге Ёсиити 
Акахито (на данный момент вышел уже 
восьмой томик манги!) 

В основе манги - судьба прекрасной 
юной особы по имени Макина Хосиму- 
ра. Мистическая история о том, как она 
была воскрешена орденом экзорцистов, 
для того чтобы, согласно контракту, 
разыскать сто восемь мертвецов. Так и 
только так она сможет обрести вечную 
свободу и попасть на небо. 

Над сериалом будет работать один из 
основателей студии «GAINAX» Amara Xu- 
роюки, автор таких работ, как «Крылья 
Хоннеамиз» (1987), «Фильм об отаку» 
(1991) и «Абэнобаси» (2002), а вместе с 
ним продюсер «Гуррен Лаганн: Прорыв» 
(2007) Такэда Ясухиро. Дизайном персо- 
нажей займется сам Садамото Ёсиюки, 
визитной карточкой которого стало ани- 
ме «Девочка, покорившая время» (2006). 

На заметку любителям: 6 сентября 
2008 года планируется показ полноме- 
тражного фильма «Gekijouban Tengen 
Toppa Gurren Lagann: Guren-hen». 

Интересно? 
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HAPPY BIRTHDAY! 


Знаете ли вы, когда появились на свет ваши любимые герои? Теперь, благодаря 
отаку и сети Интернет, мы можем отпраздновать дни рождения дорогих нашему сердцу персонажей. 


В июле, к примеру, родились следующие товарищи из мегасериала «Наруто»: 
Neji (3 июля), Baki (4 июля), Kin (6 июля), Akamaru & Kiba (7 июля), Gemma (17 июля), Kotetsu (21 июля), Sasuke (23 июля). 


В этот же месяц появился на свет главный герой сериала «Блич» — Куросаки Ичиго (15 июля). 


ТРИУМФ «DEATH NOTE» В США 


В первые два дня проката фильма «Death Note» 
в США его посмотрели более 65 тыс. человек. Око- 
ло 20 тыс. билетов было продано заранее и около 
40 тыс. — в дни начала проката. Компания «Viz 
Pictures» планирует выпустить на экраны второй 
фильм, «Death Note: The Last Мате», этой осенью, 
после того как первый фильм выйдет Ha DVD. 

А пока в Японии подсчитывают прибыль, в США 
пишут сценарий будущего римейка. Историю ро- 
кового блокнота на американской почве возьмет 
на себя компания «Vertigo Entertainment». 


Карнавал в 
каменных 
джунглях 


Сан-Хосе — город в северной Кали- 
форнии, часть Силиконовой Долины. Не- 
боскребы, деловые центры, офисы, бан- 
ки, маленькие кафешки и ресторанчики. 
В обычный будний день здесь трудно 
встретить кого-нибудь, кроме спешащих 
по своим делам программистов, финан- 
систов, адвокатов и клерков. Но вот уже 
несколько лет — в последние дни мая во 
время проведения праздника Метопа! 
Day, ровно на четыре дня — эта скучная 
картина меняется. Те, кто вчера корпел в 
офисе над бумагами, надевают неверо- 
ятные костюмы, красят волосы в синий, 
красный, зеленый или любой другой 
цвет, а затем огромной компанией от- 
правляются в выставочный центр «San 
Jose McEnery Convention Center» на еже- 
годный аниме-фестиваль FanimeCon. 

FanimeCon сегодня — самый мас- 
штабный аниме-фестиваль северной 
Калифорнии, он также входит в десятку 
крупнейших аниме-фестивалей США. 
Впервые был проведен в 1994 году груп- 
пой энтузиастов и собрал не больше 
двухсот посетителей, зато в 2007 году их 
было уже двенадцать тысяч человек. Де- 
виз фестиваля — «By Fans, For Fans!» («От 
фанов, для фанов!») — как нельзя более 
точно отражает его суть. Ведь любой по- 
клонник аниме найдет здесь что-нибудь 
для себя. Конкурсы косплея, караоке, 
продажа DVD и манги, одежды, статуэ- 


WWW.FFAN.RU 


РАМ 


ток, плакатов и даже пленок целлулоида, 
на которых были нарисованы любимые 
герои. Кроме того, показы любимых лент 
и концерты любимых групп (в этом году, 
например, приезжала популярная J-Pop/ 
Rock группа «Ап Cafe»). По ночам крутят 
аниме «только для взрослых». Еще на фе- 
стиваль приглашают именитых авторов 
манги и других известных деятелей из 
Японии и не только оттуда. К ним веч- 
но выстраиваются огромные очереди 
желающих получить автограф и сфото- 
графироваться вместе. Фестиваль мега- 
популярен, поэтому в Сан-Хосе ежегод- 
но съезжаются люди не из ближайших 
окрестностей, но и со всей Америки. 
Любой человек может продемонстри- 
ровать здесь свои таланты. Начинающие 
и профессиональные художники про- 
дают рисунки и ищут заказчиков для 
дальнейшего сотрудничества. Авторы 
комиксов демонстрируют и продают 
рисованные истории. Те, кто умеют петь, 
поют караоке. Мастера настольных и 
компьютерных игр соревнуются между 
собой, кто из них круче. Люди одеваются 
в костюмы излюбленных персонажей и 
дефилируют в них по городу на радость 
посетителям и журналистам, разыгры- 
вая разные сценки и буквально перево- 
площаясь в любимых героев. Атмосфера 
праздника и всепоглощающей радости 
не исчезает буквально ни на секунду! 
Как ни жаль, но все когда-нибудь за- 
канчивается и четыре дня праздника 
уже в прошлом. Однако 2009 год уже не 
за горами. Так что до встречи в следую- 
щем году — на FanimeCon 2009! 
Антон Черкашин, 
из Сан-Хосе 
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РАММЕ.Сом 2008 


Аниме 


0! МОЯ БОГИНЯ! 
ОН! МУ GODDESS 


РЕЖИССЕР: 
ГОДА ХИРОАКИ 


Снято по МАНГЕ: 
«Ад МЕСАМ!-5АМА» ФУДЗИСИМА Kocyk3 


ЖАНР: 
ФЭНТЕЗИ, ПРИКЛЮЧЕНИЯ, РОМАНТИКА 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 

студия «А!С» (2005) 

@opmat: 

ТВ-СЕРИАЛ — 24 СЕРИЙ, СЕРИЯ — 24 МИН. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В РОССИИ:; 
«MC ENTERTAINMENT» 


О БЕДНОМ СТУДЕНТЕ 
ЗАМОЛВИТЕ СЛОВО... 


Доподлинно неизвестно, что именно 
подвигло Хироаки Года спустя одиннад- 
цать лет вернуться к манге «Аа Megami- 
sama», чтобы продолжить романтическую 
историю любви смертного и богини. Воз- 
можно, это связано с желанием автора 
подарить жаждущему зрителю новую 
встречу с полюбившимися героями, но 
вероятен и другой вариант — простая 
необходимость подзаработать. Выбор 
за зрителем, какую версию выбрать — 
цинично-меркантильную или творчески- 
романтическую. 

Дано: небогатый студент с кучей замо- 
рочек, делающий первые шаги к взрослой 
жизни. Эти шаги даются с большим трудом 
и далеки от идеала: ты далеко не богат, и 
все твое достояние составляют стопка 
книг да старый мотоцикл, собранный из 
деталей со свалки. Не красавец, и многие 
смеются над твоим маленьким ростом. Не 
ловелас и застенчив, когда дело касается 
женского пола. Живешь в тесной комор- 
ке, лишенной всяких удобств, в общежи- 
тии, где полно помешанных на механике 
_ маньяков. Согласитесь, что не каждый 
нормальный человек согласится носить в 
ушах свечи зажигания в качестве сережек. 


И как быть в ситуации, когда все не так 
и все не то? Не унывать, ибо чудеса еще 
возможны на этой грешной земле, и, по- 
звонив по обычному телефону, можно 
случайно дозвониться в службу «боже- 
ственной помощи», после чего перед то- 
бой наяву предстанет самая настоящая 
богиня, готовая исполнить одно твое за- 
ветное желание. 

Загадывать с умом, с дальним прицелом, 
или ляпнуть от души первое, что пришло в 
голову? Если сказать: «Хочу, чтобы ты оста- 
лась со мной навсегда!», — тогда у тебя 
наконец! появится! девушка!! Уникальная 
девушка, которая объяснит тебе, что не в 
деньгах счастье (неужели это пишу я?!.), 
что не рост делает парня мужчиной, что в 
жизни важна не только внешняя красота. 
Пусть ты не Билл Гейтс и не Бред Питт, зато 
твои руки растут откуда надо и ты не бро- 
саешь друзей в беде. 

Такая вот замечательная девушка, в на- 
грузку к которой прилагаются две сестры. 
Одна из них, старшая, чуть ли не силком 
заманивает героев в постель, другая же, 
младшая, наоборот, стремится стереть в 
порошок грязного самца, положившего 
глаз на ее ненаглядную сестрицу — и ведь 
не только глаз! 

В 1993 году студия «АС» выпустила OVA, 
где были представлены лишь разрознен- 
ные части манги, поэтому более подроб- 
ная история романтических отношений 
простого японского парня Морисато Кэй- 
ити и богини Верданди неизбежно должна 
была появиться на экранах. Первый сезон 
сериала (2005) поставил в центр любов- 
ную интригу. Романтика выше всего, так 
что тем, кому больше по нраву экшен или 
драма, напрягаться не стоит. Впрочем, ав- 
торы не забыли и о добром юморе манги, 
и это тоже идет сериалу в плюс. 

За техническую сторону сериала от- 
вечали те же люди, что одиннадцатью 
годами ранее обеспечили успех первой 
экранизации, а именно — Хиденори Ма- 
цубара и Сиро Хамагути. За прошедшие 
годы эта пара не растеряла таланта, так 
что и музыкальная и художественная 
часть радуют глаз. 

Вердикт: этот сериал будет интере- 
сен нежным барышням, а также людям, 
временно находящимся в дурном на- 
строении. Добрая романтическая исто- 
рия о всепобеждающей любви мало кого 
оставит равнодушным, развеселит и 
даст надежду на лучшее. При этом он не 
претендует ни на особенную глубину, ни 
на большую оригинальность, посему — 
четыре звездочки. 

Сергей Мицкевич 
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РЕЦЕНЗИИ 


ЧЕРНЫЙ КОТ 
BLACK CAT 


РЕЖИССЕР: 
Vitara Син 


Снято по MAHTE: 

«BLACK САт» ЯБУКИ КЭНТАРО 

ЖАНР: 

ФАНТАСТИКА, ПРИКЛЮЧЕНИЯ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 

студия «Gonzo Dicimation» (2005) 
ФормАт: 

ТВ-СЕРИАЛ — 23 СЕРИИ, СЕРИЯ — 24 мин. 


(ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В России:: 
НЕТ 


Что всегда было характерно для 
аниме про профессиональных убийц, 
так это общий мрачный настрой в 
стиле нуар, горы трупов и стреляных 
гильз, а также обязательные невесе- 
лые воспоминания главного героя 
(естественно, легендарного убийцы) 
о своем мрачном прошлом. Как гово- 
рится: закон жанра дэс, однако авто- 
ры сериала «Черный Кот» от студии 
«Gonzo» пошли нетрадиционным пу- 
тем. 

История неуловимого убийцы под 
номером тринадцать, работающего на 
таинственную организацию Хронос, 
занимает только несколько первых 
серий. Почему? Потому что Черный 
Кот (таково прозвище убийцы) решил 


покинуть своих хозяев и отправился 
гулять сам по себе, забросив прежнюю 
увлекательную работу, позволяющую 
путешествовать по миру, встречаться 
с интересными людьми — вроде ма- 
фиозных боссов или продажных по- 
литиков — и убивать их. Ему надоела 
роль оружия в чужих руках, пусть и 
оружия справедливого возмездия. 
И всему виной девушка, которую он 
повстречал в самую трудную минуту. 
Именно она посоветовала Трейну по- 
искать новую работу, если старая не 
по душе. 

Само собой, самовольный уход 
агента секретной организации — не 
то же самое, что увольнение «по соб- 
ственному желанию»: разумеется, хо- 
зяева были против, что привело к не- 
предсказуемым как для них, так и для 
героя последствиям. Так закончилась 
история тринадцатого убийцы и нача- 
лась история Трейна Хартнета, охот- 
ника за головами, связавшего свою 
судьбу с новыми друзьями. Его ко- 
манду составили бывший спецагент, 
рожденная в лаборатории девочка- 
оружие и стильная воровка. 

Когда речь заходит о приключениях 
охотников за головами, принято срав- 
нивать новые аниме со всеми нежно 
любимым сериалом «Ковбой Бибоп» 
(1998) — в поисках сходства и разли- 
чия. И тут можно с уверенностью ска- 
зать, что «Черный Кот» пошел своей 
дорогой — и в сценарном, и в художе- 
ственном плане. Авторы постарались, 
чтобы у сериала была оригинальная 
интрига, собственный стиль пода- 
чи материала, сочетающий веселое 
и грустное в рассказе о человеке, 
решившем покончить со своим про- 
шлым и начать жить заново — жить 
не только ради себя, но и для близких 
ему людей. 

За техническую сторону сериала от- 
вечала целая банда художников, чьи 
усилия не прошли даром. Но нарочи- 
то небрежная рисовка может прий- 
тись по вкусу не всем. 

Однако во всем этом позитиве име- 
ется одно «но». Сериал фактически 
обрывается на середине (резко упал 
телевизионный рейтинг, так что в 
определенный момент события начи- 
нают кубарем катиться вперед, безжа- 
лостно комкается сюжет и многое, о 
чем бы стоило рассказать подробнее, 
остается за кадром). Последние серии 
вообще сделаны на скорую руку, и это 
оставляет неприятный осадок. 


ГУРРЕН ЛАГАНН: ПРОРЫВ! 
MAIKING BREAK-THROUGH 
GURREN-LAGANN 


РЕЖИССЕР: 
ИмАЙСИ Xuroioku 


(СЦЕНАРИСТ: 

НАКАСИМА КАДЗУКИ 

ЖАНР: 

ФАНТАСТИКА, ПРИКЛЮЧЕНИЯ, МЕХА 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 

студия «GAINAX» (2007) 

@opmat: 

ТВ-СЕРИАЛ — 27 СЕРИЙ, СЕРИЯ — 25 Mu. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ B России:: 
НЕТ 


ВСЕГДА ВПЕРЕД И К ЗВЕЗДАМ! 


Аниме вжанре «меха» давным-давно об- 
росло большим количеством обязатель- 
ных кисполнению штампов, не последним 
из которых является следующий: все, хоть 
ты тресни, должно крутиться вокруг неко- 
го молодого человека, у которого появил- 
ся собственный робот. Иначе никак. Робот 
может достаться по наследству («Видение 
Эскафлона»), упасть прямо на голову («Эв- 
рика 7. Псалмы Планет»), или же (в нашем 
случае) робота найдут в результате рас- 
KONOK. 

Да, да, самых натуральных раскопок, да 
еще глубоко под землей, ибо там располо- 
жена деревня, где проживает наш герой. 
Ее жители никогда не видели солнца, они 
даже не знали, что.это такое, свято веруя в 
TO, что за пределами их маленького темно- 
го мира не существует ничего, а мифиче- 
ская «поверхность» — всего лишь сказка. 

В это верил илучший землекоп деревни 
— мальчишка по имени Симон, верил до 
тех пор, пока не свел знакомство с мест- 
ным буяном и заводилой по имени Ками- 
на, одержимым идеей покинуть дерев- 
ню, и не нашел во время раскопок некий 
предмет, оказавшийся головой огромного 
робота. 

Робот пригодился, когда в пещеру 
свалился стальной монстр. Понадоби- 


лись также отчаянная решимость Ка- 
мины (он бросил вызов монстру!) и по- 
мощь девушки-снайпера по имени Ёко, 
которая оказалась в деревне вместе с 
монстром. Она объяснила Симону и Ка- 
мине, что стальная тварь не что иное, 
как ГанМен — робот, управляемый 
злобной расой «зверолюдей». Оживив 
собственного робота, друзья вступили в 
бой и вышли из него победителями, по- 
сле чего покинули темные своды пеще- 
ры — ради синих небес на легендарной 
«поверхности», где их ждали сражения 
и любовь. 

Давненько создатели таких аниме- 
сериалов, как «Евангелион» (1995) и «С 
его стороны — с ее стороны» (1998), 
не потчевали нас чем-нибудь этаким. 
Фансервисная комедия про служанок 
под названием «Он мой хозяин» (2005) 
— вовсе не то, чем стоило бы гордиться 
студии «GAINAX», славящейся креати- 
вом. Однако режиссер Хироюки не зря 
потрудился над «Фури-кури» (2000): ему 
удалось украсить даже такой затертый 
и буквально навязший у всех на’зубах 
сюжет, как «мальчик на роботе в-борьбе 
за мир», своеобразным авторским юмо- 
ром, густо замешанным на фансервисе. 

Забудьте про реализм, концептуа- 
лизм и прочие «измы». В этом аниме все 
мысли о «вечном» улетучиваются сами 
собой, зато возникает веселая уверен- 
ность в том, что в этот раз все будет дей- 
ствительно бодро, задорно и ярко. Ав- 
торы не стали закапывать пресловутые 
«скрытые смыслы» глубоко: всем ясны 
простые истины — не трусь, не лги не 
предавай. Однако банальность этих ис- 
тин не умаляет их значения. Готовность 
с головой нырнуть в неизвестность, 
бросить вызов неведомому, поставить 
на карту все ради призрачной возмож- 
ности победить, остаться самим собой, 
когда кажется, что мир уходит из-под 
ног, — всегда дорогого стоит. 
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Весь сериал пропитан духом старого, 
доброго и незаслуженно забытого пафо- 
са, когда, разорвав на груди тельняшку, 
герой из последних сил кидается грудью 
на амбразуру во имя всеобщего счастья. 
И все настолько правдоподобно, что у 
зрителя невольно сжимаются кулаки и 
скупая слеза течет по щеке. Ведь какая 
дружба — крепче железа, какая любовь 
— до гробовой доски! 

Рисовка в сериале просто смак, иначе 
не скажешь, дизайнеры персонажей и 
художники не зря ели свой рамен. Му- 
зыка также хороша и замечательно под- 
держивает общую атмосферу. 

Вердикт: Студия «GAINAX» доказала, 
что может сотворить что-то новое, 
не пользуясь славой давно раскрученных 
брэндов. Любителианимевжанре «меха» 
искренне порадуются этому сериалу, 
равнокак и фанаты студии GAINAX, к ко- 
торым я себя, правда, неотношу. 

Сергей Мицкевич 


РЕЦЕНЗИИ 


ЭТОТ УЖАСНЫЙ И 
ПРЕКРАСНЫЙ МИР 


THIS UGLY AND 
BEAUTIFUL WORLD 


РЕЖИССЕР: 
Сдэки СЁДЗИ 


ЖАНР: 
ФАНТАСТИКА, ИНОПЛАНЕТНЫЕ СОЗДАНИЯ, 
РОМАНТИКА, КОМЕДИЯ 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 
студия «GAINAX» (2004) 


ФормАт: 
ТВ-СЕРИАЛ — 12 СЕРИИ, СЕРИЯ — 24 мин. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В РОССИИ:: 


Так уж сложилось, что ещё лет пять 
тому назад о творениях студии «GAINAX» 
полагалось говорить глубоко почтитель- 
ным тоном и с восхищенным придыха- 
нием. На то были весомые основания в 
лице сериалов, по праву ставших клас- 
сикой анимации. Однако все течет, все 
меняется, и далеко не всегда в лучшую 
сторону. А жаль... 

В один прекрасный летний вечер двое 
японских школьников увидели в лесу 
странный свет и полетели на него, точ- 
но мотыльки. Источником света оказа- 
лась прекрасная обнаженная девушка, 
невесть каким образом застрявшая в 
древесной кроне. Стоило ли к ней под- 
ходить, если в результате этого невинно- 
го поступка жизнь может перемениться 
раз и навсегда? 

С авторов нашумевших хитов всегда 
спрашивают втрое строже. Не дай Бог 
создателям всенародно признанного 
шедевра выдать нечто градусом пониже 
и содержанием пожиже. Разочарованию 
вчерашних фанатов не будет предела, 
и былой авторитет не будет засчитан в 
оправдание. А посему ещё одна история 
о молодом японце, которому прямо в 


руки упала голая инопланетянка, а сле- 
дом за ней — целый ворох проблем, не- 
вольно наводит на мысль о банальности 
происходящего. 

И пусть нехорошие монстры тянут 
лапы к главной героине, а главный ге- 
рой, воспитав в себе силу, встаету них на 
пути, все это можно охарактеризовать 
двумя словами: «плавали — знаем». И 
даже появление фривольной дамочки с 
большим бюстом, видимо, приехавшей 
в отпуск из «Махороматика» (2001), не 
спасает ситуацию. Уж слишком все по ка- 
нону, уж слишком все предсказуемо... От 
столь знаменитой студии ждешь совсем 
другого! 

Можно долго заламывать руки и ис- 
кать виноватых, но факт остается фактом 
— творческий состав «GAINAX» в этот 
раз решил устроить себе творческие ка- 
никулы. Ребята просто сняли фансервис- 
ную комедию, разбавленную драками с 
монстрами, и сделали это по всем пра- 
вилам, откатав обязательную програм- 
му. И дело вовсе не в фансервисе или 
же привычных шутках на тему размера 
груди, но в том, что отсутствует нечто та- 
кое, чем всегда была знаменита студия. 
Нет изюминки и самоиронии, за которые 
можно было бы все понять и простить. 

Технически сериал хорош: впрочем, 
студию «GAINAX» редко ругают за халту- 
ру в плане рисовки. В конце концов, дав- 
но прошли те времена, когда студия не 
укладывалась в бюджет и выходила из 
положения за счет понижения качества. 


Сериал «Агентство по возврату утра- 
ченного» снят по одноименной манге 
(1999—2007; 39 томов). Действие разво- 
рачивается в Токио, где два храбрых мо- 
лодца, совершенно разные с лица и по 
повадкам, открывают «Агентство по воз- 
врату» («Get Backers»), девизом которого 
служат слова: «Мы возвращаем все и не 
знаем неудач!» 

Вы потеряли любимую игрушку? При- 
ходите к нам! Утратили воспоминания? 
Обращайтесь к нам! У вас украли ценный 
ГРУ? Спешите к нам!.. 

На первый взгляд, Токио из сериала ни- 
чем не отличается от современной япон- 
ской столицы, но, сколько не ищи, ни за 
что не сыщешь в реальном мегаполисе 
столь загадочного и странного сооруже- 
ния, как Бесконечный замок. Зато в се- 
риале герои каждый день смотрят на него 
из окна своего временного офиса — бара 


«Honky Tonk», которым владеет бывший 
легендарный вор и хакер, а ныне добро- 
порядочный бизнесмен Пол Ван (яп.: Wan 
Роги). 

Бесконечный Замок вырос в центре 
квартала, где в период экономического 
расцвета начали строительство множе- 
ства жилых домов и офисных зданий. За- 
тем разразился кризис, и застройка пре- 
кратилась. Однако там, где не работает 
реальная экономика, в дело вступает эко- 
номика теневая: несколько крупных дель- 
цов заказывают известному архитектору 
проект разумного здания, которое гла- 
вою непокорной должно вознестись под 
самые облака. Так начинается возведение 
современной Вавилонской башни — биб- 
лейская история на новый лад. 

Бесконечный замок назван так не по- 
тому, что даже в незавершенном виде он 
выше любого токийского здания, и не по- 


АГЕНТСТВО ПО ВОЗВРАТУ 
GET BACKERS 


РЕЖИССЕР: 
ФуРУхАСИ КАДЗУХИРО 


Снято по МАНГЕ: 
«GETTO BAKKAZU DAKKANYA» 
Аги ТАДАСИ и Аяминэ РАНДО 


ЖАНР: 

ПРИКЛЮЧЕНИЯ, ДЕТЕКТИВ, МИСТИКА, КОМЕДИЯ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 

студия «Stupio DEEN» (2002—2003) 
ФормАТ: 


ТВ-СЕРИАЛ — 49 СЕРИЙ, СЕРИЯ — 26 мин. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В РОССИИ: 
НЕТ 


жжхх 


тому, что расположен среди непроходи- 
мых джунглей из недостроенных домов и 
офисов. Он бесконечен по другой причи- 
не: там, где кончается земная реальность, 
замок может продуцировать реальность 
виртуальную, и обе они находятся в ди- 
намическом взаимодействии, как темное 
начало «инь» и светлое начало «ян». Не 
случайно Бесконечный замок видно поч- 
ти из любой точки города — он играет и 
будет играть чрезвычайно важную роль в 
судьбе всех героев сериала. 

А пока двое красавчиков сидят в баре 
«Honky Tonk» и выпрашивают у его вла- 
дельца пиццу в долг. Есть очень хочется, 
а клиенты почему-то в новое агентство не 
спешат. Отцы-основатели на всех углах 
раздают листовки, всячески рекламируя 
свои услуги, но обращается к ним пока 
что только скромная японская школьни- 
ца, у которой отобрали любимую мягкую 


игрушку. Еще просит об услуге умираю- 


щий бомж, однако это тоже вовсе не та 
работенка, что приносит деньги. Вот и 
приходится вечно жить в кредит, пока не 
подвернется подходящее дельце. 

Не стоит удивляться, что такое дельце 
птичка принесет на хвосте уже в ближай- 
шей серии. 

И дело пойдет, если за него взялись Бан 
Мидо и Гиндзи Амано. 


ПЕРВАЯ ВСТРЕЧА 


Призрачно все 
в этом мире бушующем... 
(из песни) 


Бан и Гиндзи встретились в Бесконеч- 
ном замке. Чудовищная башня, парящая 
над Токио, состоит из трех уровней: ниж- 
него, среднего и верхнего. Она устроена 
по образцу реальности, которая различа- 
ет мир подземный, где обитают демоны и 
бесы, мир земной, где живут люди, и мир 
горний, где одни только боги и небожите- 
ли. Точно так и в Бесконечном Замке: пер- 
вый уровень — это ад, над ним — средний 
мир, a выше всех — рай, где пребывают Te, 
кто управляют Бесконечным замком. 


ArEHCTBO ПО ВОЗВРАТУ 


БАН МИДО (ЯП.: MIDOU ВАМ; СЕЙЮ — КАНА НОБУТОСИ) 


Чертовски обаятелен и щегольски одет. Превосходно разбира- 
ется в живописи, виртуозно играет на скрипке. Имеет темное и к 
тому же весьма отягощенное печалями прошлое. Страшный про- 
тивник в бою: удар весом под 200 кг, сверхскорость, а главное — 
способность использовать «глаз Дьявола», с помощью которого 
Бан может заставить противника увидеть наяву сон золотой, да 
еще прочувствовать его всем телом. Ровно одну минуту длится 
наведенный морок, а у противника за это время — трижды пол- 
ные штаны, глаза выпучены, сердце частит и дыхание срывает- 
ся. Однако на использование дьявольского глаза накладываются 
естественные ограничения: не более трех раз за сутки и не более 
раза в сутки на одном человеке. 

Владеет змеиной магией, потому что находится под покровительством созвез- 
дия Змееносца: приемом «укус змеи» способен как обездвижить, так и убить чело- 
века. В особо трудных случаях взывает к своему небесному покровителю и полу- 
чает сверхъестественные способности. Истинная сила Мидо Бана — призрачный 
Великий Змей, с помощью которого герой способен одержать победу над любым 
соперником. 

Бан скуповат и разборчив, к бескорыстным услугам не склонен: предпочитает 
оплату вперед. 


ГИНДЗИ АМАНО (ЯП.: AMANO GINJI; СЕЙЮ — МОРИКУБО 
СОТАРО) — ПАРТНЕР МИДО БАНА ПО «СЕТ BACKERS» 


Выглядит пацан пацаном, одет как уличная шпана. Подкупает выра- 
жение лица: Гиндзи смотрит на мир ясными доверчивыми глазами. 
Верный друг, любит людей и чуть что кидается их спасать и выру- 
чать, забывая о том, что агентство по возврату украденного должно 
приносить его создателем деньги. 

В прошлом — вожак вольных бандитов, известный как Повели- 
тель молний: под его предводительством группа «Volts» управляла 
нижним этажом Бесконечного замка. Способен генерировать элек- 
трический разряд мощностью до 200000 вольт. В условиях Бесконеч- 
ного замка практически непобедим. Истинная сила Гиндзи Ама- 
но — совершенное владение электричеством, которое выступает как 
наступательное оружие и одновременно как почти непробиваемый 
щит. 


Рай носит значимое имя — Вавилон. 

Нижний уровень — самый проницае- 
мый из всех: сюда от скуки или из любо- 
пытства забредают обитатели Вавилона, 
сюда стремятся, чтобы расширить зону 
влияния, люди со среднего уровня, а под- 
час сюда ненароком забредают простые 


МАММА 


жители Токио. Постоянные стычки, дра- 
ки, набеги, убийства, кражи — выжить в 
этой горячечной суете почти невозмож- 
но. Однако самые упорные не только вы- 
живают, но еще и объединяются вокруг 
нового лидера. 

Таким лидером становится Гиндзи 
Амано — человек, которому подвласт- 
на молния. Гиндзи вырос в Замке. Его 
воспитателем стал один из обитателей 
Вавилона, обнаруживший в маленьком 
мальчике потенциальные сверхъесте- 
ственные способности. Воспитатель сде- 
лал все, чтобы эти способности прояви- 
лись, проросли и заколосились пышным 
цветом. Так Гиндзи стал Повелителем 
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молний, вожаком несокрушимой груп- 
пировки «Volts». 

Гиндзи отличают две особенности: сила 
прирожденного вожака и способность 
поступать непредсказуемо, нарушая и 
коверкая планы вавилонских небожите- 
лей. Гиндзи вполне мог возглавить бунт 
против Вавилона, но ему мешали доброе 
сердце и любовь к простым обитателям 
Бесконечного замка. Все, чего он хотел, — 
мир и покой на нижнем уровне: чтобы не 
погибали люди, чтобы не плакали дети, 
чтобы процветали мелкие торговцы, что- 
бы в каждой семье было вдосталь еды. 
Куда как благородно, не правда ли? Но 
платить за исполнение этих бесхитрост- 
ных желаний приходилось очень дорого. 
Когда просыпался грозный и непобе- 
димый Повелитель молний, настоящий 
Гиндзи терял частичку себя, раз от разу 
все ближе подходя к порогу, за которым 
человечности места уже нет. 

Бан Мидо встречается с Повелителем 
молний, когда тому остается один шаг 
до превращения в чистую природную 
стихию, в грозное и неуправляемое бо- 
жество, которое может сокрушить ка- 
завшийся незыблемым миропорядок. В 
тяжелой схватке Бан побеждает Гиндзи 
и предлагает тому покинуть Бесконеч- 
ный замок, ведь если Гиндзи останется, 
он окончательно и безвозвратно превра- 
тится в Повелителя молний, последствия 
чего могут оказаться непредсказуемыми. 
Гиндзи, одержимый идеей спасти всех, 
уходит вместе с Баном во внешний мир. 


\ \ 


~ 


ВЕСЕЛАЯ КОМПАНИЯ 


Well the beer's on the bar 
and the smoke fills the air 
and there's a fool in every corner 


man I just don't care 

tight pants, line dance, stetson hats 
and cowboy boots 

they got a Friday night, get right, 
honky tonk attitude 

(из песни) 


На барной стойке пиво стоит, 

В воздухе дым топором висит, 

В каждом углу болван сидит, 

Но мне на это насрать. 

Сельские пляски ребят в казаках, 
Шляпах на ухо, уикэнд в руках. 
Кто помешает им отдыхать? 
Криво тапер бренчит... 


А во внешнем мире цветут деревья, 
которых Гиндзи никогда не видел, и поют 
птицы, которых он никогда не слышал. 
По улицам ходят люди, и никто не указы- 
вает им, что нужно делать, и никто на них 
не нападает: они просто живут, работают, 
развлекаются, теряют вещи, попадают в 
неудобные ситуации, и иногда им нужна 
помощь сыщиков. Чтобы помочь людям, 
а также чтобы заработать на хлеб насущ- 
ный, Бан Мидо и Гиндзи Амано органи- 
зуют «Агентство по возврату». Поначалу 
дело идет плохо, но наши доблестные 
герои действительно не знают пораже- 
ний — с дьявольским-то глазом Бана, с 
электрическими-то молниями, что сры- 
ваются с рук Гиндзи! И вот уже заказы 
идут косяком — один другого сложнее и 
опаснее... 


АгеНСТВО ПО BO3BPATY 


В операциях по возврату герои порой 
встречают поистине грозных противни- 
ков. Именно так происходит встреча с 
Акабане Куродо и Химико Кудо. 

Акабане и Химико работают курьера- 
ми, их девиз: «Мы доставим любой груз в 
любую точку мира». 

Что везут доставщики, им знать необя- 
зательно, главное, чтобы товар попал в 
нужное место и к нужному часу. И вот 
рассекает по отличным японским доро- 
гам мощный грузовик (водитель грузо- 
вика тоже из курьеров), а вслед за ним 
пыхают на своем маленьком автомобиль- 
чике Бан и Гиндзи. 

Казалось бы, у храбрых бойцов возвра- 
та нет ни единого шанса догнать огром- 
ную и многосильную машину. Однако 
догоняют (автомобильчик куда как не- 
прост!), в упорной борьбе побеждают, 
похищенное возвращают. 

Красивейшие бои, упоительные сцены 
погони, сплошной экшен и веселящий газ. 

С оплатой только незадача: заказал воз- 
врат король платины, и Бан решил, что 
курьеры заняты доставкой благородного 
металла. Раз так, лучше получить в каче- 
стве вознаграждения часть груза. 

Как хороши, как свежи были... люби- 
мые дыни платинового магната! 

Однако смеяться над Баном не стоит, 
а ну как — OH глянет на вас дьявольским 
глазом? Всего одна минута! Ровно одну 
минуту вы видели сон, как вам понрави- 
лось? Штанишки, говорите, мокрые:.. 


ЧЕТЫРЕ КОРОЛЯ 


Жил да был, жил да был, 

жил да был один король... 

(из песни) 

Когда Гиндзи Амано стал главой 
«Volts», во всех трудах и начинаниях ему 
помогала приближенная четверка: Сид 
Фуюки (яп.: Fuyuki Shido) — Повелитель 
зверей, Кадзуки Футёин (яп.: Fuuchouin 
Kadzuki) — Повелитель нитей, Макубэкс 
(яп.: Makube + Х) — Повелитель ком- 
пьютеров и Масаки Круз (яп.: Kuruzo 


Masaki) — Повелитель света. 


АКАБАНЕ КУРОДО (ЯП.: KUROUDO АКАВАМЕ), 


известен как Доктор Шакал. Про профес- 
сии — курьер, мастер доставки. Владеет 
магией крови (вызывает кровавый крест, 
кровавый меч, кровавый дождь и наконец 
— кровавый ураган). Напичкан скальпе- 
лями, которые может метать из себя, как 
рыба мечет икру. 

Женственен, барственен, изыскан, и в то 
же самое время необычайно жесток и бес- 
пощаден к противникам. Живет в скуке, от 
приключения к приключению, вечно ищет 
наилучшего поединщика, а в лице Бана и Гиндзи находит даже двух таких. На про- 
тяжении всего сериала одержим идеей увидеть истинную силу главных героев, для 
чего ввязывается во все сделки, в которых они участвуют. 

Отдельно следует отметить уникальную работу сейю Тобита Нобу, без озвучки 
которого образ Акабане вряд ли бы состоялся: а так это настоящий злодей, в каж- 
дом слове и в каждой интонации. 


ХИМИКО КУДО (ЯП.: KUDOU HIMIKO), 


известна как «леди Яд». Владеет семью видами ядовитых духов, используя которые 
способна подчинить человека своей воле, а также многообразно его погубить. 
Имеет на Бана зуб, потому что тот убил ее старшего брата, вместе с которым 
Химико и Бан образовывали отличную банду. Бан, а равно создатели сериала, так 
и не удосужились объяснить, почему это было сделано, но парочка намеков ука- 
зывает на то, что Ямато сам попросил Бана о последней дружеской услуге: в жилах 
семейства Кудо текла отравленная кровь. И вот Ямато убит, и Химико осталась 
одна — последнее «Проклятое дитя». 


«Volts» обеспечили порядок на ниж- 
нем уровне Бесконечного замка. При- 
шельцы со среднего уровня уже не мог- 
ли бесчинствовать внизу, сошла на нет 
кривая грабежей и убийств, и жители 
дна наконец-то почувствовали себя за- 
щищенными. 

Однако все изменилось в один миг, едва 
Гиндзи покинул Бесконечный Замок. 


Без его обаяния, без его наивной веры 
в друзей, которая стократно умножала их 
силы, все посыпалось, стало разрушаться 
на глазах, как будто кто-то невидимый 
изъял смысл борьбы и общего дела. 

Не в силах сдержать тоску по Гиндзи, 
уходят в большой мир красавчик Кадзу- 
ки и умница Сид. Пропадает неведомо 
куда Масаки Круз, и на нижнем уровне 
Бесконечного Замка остается только Ма- 
кубэкс, последний из четверки королей 
«Volts». Он растерян, не знает, как по- 
ступить: душа рвется вслед за Гиндзи, а 
долг призывает остаться и продолжить 
его дело, ведь есть еще умелые бойцы и 
верные люди, а значит — вернуть на дно 
Бесконечного замка покой и порядок все 
еще возможно. 

Макубэкс вводит по всему уровню 
тотальную систему слежения и тем са- 
мым обеспечивает лояльность обитате- 
лей. Его цель благородна: сделать всех 
свободными. Сил все-таки не хватает, 
и тогда Макубэкс организует кражу 
взрывных линз, которые должны в на- 
значенный час обеспечить активацию 
атомной бомбы. 


FAN 


Tak начинается главная арка сериала — 
арка о судьбе Бесконечного замка. 

Макубэкс знает, что у него недостаточ- 
но аргументов, чтобы заставить небожи- 
телей его выслушать. Но вряд ли можно 
оставить без внимания атомную бомбу, 
не так ли? Макубэкс готов шантажиро- 
вать обитателей Вавилона, лишь бы ниж- 
ний уровень мог жить свободно. 

Злая насмешка судьбы приводит к 
тому, что заказ на возвращение некоего 
предмета IL получает «Агентство по воз- 
врату» в лице Бана и Гиндзи, к которым 
присоединяются Повелитель зверей и 
Повелитель нитей. 

Когда речь идет о Повелителе нитей, я 
могу разве что восхищенно мычать. Бла- 
городный, великодушный, сильный муж- 
чина, внешне выглядит как совершенная 
девушка — красавица из тех, что одним 
взором обращали в прах целые царства. 
Разгадка проста: в роде Футёин мужчины 
до 15 лет носили женское платье, чтобы 
наилучшим образом играть на нацио- 
нальных струнных инструментах. Кадзу- 
ки был одет как женщина, когда на родо- 
вое поместье напали враги. Умирающая 
мать послала мальчика в Бесконечный за- 
мок, потому что только там можно найти 
объяснение происходящему. 

Кадзуки отправляется в дорогу вместе 
с другом, род которого несколько сто- 
летий служил его семье целителями и 
охранниками. Однако Бесконечный за- 
мок способен развести даже самых вер- 
ных: Кадзуки уходит во внешний мир, его 
друг и телохранитель остается на нижнем 
уровне и начинает служить Макубэксу. 

И вотстарые друзья встречаются вновь: 
Гиндзи, Бан, Кадзуки и Сид проникают 
в Бесконечный Замок, чтобы вернуть 
предмет IL (implosion lenses) — те самые 
взрывные линзы, что нужны Макубэксу 
для активации атомной бомбы. 

Бои между поединщиками масштабны 
и чрезвычайно зрелищны: недостаток 
физических площадей легко компенси- 
руется виртуальностью, не знающей, что 
такое ограничение объема. И вот перед 
нами — Большой каньон, арена Колизея, 


жертвенники майя — выбирай декора- 
цию по вкусу. 

В поединках соревнуются не только 
боевые техники, но и душевные каче- 
ства героев, которые демонстрируют 
всепобеждающую силу дружбы, бла- 
городство характеров и ясность жиз- 
ненных целей. И тут я начинаю горько 
плакать над тем, что у нас не снимают 
подобных фильмов для малышни и 
юношества: про то, что честь дороже 
жизни, про то, что дружба важнее биз- 
неса, про то, что счастье людей — един- 
ственная достойная цель. 

Дружба и побеждает, а разве могло 
быть иначе? Макубэкс и Гиндзи снова 
вместе. 


ДАЛЬШЕ 
ДЕЙСТВОВАТЬ БУДЕМ МЫ 


Gimme, gimme, gimme 
the honky tonk blues... 
(из песни) 

«Get Backers», как любой другой длин- 
ный сериал, построен неравномерно: 
частью он состоит из одиночных, сю- 
жетно завершенных серий, частью — 
из коротких (2—3 серии) историй, но 
основное содержание и конец сериала 
связаны с аркой о Бесконечном Замке. 

Там случилось странное: в Бесконеч- 
ный замок вернулся один из четырех 
королей — Повелитель света Масаки 
Круз. У него, как водится, своя команда. 
Цель команды — изолировать Макубэк- 
са, потому что тот в плавании по морю 
информации непростительно близко 
подошел к разгадке тайны Бесконечного 
замка. Тайна же вот какая: боги Вавило- 
на — совсем даже не боги, но обычные 
люди: банкиры, политики, инженеры, 
программисты, артисты, использую- 
щие Бесконечный замок как полигон 
для социальных экспериментов над че- 
ловеческим материалом. Все эти люди 
составляют так называемый «Мозговой 
Трест», решения которого подаются как 
Божественное откровение. 

Масаки появляется в самом конце 
сериала. Он не похож на других сорат- 
ников Повелителя молний: выглядит 
взрослее и обыкновеннее. Как выяс- 
нится позже, Масаки — выходец из Ва- 
вилона, то бишь высшее существо, от- 
правленное на нижний уровень в целях 
наблюдения и контроля за ситуацией. 
Однако обаяние Гиндзи оказалось столь 
велико, что Масаки на время забыл 
о шпионских надобностях и всецело 
включился в работу «Volts», но едва По- 


WWW.FFAN.RU 


велитель молний покинул замок, Пове- 
литель света тут же ушел следом. 

Между тем Вавилон не дремлет, то- 
чит зубы стальным напильником. Шоу 
должно продолжаться, поэтому Моз- 
говой Трест желает исключить всякую 
возможность вмешательства в свои 
дела, а значит — столь непонятный и 
непредсказуемый элемент, как новый 
лидер нижнего уровня Макубэкс, дол- 
жен быть изолирован, еще лучше — 
уничтожен. Вдруг Повелителю компью- 
теров удастся виртуально добраться до 
верхнего уровня? Вдруг он произведет 
там реальную революцию? 

Макубэкса запирают в архиве, доступ 
в который имеют только высшие су- 
щества. Цель — стереть самую память 
о нем. Если это произойдет, будет осу- 
ществлена перезагрузка системы, и в 
обновленной реальности не будет даже 
памяти о «Volts». 

Цель «Get Backers» иная — вернуть 
Макубэкса. И снова друзья бьются на- 
смерть. И снова победа будет за теми, 
кто верит в дружбу, любовь и взаимо- 
выручку. В конце концов, не зря Бан и 
Гиндзи работают над возвратом про- 
павшего: нет ничего, чего они не могли 
бы вернуть! 

Харизма Гиндзи побеждает всех, 
распространяясь на все уровни Бес- 
конечного замка. Ведь в поединках не- 
возможно приобрести ничего, кроме 
силы. А зачем эта сила? Она нужна не 
для боев и не для совершенствования в 
них, но для того, чтобы защитить сла- 
бых, дать им надежду на счастливое 
будущее. 

И потому планы Мозгового Треста 
терпят крах: не случайно же он рас- 
полагается в Вавилонской башне, по- 
пирающей шпилями небо. Человек не 
может стать богом, не уничтожив в 


себе человеческое. Но зачем нам боги, 


которым до людей нет никакого дела:.. 


ПОЖЕЛАЙ МНЕ 
УДАЧИ В BOW... 


«Get Backers» — удачный и хорошо сде- 
ланный сериал. Жанрово это своего рода 
фантастический детектив, потому что 
главным героям — человеку-змее Бану 
Мидо и человеку-молнии Гиндзи Ама- 
но — приходится распутывать бесчис- 
ленные козни преступников и злоумыш- 
ленников. Бывает, они ищут потерянный 
портфель или утраченный документ, слу- 
чается, попадают в переделки с мафией 
или срывают аферы большого бизнеса. 

Гиндзи и Бан — оба красавчики, прав- 
да, обаяние Гиндзи мальчишеское, не то 
что у Бана, за которым вьется шлейф 
многих темных тайн. Бан опекает Гиндзи 
как младшего товарища, а Гиндзи чуть 
что взывает к Бану, ведь по сути Гиндзи 
был для будущего дуэта сыщиков пер- 
вой операций по возврату: Бан вернул 
стремительно теряющему человечность 
Повелителю молний его настоящую лич- 
ность. 

Гиндзи стал даже чересчур человечен, 
и, чтобы снизить пафос, героя периоди- 
чески чибикуют, что дает необходимый 
комедийный эффект. Есть в сериале и па- 
рочка чисто комедийных историй: друзья 
навещают Гиндзи в больнице; Гиндзи и 
Бан на горячих источниках. 

В отношениях Бана и Гиндзи столько 
настоящей привязанности, что это дает 
основания для рассуждений на тему, не 
возлюбленные ли они? Кто знает?.. (с) 
Однако это никак не мешает делу: «Get 
Backers» вернет вам все, что вы потеряли. 
В том числе — хорошее настроение после 
просмотра. 

Маша Звездецкая 
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...Побежденные прочь от расправы бегут. 
Чуешь запах беды? Видишь кровь на снегу? 
Оглянись, это волки по следу идут — 
Волки Мибу. 

(©) Хельга-эн-Кенти 


САКУРА 


Япония. Эпоха Бакумацу. Смутное вре- 
мя. Угроза со стороны западных держав. 
Император недоволен сёгуном, сёгун 
стремится удержать власть. Самураи 
грабят торговцев, а крестьяне берутся 
за оружие и называют себя самураями. 
Сословная система трещит по швам, 
страна же находится на грани граждан- 
ской войны. Мятежники и авантюристы, 
роялисты и сторонники сёгуната — все 
они собрались здесь, в столице империи 
Киото. 

Такова в общих словах ситуация в Япо- 
нии 1864 года: хаос, порожденный раз- 
ногласиями между ревнителями тради- 
ции и сторонниками технологического 
прогресса на западный лад. Нельзя ска- 
зать, что Японии были не нужны новые 
технологии, но одно только сознание 
того, что иностранные варвары свобод- 
но разгуливают по священной земле и 
их не настигает божественная кара, по- 
вергает страну в замешательство. Не 
случайно, что именно в Киото «в креп- 
кий узел стянулись земные пути» людей, 


которые оставили более чем заметный 
след в истории. Среди них главный ге- 
рой «Железного миротворца» — Итиму- 
ра Тэцуносукэ. Пятнадцатилетний маль- 
чишка, которому на вид не дашь больше 
десяти, Тэцуносукэ ищет силу, чтобы ото- 
мстить убийце своих родителей. Судьба 
приводит юношу в маленькую деревуш- 
ку Мибу, расположенную неподалеку от 
Киото, в волчью стаю, именуемую Син- 
сэнгуми... 


ВОЛЧЬЯ СТАЯ 


История Синсэнгуми известна каж- 
дому японцу еще со школьной скамьи. 
Отряд Синсэн был сформирован из 
остатков отряда ронинов, защищавших 
сёгуна во время его визита из Эдо в Кио- 
то, который он предпринял по велению 
императора. Так получилось, что только 
тринадцать человек из пятидесяти оста- 
лись преданы сюзерену, а Синсэнгуми — 
до самого конца. 

В «Железном миротворце» события 
показаны в тот период, когда отряд Син- 
сэнгуми пользуется признанием и ува- 
жением всех жителей Киото, поскольку 
доблестные самураи спасли столицу от 
пожара, устроенного радикально на- 
строенным кланом Тёсу. А впереди — 
путь, полный опасных приключений и 
подвигов. 


ЖЕЛЕЗНЫЙ МИРОТВОРЕЦ 


ЯПОНСКИЕ ОБОРОТНИ 


Главными оборотнями в Японии считается троица хвостатых братьев наших 
меньших — лисица, барсук и кошка. 

Пальма первенства среди оборотней принадлежит лисе (кицунэ), которая 
очень любит принимать человеческий облик. Чтобы обратиться в человека, 
лисе нужно немного — в лунную ночь покрыть свою голову водорослями. Лиса- 
оборотень — существо, как правило, вредоносное: она может вступать с челове- 
ком в любовную связь, черпая от него жизненную силу; может завладеть телом 
человека. Однако для японцев лисица не всегда злой дух, но подчас — зримое 
воплощение бога полей, которое в этом качестве весьма почитается. 

После лис на втором месте среди оборотней барсук (тануки). Но это второе ме- 
сто вполне может поспорить по значимости с первым. Недаром у японцев есть 
поговорка: «Лиса — оборотень в семи обликах, а барсук — в восьми». Барсук 
обращается как в людей, так и в предметы. Его имидж по большей части лишен 
всякой негативной окраски: он этакий мужичок-лежебока, выстукивающий от 
нечего делать на своем выдающемся пузе замысловатые ритмы. Еще он большой 
любитель сакэ. Считается, что если в сакэдельне нет своего барсука, то хорошей 
бражки не получится. Поэтому фигурка тануки является непременным украше- 
нием многих японских питейных заведений. 

Если в хитрости барсук конкурирует слисой, то по популярности среди торгов- 
цев и трактирщиков первой его соперницей выступает кошка (нэко). Изображе- 
ние кошки с поднятой лапой — частая примета многих заведений и просто част- 
ных жилищ. Если поднята правая лапа, то это «приглашающая счастье» кошка, а 
если левая, то это означает, что владелец кошки человек сугубо прагматичный и 
заинтересованный исключительно в финансовом успехе. 

Кошка — не только домашний зверек. Кошки-оборотни (нэкомата), в отличие 
от барсуков, выступающих их собратьями по бизнесу, вовсе не так благодушны. 
У особо вредных кошек к старости вырастают два хвоста (нужно помнить, что 
хвост — первый признак оборотня, и чем больше хвостов, тем сильнее тот в сво- 
их темных делах). 

Особенностью кошек-оборотней является то, что они, как илисицы, чаще всего 
принимают женский облик. К несчастью для преступных мужей и прочих обид- 
чиков, чаще всего кошачий облик принимает погибшая из-за них дама, которая 
использует всю силу кошачьей магии для отмщения злодеям. 

В японском традиционном театре кабуки существует целый жанр, посвя- 
щенный подобным сюжетам и называемый «кошачий переполох». Часто кошки 
действуют целыми стаями, сплетая настоящую шпионскую сеть. Они собирают 
информацию и докладывают ее наиглавнейшему кошачьему боссу на ночных 
сборищах, проводимых обычно в пустующих домах. 

Расправа кошек-оборотней с неугодными бывает страшной — они просто по- 
жирают людей. Японская литература знает множество историй на эту тему. 

Ольга Алимова 
Подробнее смотри в книге: 
А. А. Накорчевский. Синто. СПб, 2000. Раздел «Оборотни». 


Волки из Мибу, как и многие извест- 
ные люди эпохи Бакумацу, были очень 
яркими личностями, обладавшими мно- 
жеством умений и большим запасом зна- 
ний. Например, капитан первого отряда 
Окита Содзи был гениальным мечником 
и уже в четырнадцать лет преподавал в 
школе фехтования. Другой герой, Ямана- 
ми Кэйсукэ, был мастером меча, а также 
отлично разбирался в политике, исто- 
рии, китайской поэзии и философии. 

Мальчишке, который стремится обре- 
сти силу, есть чему поучиться у этих лю- 


дей. Но у каждой медали есть и обратная 
сторона. Гражданская война превраща- 
ет воинов в жестоких убийц, терзающих 
своих врагов подобно волкам. Многим 
тяжела подобная ноша, самураи из от- 
ряда говорят Тэцуносукэ: «чтобы стать 
сильнее, надо превратиться в дьявола и 
отказаться от всего человеческого». 
Противоречие между великодушием, 
присущим истинным воинам, и необ- 
ходимой жестокостью, обусловленной 
законами смутного времени, особенно 
ярко проявляется в характере «вожака» 
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стаи Кондо Исами — человека от при- 
роды мягкого и добродушного, но при 
этом входящего в пятерку лучших бой- 
цов Синсэна. Усыновленный когда-то 
самураем, Кондо сумел собрать в своей 
школе верных и надежных людей, кото- 
рым он доверял до самого конца и с ко- 
торыми прошел весь путь от Рошигуми 
до отступления из Киото. 


ДУША 


Сериал отличает прекрасная про- 
работка персонажей. Особенно это за- 
метно на примере главного героя и его 
«друга» — Китамура Судзу. Судьба стал- 
кивает мальчишек постоянно, и они, 
даже не подозревая, какая пропасть 
их разделяет, постепенно становятся 
приятелями. Оба — слуги, обоим по 
пятнадцать лет. Тэцуносукэ прислужи- 
вает Хидзиката Тосидзо, заместителю 
командующего Синсэнгуми, а его друг 
— главному «поджигателю Киото» Ёси- 
да Тосимаро. Судьбы обоих мальчишек 
очень схожи, как и люди, которых они 
именуют учителями. 

И автору манги, и тем, кто работал над 
сериалом, удалось раскрыть основной 
этносоциальный конфликт эпохи Баку- 
мацу. Находящиеся в долгой изоляции 
и привыкшие к отсутствию перемен 
японцы обнаружили, что правда много- 
лика, а национальные традиции — раз- 
нообразны, больше того, различаются 
не только устремления народов, но и 
устремления отдельных людей. Так и в 
аниме: есть правда Тэцуносукэ и есть 
правда Судзу, но смогут ли они отстаи- 
вать ее до конца? 

Тяжело приходится не только моло- 
дым героям: многие в сериале не видят 
своего пути или боятся его увидеть. 
Среди них и молодой разведчик Син- 
сэнгуми Ямазаки Сусуму, который так и 
не догадался, что его сестре нужен брат, 
а не отличный боец. Тут и гейша Акеса- 
то, среди людей страдающая от одино- 
чества. 

Но превыше всего — долг и правое 
дело. Колесо истории продолжает кру- 
титься, неумолимо приближая день, на 
который назначен поджог столицы и 
роковая встреча в гостинице Икеда. 


ЛЮДИ 

Эпоха Бакумацу — это не только Син- 
сэнгуми и Тёсу, ее историю писали мно- 
гие известные люди, зачастую писали 
кровью. 

Пожалуй, самым ярким деятелем эпо- 
хи можно назвать Сакамото Рёму. Сака- 
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мото — ронин из клана Тоса, известный 
своей любовью ко всему заграничному, 
а еще отличным чувством юмора. Лю- 
бая серия, где появляется этот самурай 
в ковбойской шляпе и заграничных бо- 
тинках, моментально превращается в 
комедию. Даже сцена побега от стражей 
порядка наполнена скорее абсурдом, 
нежели расчетом и тактикой. При этом 
Рёма в сериале отнюдь не комический 
персонаж. Его цель — Тэцуносукъ, кото- 
рый может стать японским миротвор- 
цем, то есть человеком, приносящим 
стране покой и мир. 

Упоминается в сериале и Кацура Ко- 
горо, известный самурай из клана Тёсу. 
Он был известен своей рассудительно- 
стью, но она не спасла Тёсу от ошибоч- 
ной идеи поджечь Киото. 

Что же до отряда Синсзн, пусть они и 
грозные воины, ничто человеческое им 
не чуждо: они устраивают праздники, 
ходят в веселый квартал, подшучивают 
другнад другом. Поэтому серьезное по- 
вествование порой скатывается в умо- 
рительную комедию, что моментально 
снимает напряжение и снижает пафос 
повествования. Отдельного внимания 
заслуживает серия о стихах Хидзикаты 
Тацуми, но передать это словами невоз- 
можно — нужно смотреть аниме! 


МИСТИКА 


Что является залогом хорошего под- 
росткового сериала? Яркие герои, 
красивые драки, немного романтики 
и, конечно, немного мистики. Присут- 
ствует чудесное и в «Миротворце». Так, 
капитан третьего отряда — Хадзимэ 
Сайто, отличный фехтовальщик, спосо- 
бен видеть и слышать мир духов. Сайто 
появляется незаметно, говорит белыми 
стихами, по нему никак не скажешь, что 
это жестокий убийца. Как и его истори- 
ческий прототип, Сайто может резко 
изменить стиль поведения, и тогда его 
глазами на вас поглядит смерть. Кстати, 
про исторического Сайто говорили, что 
он очень любил детей и в «свободное 
от резьбы по дереву время занимался 
резьбой по людям». Вот такой был хо- 
роший человек. 

Всериалеесть отдельная мистическая 
сюжетная линия, правда, раскрытая не 
до конца, но зато с очень ярким зло- 
Aleem, желающим разрушить этот мир. 
Колдуны и призраки, кошки-демоны и 
демоны прошлого, все в нужных про- 
порциях, чтоб заинтересовать зрителя, 
но и не позволить ему забыть, что сери- 
ал все-таки исторический. 


WWW.FFAN.RU 


МУЗЫКА И ВИДЕОРЯД 


Пару слов о технике исполнения. Вы- 
шедший в 2003 году, «Миротворец» по 
сю пору может тягаться на равных со 
многими современными работами. Вид- 
но, что денег в него вложили немало. 
Динамичные драки, яркие эмоции и гра- 
мотно вписанная компьютерная графика 
радуют глаз все 24 серии. 

Среди героев много бисёненов — кра- 
савчиков, с нарочито тонкими чертами 
лица и скорее женской, чем мужской 
грацией движений. Например, Окиту 
часто путают с девочкой. А особую долю 
«кавайности» в сериал вносит ручная 
свинка Окиты — Сайзо. 

Что же до музыкального сопровожде- 
ния, то его много и налюбой вкус: оттре- 
вожных «саспенсовых» мелодий до за- 
жигательного канкана, а вступительная 
хардроковая заставка и вовсе идеально 
передает общий настрой сериала. В об- 
щем, могут ведь, когда хотят! 


ВМЕСТО ПОСЛЕСЛОВИЯ 


Естественно, «Миротворец» — не 
единственная вещь, рассказывающая 
нам о подвигах отряда Синсэн, но, по- 
жалуй, самая достоверная. Для тех, кто 
хочет оставаться с героями подольше, в 
сети много русскоязычных ресурсов, по- 
священных истории Синсэнгуми и эпохе 
Бакумацу в целом. Можно попытаться 
найти телевизионный сериал канала 
МНК, правда, это уже исторически досто- 
верный сюжет на 49 серий, и только для 
особых фанатов. Эпоха Бакумацу отраже- 
на и в замечательной комедии, которая 
ставит все с ног на голову, — «Гинтама». 

И все же аниме «Железный миротво- 
рец» — одно из лучших произведений в 
жанре самурайского боевика, в котором 
находится место и традиционной япон- 
ской мистике, и фантастическим истори- 
ям, поэтому я всячески рекомендую вам 
этот сериал к просмотру. 

...а на чьей стороне нынче правда, 
пусть время рассудит. 

(©) Хельга-эн-Кенти 

Kilmiel 


В тексте использованы слова песни 
Хельги-эн-Кенти «Волки Мибу», 

а также вступление к сценке 
«Запасной выход № 13» 
косплей-группы «Shieikan». 


Автор выражает им 
отдельную благодарность. 


КОСПЛЕЙ 


Ну и не стоит забывать о нашей косплей-сцене. В этом году на двух прошедших 
в Москве аниме-фестивалях присутствовали сценки по «Железному миротвор- 
цу». Косплееры старательно шьют голубую форму с белыми треугольниками на 
рукавах и придумывают разные сюжеты, стараясь представить их так, чтоб было 
понятно не только тем, кто смотрел сериал, но и совершенно неискушенным зри- 
телям. Неплохо это удалось команде Shieikan (Сиейкан, Москва), выступавшей Ha 
весеннем фестивале ИчиХару, ребята заняли первое место со своей сценкой про 
Рёму, Синсэнгуми и запасной выход номер 13. Интересные сценки делает коман- 
да Бакагуми, также из Москвы. Надеемся, что на следующем фестивале обе ко- 
манды порадуют любителей Синсэна новыми сценками и новыми шутками про 
любимых персонажей. 

Как-то так получается, что, познакомившись с ребятами в «голубых халатах», 
хочется узнать о них больше и совершенно не хочется с ними расставаться... 


Master of puppets Гт pulling your strings 
Twisting your mind and smashing your dreams 
Blinded by me, you can't see a thing 

Just call my name, ‘cause i'll hear you scream... 
«Master of puppets» Metallica 


Люди любят халяву и страстно о ней 
мечтают. И когда ее нет, или на всех не 
хватило, рассказывают сказки, кому чего 
перепало «вкусненького». Один намедни 
стрелой в болото угодил, и гляди ж ты... 
Точно говорю! Вот те крест! Своими глаза- 
ми видел! 

ЗО-графика была и остается одним из 
благодатнейших источников легенд о 
халяве. Особенно много таких басен хо- 
дит в среде начинающих аниматоров. И 
освоить вроде просто, и рисовать, точнее 
«генерить», модели легче легкого, а уж 
«скины» на заготовку натянуть — вообще 
не вопрос. Конечно, на практике дело об- 
стоит куда сложнее. И самое главное: мно- 
гие новоявленные мастера забывают, что, 
овладевая упомянутым методом визуаль- 
ного отображения объектов, они всего 
лишь осваивают очередной прием. Дав- 
но прошли времена, когда зритель терял 
волю от одного упоминания «3D». Вопрос 
популярности снова завязан на талант и 
уровень мастерства создателей картины. 


Фильм «Агент Вексилл», «о котором 
так долго говорили большевики», 
еще одна попытка взять аудиторию на 
«ЗО-абордаж». 

И попытка неудачная. 

Чтобы понять это, не нужно забираться 
в эмпиреи. Первое, на что обычно обра- 
щает внимание зритель, — визуальный 
ряд, спецэффекты. В фильме они, конеч- 
но, имеются, но весьма плохонькие. Что- 
то среднее между «Final fantasy 5» и за- 
ставками «Blizzard» времен «Starcraft-a». 
Цветовая гамма — беднее некуда, и это, 
конечно, можно списать на стилистику, 
но что конкретно намеревались сказать 
городу и миру авторы, используя подоб- 
ного рода прием, остается тайной (сда- 
ется мне, что это намек на недостаток 
финансирования: вот дали бы денег по- 
больше, тогда бы мы и развернулись). 

Задние планы примитивны, если не 
сказать убоги. Виды, предложенные нам 
художниками, ассоциируются уже не с 
заставками к компьютерным играм, но 
непосредственно с самими играми вто- 
рой половины девяностых. Во время 
просмотра фильма частенько возникает 
желание потянуться к мышке или же к 
джойстику и взять управление на себя. В 
отдельных сценах чрезвычайно смущает 
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ДИ чек мы АС 


АГЕНТ ВЕКСИЛЛ 
VEXILLE - 2077 
ISOLATION OF JAPAN 


РЕЖИССЕР: 
Сори Фумихико 


ЖАНР: 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ, ФАНТАСТИКА 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 
студия «ОхХУВОТ» СОВМЕСТНО 
с «AVEX ENTERTAINMENT» (2007) 


Формат: 
ПОЛНОМЕТРАЖНЫЙ ФИЛЬМ, 109 мин. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В России:: 
«РУССКИЙ РЕПОРТАЖ» 


Агент ВЕКСИЛЛ 


КУКЛЫ МАЭСТРО ФУМИХИКО 


Вексилл (Куроки Моэйса / Kuroki Meisa) 


Ну что тут сказать? Смотрите сами. Каучук, из которого сработано это лицо, 
выделан лучше и раскрашен красивее, чем у прочих марионеток. Вместо 
глаз не просто стекляшки, а коллекционные алебастровые шарики. Это 
воплощение вечной воительницы, дорогая, хоть и не очень редкая кукла. 
Смертоносные навыки боевика бригады «SWORD» и естественные ограни- 
чения цифровой графики не мешают Вексилл переживать и чувствовать 
(вот это действительно большая редкость). Ведь в конечном итоге она сра- 
жается не за мир во всем мире, а за любовь. 


Сайто Мария Такаси 
(Оцука Акио / Ohtsuka Akio) (Мацуюки Ясуко / (Паку Роми / РаКи Romi) 
Matsuyuki Yasuko) 


Это типичный харизматичный Лидер токийских повстанцев. Жест- Маленький мальчик. Общитель- 
злодей. Убийца-философ, кото- кая, как акулий плавник, резкая, как ный, добрый, любознательный. 
рый действительно любит свою команда «Dac». Это женщина-демон, Он попал в мрачный безрадост- 
работу. У него неплохие задатки стремящаяся к своей цели. Для нее ный мир «Вексилл» из какой-то 
лидера и стратега. Сайто нравит- не существует «завтра». Явно проти- другой сказки. Единственный 
ся думать, что он все контролиру- вопоставляется главной героине. персонаж в фильме, который вы- 
ет. И время от времени кажется, зывает эмоциональный отклик. 


что это действительно так. Но... 
(далее поскипано). 


Наши адреса в Московский пр. 20 ya. Маршала Ka3akoBa д.39 ЦФТ “Нарвский” (812) 490-24-64 


Санкт-Петербурге Рынок “Юнона” павильон 858 Зал 6, место 177 www.fast-anime.ru 


отсутствие счетчика патронов и «лайф- 
бара». 

Движения людей скованны и не- 
естественны. Лица персонажей — кау- 
чуковые маски, глаза — кусочки раз- 
ноцветного стекла, хотя под крупные 
планы отведена весьма значительная 
часть фильма. Особенно своеобразно 
смотрятся сцены с сильным эмоцио- 
нальным фоном. Сейю выкладываются 
по полной, но на экране царит клад- 
бищенский покой. Герои безмятежны. 
Они, болезные, и хотели бы выразить 
свои чувства богатой мимикой, но не 
судьба. 

«— Мама, мама, смотри! У меня полу- 
чилось подвигать бровями! 

— Молодец, сынок, только не увле- 
кайся, а то быстро устанешь». 

От такой топорности и угловатости 
возникает ощущение вымученной ко- 


медии дель арте, в которой и Арлекин, 
иКоломбина вынуждены, за неимением 
подходящего реквизита, играть Панта- 
лоне. Несмешной вертеп — так называ- 
ли в старину передвижной кукольный 
театр, собрание скучных марионеток. 

Спасти фильм мог бы захватывающий 
сюжет, но из захвата «Агента Вексилл» 
сумеет выскользнуть даже начинаю- 
щий любитель аниме. Распределение 
событий в фильме напоминает гантель: 
продолжительная завязка, включаю- 
щая в себя две боевые сцены, короткое 
скучное развитие и мучительно долгий 
финальный «масакр» на фоне локаль- 
ного апокалипсиса. 

О чем же этот фильм? Нам предла- 
гают набившую оскомину тему «мисс- 
спецназ против коварного техноген- 
ного зла». Главная героиня, похожая 
сразу на всех своих предшественниц 
от Мотоко Кусанаги до малышки Дюнан 
из «Appleseed», занимается Ha терри- 
тории Японии разведкой и подрывной 
деятельностью. Островитяне забарри- 
кадировались на своем архипелаге и 
давно никого к себе не пускают и HE вы- 
пускают. Гиперизоляция на всех уров- 
нях, даже со спутника ничего не видно. 


Само собой, мировой общественности 
страсть как любопытно, чем это там у 
себя заняты «самураи». Хотя бы одним 
глазком взглянуть, а лучше двумя — 
большими и в обрамлении черных рес- 
ниц. К патентованным зеркалам души 
прилагается комплект из двух рук, 
двух ног и прочих обласканных фан- 
сервисом составляющих. Добавляем 
к набору стильный доспех с функцией 
rocket-jump, и перед нами новая спа- 
сительница человечества. Правда, для 
работы в одиночку юной Вексилль пока 
не хватает крутизны. Поэтому добрые 
авторы дают ей в нагрузку команду 
единомышленников — сначала бравых 
спецназовцев, а затем безбашенных то- 
кийских повстанцев. 

Дальше все идет по накатанной схе- 
ме: максимум экшена, минимум тра- 
гических моментов, медитация перед 
боем и собственно «the final battle», где 
главного героя всегда поджидает глав- 
ный антигерой. В роли промежуточно- 
го босса выступает коварный и непо- 
стижимый киборг Сайто, эдакий Дарт 
Вейдер без страха и упрека. И конечно, 
за спиной харизматичного злодея обя- 
зательно хихикает и строит наполео- 
новские планы коварное техногенное 
зло. 

Отдельно обращаюсь к любителям 
жанра «меха». Если вам скажут, что «там 
его есть» — не обольщайтесь. Действи- 
тельно, в фильме представлено не- 
сколько видов роботов, но, как метко 
выразился один из моих коллег, «они 
грустные, потому что их тема не рас- 
крыта». Между тем разнообразие пар- 
ка боевых машин вполне могло спасти 
фильм. Столкновение двух технологий 
— изоляционистской японской и от- 
крытой мировой — могло не только 
стать стильной фишкой, но и предста- 
вить интерес, как симуляция одного из 
вариантов возможного будущего. Ведь 
не секрет, что многие ведущие миро- 
вые державы уже сегодня осущест- 
вляют политику частичной изоляции. 


Однако авторы аниме ограничились 
тремя коротенькими сценками, в кото- 
рых железные болваны немножко жгут 
и немножко ломают друг друга, а разре- 
шение центральной интриги, которую 
можно было бы озаглавить «Что там, за 
забором?», лежит в плоскости, далекой 
от футурологического моделирования. 

Основной упор в фильме, как уже го- 
ворилось, сделан на людей и киборгов. 
И если в хрестоматийном Gits-e разни- 
ца между ними была очевидна, то здесь 
о принадлежности очередного «кау- 
чукового» персонажа к той или иной 
стороне приходится догадываться из 
контекста. 

Что до взаимоотношений междутвор- 
цами и их созданиями, их давно описал 
старичок Толстой в своем знаменитом 
фанфике «Золотой ключик, или При- 
ключения Буратино». Только у Алексея 
Николаевича сюжет четче и цели яснее, 
не говоря уже о ярких образах главных 
героев-кукол, по-настоящему страдаю- 
щих и радующихся, и деревянные тела 
им в том не помеха. 

Персонажам «Агента Вексилл» не по- 
могли ни впечатляющий бюджет (10 
миллионов долларов), ни пресловутое 
3D, ни знаменитый британский компо- 
зитор Пол Оукенфолд вкупе с целым 
букетом знаменитых музыкальных кол- 
лективов. Все тщетно. Цифровой Пи- 
ноккио так и не стал настоящим маль- 
чиком. 

С прискорбием ставлю этому филь- 
му заслуженные два балла и забываю о 
нем, как о дурном сне. 

Чего и вам желаю. 


Николай Калиниченко 
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ЛЕСНОЕ ФОРТЕПИАНО 
PIANO МО МОВИ 
PERFECT WORLD OF KAI 


РЕЖИССЕР: 
Кодзима МАСАЮКИ 


Astop ОРИГИНАЛА: 

Иссики Makoto 

ЖАНР: 

ШКОЛА, МУЗЫКА, ЭКЗИСТЕНЦИЯ 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 
СТУДИЯ «MapHouse», 2007 


ФорРмАТ: 
ПОЛНОМЕТРАЖНЫЙ ФИЛЬМ, 101 мин. 


(ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В РОССИИ:: 
НЕТ 


Спокон — разновидность аниме, свя- 
занная с командными и личными до- 
стижениями, как правило, в области 
спортивных состязаний. Чаще всего 
главными героями произведений в духе 
спокон становятся молодые люди (сту- 
денты, школьники), взаимоотношения 
которых в промежутках между чемпио- 
натами и конкурсами формируют сюжет 
фильма. 

Формально «Лесное фортепиано» 
вполне укладывается в канву спокона, 
хотя, учитывая то, что в центре внимания 
оказывается не спорт, а музыкальное ис- 
кусство, правильнее было бы назвать 
получившийся поджанр: гикон. 

И еще «Лесное фортепиано» относит- 
ся ктой разновидности фильмов, в кото- 
рых волшебство сразу и не разглядишь, 
но оно двигает судьбами героев, неяв- 
но присутствуя в выдуманном автором 
мире. Поверьте, фантастические произ- 
ведения не обязательно должны быть до 
отказа наполнены характерными симво- 
лами. Иногда вполне достаточно лишь 
легкого намека на сказку. Нечто подоб- 
ное мы можем наблюдать у Миядзаки в 
фильме «Шепот сердца». Единственный 
явный фантастический элемент в этом 
фильме — фигурка кота-франта, которая 
меняет свое положение (то шляпа на го- 


лове, то она в лапе). Но я готов спорить 
до хрипоты с тем человеком, который 
скажет мне, что этот фильм не имеет ни- 
какого отношения к фантастике. 

Итак, юный пианист Амамия Шухей, 
гордость и надежда родителей, перево- 
дится в новую школу, где знакомится с 
необычным, диковатым пареньком по 
имени Каи. Между мальчиками сразу же 
возникает взаимный интерес, который 
перерастает в дружбу, когда выясняет- 
ся, что рыжий дикарь-провинциал по- 
хорошему одержим музыкой. Правда, в 
отличие от Шухея, Каи никто никогда не 
учил, а его инструмент, загадочное чер- 
ное фортепиано, стоящее посреди леса, 
подобно живому существу, звучит толь- 
ко под руками рыжего сорванца — ни- 
кто больше не может играть на этом роя- 
ле, даже учитель Аджино, которому этот 
рояль принадлежал раньше, не в силах 
извлечь из него ни звука. 

Лесное фортепиано открывает душу 
только для Каи. 

Это аниме показывает, насколько раз- 
нообразными по духу и содержанию 
произведениями может быть представ- 
лен жанр, от которого, кажется, не при- 
ходится ждать ничего нового. 

Прежде всего, в фильме совершенно 
исключен подростковый сексизм, кото- 


ЛЕСНОЕ ФОРТЕПИАНО 


Фортепиано или фортепьяно — название класса клавишно-струнных му- 
зыкальных инструментов — роялей и пианино. Название произошло от итал. 
forte — «громко» и piano — «тихо». 

Предшественниками фортепиано были клавесины и изобретенные позднее 
клавикорды. Их недостатками были быстро затухающий звук и постоянный 
уровень громкости. Механика современного фортепиано была изобретена 
итальянским мастером Кристофори ок. 1709 г. В ходе развития к инструмен- 
ту были добавлены педали. В России производство фортепиано связано с 
деятельностью мастеров Тишнера и Вирты в 1818—1820 гг. В ХХ в. появились 
принципиально новые инструменты — электронные пианино и синтезаторы. 

Первое музыкальное произведение, написанное специально для фортепиа- 
но, появилось в 1732 г. (соната Лодовико Джустини). Однако в массовом по- 
рядке композиторы начали ориентироваться на фортепиано, а не на клавесин, 
сорока-пятьюдесятью годами позже, во времена Гайдна и Моцарта. 

Игра на фортепиано — занятие, требующее хорошей техники, внимания и 
отдачи. Обучение игре на этом инструменте в детских музыкальных школах 
России занимает 5 или 7 лет, в зависимости от программы, некоторые уче- 
ники остаются дополнительно на один—два года после окончания перед по- 
ступлением в музыкальное училище. Начинать обучение игре на фортепиано 
желательно в детском возрасте, потому что взрослым обучаться игре на нем 
намного сложнее, так как руку надо развивать намного раньше. 


рым балуется большая часть анимато- 
ров. Не слишком богатая, избирательно 
детализированная графика бекграундов 
тяготеет к реалистичности. Нечто по- 
хожее наблюдается и в отработке пер- 
сонажей. С одной стороны — полное 
отсутствие анимешных спецэффектов 
(чиби, супертрансформед....) и, как уже 
говорилось выше, никакого фансервиса, 
с другой — пропорционально верное, 
но грубоватое и даже условное изобра- 
жение лиц, фигур и одежды. Никаких из- 
лишеств. 

Все внимание и творческие ресурсы 
создатели фильма сосредоточили на 
связке Амамия — Каи. При первом зна- 
комстве перед зрителями предстают 
два совершенно разных характерных 
персонажа. Шухей — потомственный 
пианист из богатой семьи, воспитан- 
ный, вежливый чистюля (оказавшись в 
лесу, мальчик тут же надевает перчатки, 
чтобы ненароком не повредить руки). 
Каи — сорвиголова, драчун и грубиян, 
неряшливый, вспыльчивый сорванец. 
Мальчики даже нарисованы в разной 
манере. Аккуратные, четкие линии для 
Шухея и размашистые, свободные штри- 
хи в случае Каи. 

Однако по мере того, как отношения 
друзей развиваются, оказывается, что 
между ними все же есть нечто сходное. 
Прежде всего — это их отчужденность 
в отношении прочих ребят, но кроме 
того, еще и какая-то странная, почти ми- 
стическая общность. Возникает ощуще- 
ние, что некую полноценную личность 


разделили на две половинки и одной 
досталась босяцкая свобода, а другой 
— золотая клетка. Эдакие «принц и ни- 
щий» на новый лад. Первоначальное 
впечатление все же не совсем верно. 
Все-таки перед нами не одна, а две лич- 
ности, волею судьбы оказавшиеся в 
ситуации, когда их таланты и духовные 
силы подверглись испытанию. В случае 
Каи — это «питерпеновское» нежела- 
ние взрослеть и серьезно относиться 
к своему сверхъестественному слуху и 
памяти на музыку. Для Шухея переход- 
ный период выражается в усталости от 
непрерывных занятий на фортепиано, ‘ Oe Pen ewer pene, were Sty tre 
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способной перерасти в настающую фо- 
бию к музыке. 

Общаясь между собой, соперничая и 
споря, каждый из мальчиков получает 
возможность наконец разобраться в 
своих желаниях и определиться с выбо- 
ром дальнейшего пути. 

Интересно, что соперничество между 
Амамией и Каи происходит неявно, без 
зрителей и судей. Даже сами герои не 
вполне осознают, что, восхищаясь и за- 
видуя таланту друг друга, они противо- 
поставляют две идеи. Каи воспринимает 
музыку, как стихию или магию, призван- 
ную доставлять удовольствие, чему, ви- 
димо, способствует явление целой тол- 
пы Моцартов, с которыми он общается. 
Конечно, это можно интерпретировать 
как нездоровое воображение мальчика, 
но в фильме Моцарты скорее олицетво- 


ряют духов или призраков музыки. 


Каи скучны однообразные трени- 
ровки. Шухей видит в непрерывных за- 
нятиях возможность достичь не толь- 
ко безупречного звучания, но еще и 
определенного статуса, его шокирует и 
возмущает беззаботный подход друга к 
тому, что всегда с трепетом воспринима- 
лось в семье Амамия. Из этого противо- 
речия в результате и возникает истина. 

Не стоит, впрочем, думать, что фильм 
состоит из сплошного экзистенциаль- 
ного поиска. В нем есть место тайне и 
тонкой, едва ощутимой мистической 
линии, выражающейся в наделении 
лесного фортепиано чертами, присущи- 
ми живому существу. Тема преемствен- 
ности и связи поколений раскрывается 
посредством взаимодействия Каи и 
Аджино — школьного учителя музыки, 
мрачноватого меланхолика, получив- 
шего среди учеников прозвище «Гро- 


Людвиг Алоиз Фердинанд фон Ке- 
хель (нем. Ludwig Alois Ferdinand 
Ritter von Kéchel, где Ritter - это ти- 
тул; 14 января 1800 — 3 июня 1877, 
Вена) — австрийский музыковед, 
писатель, композитор, ботаник и 
публицист. Людвиг родился в ма- 
леньком городе Штейн в нижней 
Австрии. Он учился юриспруден- 
ции в Вене и 15 лет был наставни- 
ком четырех сыновей эрцгерцога 
Карла. Кехель принадлежал к ры- 
царству и имел достаточное со- 
стояние, которое позволило ему до 
конца жизни заниматься собствен- 
ными исследованиями В 1862-м он 
опубликовал каталог Кехеля (нем. 
K6chelverzeichnis), тематический и 
хронологический реестр работ Мо- 
царта. Этот каталог был первым се- 
рьезным исследованием творчества 
Моцарта. Произведения Моцарта 
обозначаются в музыковедении но- 
мерами по Кехелю: например, Сим- 
фония № 41 (Jupiter) имеет номер 
К.551 (или КУ 551) 


ЛЕСНОЕ ФОРТЕПИАНО 


бовщик». Другой диалог происходит 
между Шухеем и его отцом, знамени- 
тым пианистом Йоичиру (он ни разу не 
появится на экране, но будет присут- 
ствовать в виде квинтэссенции идей и 
предписаний, которым неукоснительно 
следует его сын). 

Несмотря на достаточную серьезность 
главной темы фильма, «Лесное фортепи- 
ано» не воспринимается как нечто тяже- 
лое или заумное. Дополнительную лег- 
кость фильму придает нежный возраст 
главных героев. Может даже показаться, 
что Каи и Шухей слишком юны для моно- 
логов, которые вкладывают в их уста 
авторы. Ситуацию немного исправляют 
сценки из школьной жизни, где юные 
дарования показывают себя как совер- 
шенно обычные подростки. Особенно 
в этом преуспевает забияка Каи. Своев- 
ременные эмоциональные дополнения 
в виде неожиданных юмористических 
отступлений окончательно разгружают 
восприятие. 

Что касается музыкального сопрово- 
ждения, то, думаю, вы уже догадались, 
что здесь правит бал классика. «Мотив 
судьбы» из пятой симфонии Бетховена, 
«Свадебный марш» Мендельсона, Шо- 
пен и его «Вальс минутка» и, конечно 
же, старина Моцарт, призрак которого 
постоянно докучает Каи после того, как 
тот решается всерьез заняться музыкой. 
Исполнение 310-й сонаты Моцарта по 
хронологии Кехеля становится для маль- 
чиков своеобразной точкой отсчета, на- 
чалом дороги к творческой зрелости. 

История двух наследников музыки 
редкая, и оттого особенно приятная 
вещь, в которой увлекательность до- 
стигается без использования традици- 
онных, набивших оскомину приемов, а 
присутствие волшебства не нарочито и 
подобно легкому дуновению ветерка, 
приносящего отдаленные звуки игры на 
фортепиано. 


Николай Калиниченко 


ЧЕРНО-БЕЛАЯ.ЖИЗНЬ 


Показ сериала начался в апреле этого 
года, поэтому серий вышло не так много, 
но по ним уже можно составить впечат- 
ление, как будут развиваться события и 
в каком ключе. Судя по всему, это будет 
фантастический сериал с элементами 
«сёнен-ай». 


Ученик старшей школы Акира Никай- 
до — отъявленный лентяй, отпетый без- 
дельник и невыносимый пофигист, живу- 
щий исключительно в свое удовольствие. 
Он пропускает уроки, а все свое свобод- 
ное время проводит за игральными ав- 
томатами. Обычный пацан, к которому 
однажды подходит прекрасный странник 
в широкополой шляпе и длинном чер- 
ном плаще. Странный, изящный мужчина, 


столь похожий на женщину: у него ро- 
скошная коса, глубокие темные глаза, и 
от всего его облика веет нездешними тай- 
нами. Странник называет свое имя (его 
зовут Сироганэ) и сообщает Акире, что 
судьба свела их с сегодняшнего дня раз 
и навсегда. Эта идея не слишком нравит- 
ся нашему пофигисту: ему бы со своими 
делами разобраться, а тут чужой мужик 
навязывается. Какого дьявола!! 

Но Сироганэ знает, чем подкупить обыч- 
ного японского школьника. Он показыва- 
ет ему изнанку этого мира — места, где 
привычными обитателями являются при- 
зраки, духи и демоны. Здесь время течет 
по-другому, пространство организова- 
но на иных основаниях. Можно напрочь 
свихнуть башку, пытаясь разобраться в 
хитросплетениях иного мира. Нельзя дру- 
гое: отказаться от приключений. 

Сироганэ заставляет Акиру сражаться с 
демонами, для чего наделяет его необыч- 
ными способностями. Инициация этих 
способностей вызывается поцелуем (вот 
вам, девочки, сёнен-ай!). Когда Сироганэ 
целует Акиру, тот исчезает из реального 
мира и появляется на изнанке реально- 
сти в образе тени. 

Сироганэ является связующим звеном 
между двумя мирами. Он должен обеспе- 
чивать равновесие сил, но поскольку в 
нашем мире он не что иное, как тень, для 
выполнения текущих целей ему необхо- 
дим Акира. Постепенно Акира научается 
попадать на изнанку без столь волнующе- 
го девушек поцелуя, но нежная привязан- 
ность между героями никуда не исчезает, 
обеспечивая зрительницам учащенный 
пульс и румяные щечки. 

Так начинаются приключения Акиры: 
днем он учится в школе, а по ночам бо- 
рется с нечистью, которая подселяется в 
души людям, подверженным сомнениям, 
ослабленным печалью или горем. 


МОНОХРОМНЫЙ ФАКТОР 
MONOCHROME FACTOR 


РЕЖИССЕР: 
Ko tO 


Снято по MAHTE: 
«MONOCHROME FACTOR» 
CopaHo КАЙРИ 


ЖАНР: 
ФЭНТЕЗИ, ПРИКЛЮЧЕНИЯ, СЁНЭН-АЙ 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬ: 
студия «A.C.G.T.» (2008) 


ФормАт: 
ТВ-СЕРИАЛ — ПРЕДПОЛОГАЕТСЯ 13 СЕРИЙ, 
СЕРИЯ — 25 МИН. 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ В Poccuu:: 
НЕТ 


xk*k* 


Дизайн персонажей обеспечивал Cyra 
Сигэюки («Арена ангелов» [2001], «Робот- 
гигант» [2007]). На этот раз он мудрство- 
вал лукаво, поэтому Сироганэ не отлича- 
ется особой оригинальностью, и кто-то 
наверняка узнает в нем Гюнтера из «От- 
ныне Мао, король демонов». Что касает- 
ся Акиры, то он словно срисован с Рицуки 
из «Нелюбимого». 

Сюжет сериала также не блещет ори- 
гинальностью: что-то подобное мы уже 
видели, когда смотрели «Алхимическое 
оружие» (яп.: Busou Renkin, 2006). Но кто 
знает, как будут разворачиваться собы- 
тия дальше, в новых сериях? 


Вердикт: Сериал ориентирован на ро- 
мантичных барышень, однако любовная 
линия между героями пока скорее домыс- 
ливается, чем показывается на самом 
деле, так что сериал могут смотреть и 
лишенные всякого романтизма юноши, а 
вдруг им понравится? 


РАМ 


МИНИМАЛЬНЫЕ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 


Операционная система 
Windows ХР 
512 мб памяти 


Процессор с тактовой 
частотой 200 MHz 
или аналогичный 


Видеокарта GeForce 
пятого поколения 
или аналогичная 


Звуковая плата 


Для просмотра 
видео-аудио файлов 

и изображений 
требуются специальные 
программы (на диске 
не поставляется) 


Рекомендуемая установка 
QuickTime 6 и набор кодеков 
для медиа-плеера 


(Просмотр стороны 1 


возможен только 


Для регистрации и работы 
клиента игры 

«DUNGEON RUNNRES» 
необходимо соединение 

с Интернет 


КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ 
диском: 


Установите DVD 

в оптический привод 
вашего компьютера и 
подождите несколько 
секунд. Программа 
оболочки запустится 
автоматически 


Если автоматического 
запуска не произошло, 
кликните по иконке 
«Мой Компьютер» 

в перечне дисков, 
выберете иконку 
оптического привода 
и кликните на ней 


(Просмотр стороны 2 
возможен на бытовых 


на компьютере!) 


СТОРОНА 1 (PC-DVD) 


КЛИЕНТСКАЯ ЧАСТЬ 
ИГРЫ 
«DUNGEON RUNNRES» 


CTOPOHA 2 
(DVD-VIDEO) 


TRINITY BLOOD 
ЧАСТЬ ВТОРАЯ 
6, 8 СЕРИИ 


ПОЛНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 
ДИСКА НА СЛЕДУЮЩЕЙ 
СТРАНИЦЕ 


О\0-проигрывателях) 
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РИЧАРА КНААК 


В наших магазинах вы всегда можете 
& найти: 


» аниме и мангу (на русском и в 


a ACA Е. ДИ |5 . и. сувенирную 


продукцию 

¢ плакаты, календари и журналы 

¢ футболки, косплейные костюмы и 
аксессуары 

» книги о Японии, самоучители 
японского, словари 

¢ музыку (J-pop, J-rock, OST) 

» а также другие товары, которые 
будут интересны увлекающимся 
аниме и японской культурой людям. 
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GAME OVER. ТЕПЕРЬ ЧИТАИ! 


Адреса магазинов в Петербурге: 


» ст. метро "Нарвская", 
пл. Стачек, д. 4 
(в помещении ДК им. Горького, 
вход через магазин Нарва), 
телефон: 8-901-314-26-03 
» ст. метро: 
"Владимирская" ("Достоевская"), 
"Пл. Восстания" ("Маяковская"), 
“Лиговский пр.”, 
ул. Коломенская, д. 2. 
телефон: 8-901-306-78-43 
(5 минут от Московского вокзала) 


» ст. метро “Невский проспект” 
Невский np., д. 34 
(вход со двора) NEW !!! 


www.AnimePoint.ru 

www.AnimePoint-Online.ru 
E-mail: 

animepoint @inbox.ru 

mail@animepoint-online.ru 
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Клиентская часть игры 
“PERFECT WORLD” 
(русская версия) 


APPLE QUICKTIME 7 
K-LITE Сорес Pack 
SOTHINK FLV PLAYER 


№7 (16) Июль 2008 


COMMAND & CONQUER: 
KANE’S WRATH 


DUNGEON RUNNERS 

EVE ONLINE: EMPYREAN AGE 
Kino’s BOUNTY: 

Легенда о рыцаре 

LORD OF THE RINGS: CONQUEST 


Короткометражный фильм по 
мотивам EVE ONLINE 


COLOR OF MaGIc 


INDIANA JONES AND THE 
KINGDOM OF THE CRYSTAL SKULL 


CHRONICLES OF NARNIA: 
PRINCE CASPIAN 


SPEED RACER 
X-FILEs: I WANT TO BELIEVE 


GET BACKERS 
PEACEMAKER 


VEXILLE 


Toa Va VTTa Vital 7. 
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1. ОН-ЛАЙН 
2. ЗАПОЛНИТЕ КУПОН: 


| ИНН 7734565920 / КПП 773401001 
Извещение ООО "МЕГАПРЕСС" в МАРЬИНОРОЩИНСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ № 7981 

СБЕРБАНКА РОССИИ, Г. МОСК 

| Расчетный счет №: 40702810038050109140 БИК: 044525225 

Кор. сч.: 30101810400000000225 

| Ф.И.О плательщика: ___ 

|| Адрес: 
Контактный тел. Контактный E-mail 


Вид платежа ] Дата Сумма 


| 
| Плательщик: 


Кассир | 


ИНН 7734565920 / КПП 773401001 
Квитанция || ООО "МЕГАПРЕСС" в МАРЬИНОРОЩИНСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ № 7981 
| СБЕРБАНКА РОССИИ, Г. МОСКВА 
Расчетный счет №: 40702810038050109140 БИК: 044525225 


Кор. сч.: 30101810400000000225 
| Ф.И.О плательщика: 
| Адрес: 


| Контактный тел. _ Контактный E-mail __ _ 


Кассир | 


после оплаты вышлите квитанцию по факсу (495) 967-90-09 или no e-mail: sub@mega-press.ru 


Курьерская доставка (Москва) 169р 507р 1014 р. 2027р 
) 


Почтовая доставка (Россия 177-p: ар: 1023р 2 046 р. 
Почтовая доставка (зарубеж) 390 р. 1 168 р. 2 336 p. 4672p 


По ВСЕМ ВОПРОСАМ, СВЯЗАННЫМ С РЕДАКЦИОННОЙ ПОДПИСКОЙ, ЗВОНИТЕ ПО ТЕЛЕФОНУ: 8(495) 967-9009 
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WWW.FFAN.RU 


HO ВЕРСИМ ESFS — ЕВРОШЕЙСКОГО ОБЩЕСТОЛ НАУЧНОЙ ФАНТАСТИКИ 
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Е ПЕЦИАЛЬНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИ 


Каждый подписчик, оформивший в 2008 году подписку на 12 номеров журнала «авки 
«РАМтастика» получит в подарок книгу ДМИТРИЯ БРАСЛАВСКОГО «ЩИТ КОРОЛЕВЫ». 


СВЕРХЪЕСТЕСТВЕНН ОЕ НН 
мистический сериал ke МИРОТВОРЕЦ 


о потомственных РАЙ самурайский аниме-сериал 
охотниках на демонов р. от студии 6070 . 


: Подробности можно будет узнать на сайте журнала www.ffan.ru или на сайте подписного агентства WWW.MeGa-press.ru 


КомпьютерНЫЕ ИГРЫ 


В разговоре с инвесторами председатель правления ОАО «Take- 
Two Interactive» Штраус Зелник (Strauss Zelnick) подтвердил суще- 
ствование планов разработки третьей части игры «<BioShok», дата 
выпуска которой совпадет с выходом экранизации. 

Как вы, наверное, знаете, режиссер Гор Вербински (Gore Verbinski), 
снявший трилогию «Пираты Карибского моря», взялся за экраниза- 
цию игры «<BioShok». Когда господина Зелника спросили о дате вы- 
хода фильма на экраны, он уклончиво ответил: «Маловероятно, что 
картина выйдет вместе со второй частью „Вю5НоК“ гораздо выше 
вероятность, что фильм появится одновременно C,,BioShok 3%». 

Менее трех месяцев прошло с момента официального анонса 
«BioShok 2», которым занимается студия «2K Marin», a нам уже 
обещают третью часть. «BioShok 2» ожидается в октябре 2009 
года, и если анонсы новых частей будут делаться стакой же регу- 
лярностью, то до появления сиквела мы должны услышать еще о 
пяти-шести частях «BioShok». Выход на экраны фильма «BioShok», 
к слову, запланирован на 2010 год. 

Что касается «BioShok 3», то ни целевые платформы, ни студия- 
разработчик объявлены не были. 


Крис Тейлор поделился своими Пару номеров назад мы писали о бесплатной онлайн-игре «Perfect World», и вот pa- 
мыслями о третьей части «Dungeon достное событие - открытое тестирование русской версии «Perfect World» началось! 
Siege». Глава «Gas Powered Games» со- Теперь каждый желающий может стать творцом собственной судьбы в новой 
общил: «Многое будет похоже на пер- онлайн-вселенной и присоединиться к 30 миллионам игроков со всего мира! Для это- 
вые части „Оипдеоп Siege”, но некото- го достаточно заполнить анкету на сайте игры (http://www.pwonline.ru) и установить 
рые вещи мы упростим. Я отказался русскую версию игры «Perfect World» с нашего О\О-диска. 
от партий героев и все планирую В рамках открытого бета-тестирования игрокам предстоит выбрать свой уникаль- 
строить вокруг одного персонажа». ный путь: странствовать по миру или участвовать в яростных дуэлях на земле, в воде 


«Dungeon Siege» прославилась VB воздухе. Мастерить прекрасную одежду и редчайшее оружие или захватывать чу- 

тем, что на партию игрока бросались жие территории в стремлении стать властителем вселенной. Выбор бесконечен, ведь 
толпы монстров. Постоянно. Также у каждого игрока свой путь - свой Дао... 
«Dungeon Siege» стала одной из пер- 
вых игр, где не было загрузок между 
уровнями и все действие происходи- 
ло на одном гигантском уровне. 

Продолжению удалось превзойти 
довольно посредственную первую 
часть - были учтены замечания и поже- 
лания, появился сюжет... Однако убий- 
цей «Diablo» стать все равно He получи- 
лось. И давайте не будем вспоминать 
экранизацию от Уве Болла. 

В настоящее время Крис Тейлор ра- 
ботает над игрой «Space Siege», кото- 
рую издаст SEGA. «Space Siege» - клас- 
сическая ролевая игра для одного 
игрока, которая выйдет наРС. 
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Новости 


Опубликован официальный пресс- 
релиз «Crytek» о выпуске «Crysis 
Warhead». Несмотря на упорные слухи 
о выходе консольных версий «Crysis», 
игра готовится эксклюзивно для пер- 
сональных компьютеров. 

Разработчики не раз винили ком- 
пьютерное пиратство в недостойных 
шедевра результатах продаж, но все же 
решили выпустить новую игру эксклю- 
зивно для РС. Возможно, мы не знаем, а 
пираты побеждены? 

«Crysis» изначально запланирован 
как трилогия, однако, согласно пресс- 
релизу, «Crysis Warhead» не похож Ha 
сиквел. В первой игре нашим протаго- 
нистом был облаченный в нано-костюм 
Nomad, выполнявший секретное за- 
дание на тропическом острове, за- 
хваченном северокорейской армией. 
События «Crysis Warhead» будут раз- 
ворачиваться в том же месте и в то же 
время, но переживем мы их в шкуре 
другого персонажа. В новой игре нам 
посчастливится управлять сержантом 
Сайксом, знакомым нам по позывному 
Psycho. 


Компания «Wizards of the Coast» объявила о начале продаж основных книг 
4-й редакции ролевой системы «Dungeons & Dragons» (D&D). Новая редак- 
ция правил разработана таким образом, чтобы сделать их более понятны- 
ми и помочь игрокам быстрее освоить игру, сократить время на подготовку 
партии. 

4-я редакция будет соответствовать современным требованиям и понра- 
вится как постоянным игрокам, так и тем, кто давно положил посох на полку 
или еще ни разу не ходил в приключения. 

«Решение создать 4-ю редакцию игры базировалось на многочисленных 
отзывах игроков, которые собирались годами, — говорит Билл Славичек (Bill 
Slavicsek), директор отдела разработок ролевых игр и миниатюр фирмы 
»Wizards of the Coast”. - Мы хотели упростить игру, но вто же время улучшить 
ее. Теперь она поддерживается онлайн-ресурсами, которые облегчают про- 
цесс общения с другими игроками, формирования партий и персонажей». 

«Wizards of the Coast» предлагают специальный онлайн-контент в своих 
журналах «Dragon» и «Dungeon», а также специальный сервис D&D Insider, 
который со временем позволит игрокам создавать персонажи и приключе- 
ния, разрабатывать свои подземелья, присоединяться к играм ит. д. 

Три базовые книги 4-й редакции - The Player's Handbook, Monster Manual 
и Dungeon Master's Guide - доступны в Америке по цене $104.95 (за все три). 
Сервис D&D Insider первое время будет бесплатным, но после введения всех 
заявленных возможностей будет переведен на платную подписку. 

Миллионы игроков погружались в игры «Dungeons & Dragons» с момента 
выхода первого набора правил в 1974 году. «D&D» заложила основы жанра 
ролевых игр и до сих пор используется разработчиками игр как образец для 
подражания. 
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Несмотря на то, что «Crysis» вышел 
в прошлом году, это все еще одна из 
самых красивых игр в мире. Исполни- 
тельный директор «Crytek» Цеват Йер- 
ли (Cevat Yerli) объявил о желании раз- 
работчиков развивать игру и в плане 
технологии, и с точки зрения сюжета: 
«...один изключевых принципов нашей 
студии - всегда повышать стандарты. В 
«Warhead» мы сфокусируемся на даль- 
нейшем развитии сюжета, а также на 
улучшении производительности игры, 
при этом графика станет еще круче, и 
сохранится всеми любимый свобод- 
ный игровой процесс оригинального 
„Сгу$15“». 

История острова глазами Psycho вы- 
глядит еще более динамичной. К сча- 
стью, у него тоже есть нано-костюм, а 
оружия и средств передвижения ему 
достанется больше, чем его коллеге 
Nomad. Разрабатывается также и но- 
вый многопользовательский режим, 
но детали пока держатся в секрете. 

Студия «Crytek Budapest» планирует 
выход игры в конце этого года 
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ith современном рынке появляется 
все больше ММОВРС с бесплатным 
клиентом и отсутствием абонентской 
платы — похоже, такая схема под- 
разумевается для любого проекта, не 
способного пробиться в высшую лигу 
«онлайновок». Окупаемость в подобных 
случаях достигается за счет продажи 
внутриигровых ценностей за реальные 
деньги, премиальных аккаунтов и тому 
подобных «дополнительных» сервисов. 
Поскольку само по себе отсутствие обя- 
зательных взносов привлекает поль- 
зователей, нередко всплеск развития 
получают работы, которые не стали бы 
популярными, будучи реализованы в 
традиционном коммерческом ключе. 
Естественно, в поисках подобных «бомб» 
разработчики зачастую обращаются к 
весьма специфичным решениям. В этом 
обзоре речь пойдет именно об одном из 
таких проектов — «Dungeon Runners». 

Некоторое время данное чудо пылилось 
в архиве «NCSoft», но его все же решили 
достать из запасников, доработать и вы- 
пустить на рынок. Как говорят разработ- 
чики, это «небольшая» MMORPG, облада- 
ющая простым геймплеем и несложной 
ролевой системой. Эдакая «Diablo» в 
мире «World of Warcraft». Игра и в самом 
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деле весьма и весьма напоминает ста- 
рую добрую «Diablo». 


1. ДВА ПРИТОПА, ТРИ ПРИХЛОПА 


Простота проекта отражается абсо- 
лютно во всем. Никакой истории не 
предусмотрено, вам просто предстоит 
выполнять задания, уничтожая нечисть 
в подземельях, потому что вы — тот са- 
мый «Бегун по подземельям». Создаете 
персонажа, заходите в игру, берете за- 
дания у МРС и сразу же отправляетесь 
в подземелье. Никаких обучающих про- 
грамм или вступлений, все и так просто 
и понятно. 

Мир состоит из публичных локаций 
(городков и деревень), где геймеры мо- 
гут встречаться друг с другом, и подзе- 
мелий (сделанных в виде персональных 
«инстансов»), случайно генерируемых 
для каждого человека или группы. При- 
чем генерируются они заново после 
каждого перезахода в игру — сохраня- 
ется только общая система переходов 
между локациями и набор МРС и мон- 
стров, карта же полностью изменяется. 
С одной стороны — интересное реше- 
ние, с другой, каждый раз по всему под- 
земелью заново искать нужного персо- 
нажа, чтобы сдать ему квест, — не особо 
весело. Впрочем, в рамках одной сессии 
карты для вас не меняются (если толь- 
ко не вступили в группу или не нажали 
кнопку сброса), а один раз уничтожен- 
ные монстры не воскрешаются (вплоть 
до перезагрузки подземелий). 

Выбирая себе героическое alter ego, 
придется определиться с классом, полом 
и кое-какими простенькими настройками 
внешности. Классов здесь три, и среди них 
нет абсолютно никаких неожиданностей 
— на выбор воин, маг и рейнджер. Выбор 
кого-то одного не предопределяет пути 
развития намертво —вдальнейшемвигре 
можно учиться навыкам любого из клас- 
сов, лишь бы хватало золота, и уровень 
соответствовал. Хотя врожденные навыки 
и особенности, конечно, зависят от перво- 
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начальной профессии. Та же ситуация и 
со снаряжением: выпадает его масса, да и 
в магазине можно купить, и все это легко 
использовать. Маги в ОВ, конечно, хлип- 
кие (по крайней мере, так утверждают раз- 
работчики), но огромными двуручными 
молотами махают почему-то без проблем. 
На вещи действует всего два ограничения: 
вы должны быть не младше необходимого 
уровня плюс отдельные предметы требу- 
ют платной подписки. 

Боевая система также крайне проста 
— передвигаетесь при помощи мышки 
или кнопок WASD по выбору, на левую и 
правую кнопку хвостатого друга ставите 
атаку или какой-нибудь из навыков, по- 
могаете себе цифрами панели быстро- 
го доступа и «закликиваете» монстров 
до умопомрачения. Причем все просто 
дышит аркадной атмосферой в духе 
«Diablo» — маги шпарят во все стороны 
фаерболами, что твой пулемет, им вторят 
лучники, ну а воины, бросившись в гущу 
боя, работают топором, аки заправские 
мясники. Сразу видно, эта игра предна- 
значена только для одного — отдыха, 
она не потребует от вас напряжения 
мозгов. Разве что захочется перевести 
описание квеста с английского. 


КомпьютееРНЫЕ ИГРЫ 


2. ДОЛЯ ШУТКИ 


Разработчики понимают, и 
очень хорошо, что простая 
«развлекушка» обязана 
быть забавной, поэтому 
все в игре выполнено с 
изрядной долей юмора. 
Начиная от гипертрофи- 
рованных плеч воинов, 
нереально больших 
двуручных дубинок и 
рейнджеров, пользу- 
ющихся шотганами, 

и заканчивая весе- 
лыми названиями предметов, 
описаниями навыков и миссий. 

Так, например, табличку с опытом дер- 
жит демон — когда вы наводите на него 
мышку, сообщается, что демона зовут 
Карл. Он все время косится на происхо- 
дящее на экране и периодически корчит 
рожи — в общем, по мере сил участвует 
в геймплее. Хотя, наверное, не очень-то 
он доволен своей миссией. 

А как вам врожденная особенность 
мага «Ментально продвинутый», худо- 
жественное описание которой звучит 
примерно так: «Мама роняла вас на пол 


головой вниз зна- 

чительно реже, чем 
других детей, поэтому вы выросли 
мозговитым. Но излишек интеллекта 
мешает физическому развитию, и по- 
тому вы хилый и сопливый»? 

У предметов встречаются, подчас, 
совершенно нереальные названия, а 
то и внешний вид — думаю, оружие в 
виде электрогитары скажет больше, 
чем любые слова. Что касается назва- 
ний — оцените «Двуручный картонный 
меч гетто» или «Геройский шлем уль- 
тимативной мощи пингвина». Или вот 
маленький шедевр из числа первых 
зелий лечения — «Лечащее зелье бес- 
страшного нубозавра». В общем, если у 
вас хорошо с английским — будет ве- 
село, даже если вы играете без друзей. 


3. ПОДЗЕМОБЕЖЦЫ 


Изначально вполне приятно побро- 
дить по подземельям и в одиночестве, 
но очень быстро становится понятно, 
что в группе бегать все же значитель- 
но интереснее, ну а найти ее в DR на 
редкость несложно. Конечно, веселее 
всего с друзьями — но если таковых в 
онлайне нет, просто выберите в меню 
персонажа «хочу присоединиться к 
группе», и в момент попадете в коман- 
ду соответствующего уровня. Все про- 
исходит автоматически, напрягаться 
не приходится ни лидерам, ни тем, кто 
вступает в коллективы. Более того, 


присоединившись к группе, достаточ- 
но нажать правой кнопкой мыши ната- 
бличке любого из ее группы и выбрать 
«Со То», чтобы мгновенно к нему пере- 
нестись, где бы он ни находился. 

В процессе прохождения вы буде- 
те набирать уровни — чем они выше, 
тем круче вещи позволяется носить и 
более продвинутые навыки изучать. 
Кроме того, за каждый полученный 
уровень дается 5 очков характеристик, 
коих четыре: сила, ловкость, выносли- 
вость и интеллект. Все настолько стан- 
дартно, что, думаю, даже комментиро- 
вать незачем. Единственное, что стоит 
отметить, — и тут есть «упрощение» в 
виде возможности за небольшое коли- 
чество золота сбросить все очки харак- 
теристик и перераспределить их. 

Уровни набираются за счет выпол- 
нения заданий и убийства монстров. 
Их здесь месят пачками, особенно гур- 
том, ну а из трупов выпадают просто 
тонны предметов (ставка на жадность 
беспроигрышна!), поэтому приходится 
запасаться свитками портала и посто- 
янно скакать из подземелья в город и 
обратно. Чтобы сдавать партии барах- 
ла торговцу — в свою очередь, наби- 
вая рюкзак купленными у него зелья- 
ми жизни и маны (их тут, как несложно 
предположить, пьют все и помногу). 

Лидер группы может переключать 
уровень сложности подземелья — чем 
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она выше, тем сильнее враги, но и ко- 
эффициент выпадения трофеев серьез- 
но увеличивается. Каких-то особенных 
тактик не предусмотрено, геймплей 
заключается в массовом красочном 
«мясе» — даже боссов принято уби- 
вать, просто навалившись толпой и ак- 
тивно глотая пойла. И конечно, несмо- 
тря на то, что все так легко — бывает 
страшно обидно, когда чуть ли не по- 
ловина выпавшего «лута» требует плат- 
ной подписки (Requires Membership). 
Еще обиднее, что «премиум»-предметы 
заметно лучше обычных. 


4. ПЯТЬ УБИТЫХ ЕНОТОВ 


За что же убивать пять несчастных 
енотов? Знамо дело, за ту самую платную 
подписку, именно столько в месяц она 
и стоит — 5 у.е. За эти сравнительно не- 
большие деньги вы получите доступ ко 
многим доселе недоступным предме- 
там, сможете пользоваться банком для 
хранения вещей и встроенным голосо- 
вым чатом. Плюс зелья, до этого требо- 
вавшие отдельного слота под каждую 
банку, научатся складываться в кучки и 
занимать меньше места. Других платных 
сервисов не предусмотрено. 

Преимущества, получаемые за под- 
писку, вроде бы небольшие — но уж 
больно часто она о себе напоминает. 
Кроме того, за многие задания дают 
«King Coins», которые, в свою очередь, 


можно обменять на хорошее снаряже- 
ние своего уровня у соответствующих 
МРС... думаю, все уже догадались, что 
нужно, чтобы его надеть ^_^. Впрочем, 
5 долларов — даже для русского чело- 
века денежки достаточно небольшие. 

«Dungeon Runners» обладает красоч- 
ной «мультяшной» графикой, которая 
целиком и полностью соответствует 
духу проекта. И в монстрах, и в герой- 
ском снаряжении есть весьма ощутимая 
доля комизма и пафоса. Даже не спраши- 
вайте, как это — сам толком не понимаю, 
лучше посмотрите скриншоты. 

«Подземелья» очень сильно отличаются 
друг от друга — тут тебе и лес с зеленой 
травкой, и снежные пустоши, и адские 
катакомбы, и мрачные некрополисы. 
Монстры по разнообразию не отстают от 
местности — начинаются со вполне безо- 
бидных кобольдов и волков и заканчива- 
ются уродливыми гигантскими мутантами, 
крысооборотнями и пылающими близ- 
няшками. Особенно хорошо, ярко и кра- 
сочно смотрятся большие битвы — когда 
толпа геймеров «гасит» толпу монстров. 
Единственное, что немного подкачало, так 
это навыки — хотя выглядят они и прилич- 
но, но активных «спецух» (как то: боевых 
заклинаний, спецударов и тому подобно- 
го) могло бы быть и побольше. 


Графика достаточно хороша именно 
для стиля данной игры, но каких-то мощ- 
ных чудес от нее ждать не стоит. Что ка- 
сается звука, он ничем примечательным 
не отличается, и особо обращать на него 
внимание не приходится. 

Важный момент — заходя в проект, вы 
выбираете один из шести миров (персо- 
нажи не привязаны к какому-то, можно 
зайти налюбой). Пять из них — PvE (один 
зарезервирован только для «платни- 
ков») и один — PVP. Да-да, тут есть битвы 
между геймерами — пусть примитив- 
ные, но есть! Чтобы поучаствовать в них, 
загляните на РУР-сервер и отправляй- 
тесь в деревню, где можно либо посе- 
тить тренировочную арену и подраться 
с членами своей группы (в коллективе 
состоять обязательно), либо записаться 
на рейтинговый Team Deathmatch «от- 
ряд против отряда». Кстати, количество 
РУР-побед отображается под ником ва- 
шего персонажа, кроме того, за них дают 
те самые «King Coins». 


5. РЕЗЮМИРУЯ 


Подведем черту: «Dungeon Runners» 
рассчитана на людей, у которых не 
слишком много времени, чтобы по- 
грузиться в полноценный онлайновый 
мир, но которые тоже хотят развлечься 
с друзьями, почувствовать себя героя- 
ми и немного отдохнуть. В эту MMORPG 
можно зайти на пару десятков минут 
— ивы реально успеете поиграть, а не 
просто добежать до локации, где надо 
выполнять задание, как в большинстве 
«серьезных» вселенных. В «Dungeon 
Runners» от действия вас отделяет все- 
го несколько кликов и пара переходов: 
зашли, затарились зельями, быстро по- 
пали в группу — и вперед! Но не забы- 
вайте, проект не отличается глубиной 
— хардкорным геймерам он, скорее 
всего, наскучит очень быстро. 


Александр «ArhonT» Фролов 
games.cnews.ru 
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ТРИНАДЦАТЬ 
МАРШ-БРОСКОВ 
К ТЕМНОМУ 
БУДУЩЕМУ 


ж 


<€OMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH 


ультовую стратегическую серию 
«Command & Conquer» знает уже 
не одно поколение. Если даже и есть Ha 
планете человек, ни разу не игравший 
хотя бы в одну из игр серии, то он про- 
пустил одно из важнейших событий в ин- 
дустрии развлечений. А вы совершили 
большую ошибку, граничащую с престу- 
плением, если до сих пор не поучаство- 
вали в «Третьей Тибериумной войне». 
Год назад мы с аппетитом поглотили 
«Tiberium Wars», предложивший макси- 
мально активный геймплей, в котором 
постоянно что-то происходило, камера 
не держалась больше двух секунд на 
одном месте, а вместо миникарты не 
уставал появляться нервный командир с 
новой порцией приказов. Он такого дей- 
ства «грызун» вываливался из потных 


МИНИМАЛЬНЫЕ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 
Pentium 4/Athlon XP 2 ГГЦ 

512 Мб памяти 

3)-ускоритель с 128 Мб памяти 
6 Гб на винчестере 
Установленная Command & Conquer 3 
РЕКОМЕНДОВАННЫЕ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 
Pentium D/Athlon 64 3 ГГц 

1 Гб памяти 

3)-ускоритель с 256 Мб памяти 
6 Гб на винчестере 

Скоростной доступ в Интернет 


РАЗРАБОТЧИК: EA Los Angeles 


ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Софт Клаб 
www.commandandconquer.com 
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ладошек, глаза боялись моргнуть, дабы 
не пропустить ни единого мгновения, а 
мозги ни на секунду не прекращали ду- 
мать, а рефлексы требовались не хуже, 
чем для активной «стрелялки». Чем даль- 
ше вы проходили кампанию, тем лучше 
осознавали, в каком АДУ оказались... 

К всеобщей радости, «Электроники» 
(так в узких кругах именуется фирма 
«Electronic Arts») расщедрились на 
замечательное дополнение «Kane's 


Wrath». Так что если вы по каким-либо 
причинам впервые слышите о серии 
«Command & Conquer», у вас есть шанс 
лицезреть это явление воочию, а по- 
клонники сериала, держу пари, уже 
пополнили свои коллекции еще одной 
драгоценной коробочкой. 


КЕЙН И ЕГО ДРУЗЬЯ 


«Command & Conquer 3: Капе$ Wrath», 
естественно, не далеко отошел от своего 
родителя, предлагая все тот же геймплей, 
живую атмосферу и непрекращающиеся 
зрелищные перестрелки между отлично 
детализованными юнитами. Все вышепе- 
речисленное дополнено вкусными но- 
вовведениями наряду с захватывающей 
историей, которая заставит игроков за- 
ново переосмыслить все, что они знали до 
этого дня. В главной роли — всем извест- 
ный великий и ужасный Кейн с вечно под- 
порченным настроением, по-прежнему 
радующий нас своим присутствием в от- 
лично снятых руками Ричарда Тайлера ви- 
деороликах. «Kane's Wrath» рассказывает 
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В 2002 году была сделана пер- 
вая попытка создания шутера 
на основе стратегической ce- 
рии «Command & Conquem — 
«Renegade». Но игра полностью 
провалилась. На разработке 
«Renegade 2» большими буквами 
написали RIP. Неуспех «Renegade» 
год спустя повторил другой братпо 
несчастью — «Warhammer 40.000: 
Fire Warrior». Однако в «Electronic 
Arts» работают упорные ребята. 
Полгода назад они одновременно 
удивили и обрадовали игровую 
общественность, официально объ- 
явив об анонсе шутера «Tiberium», 
создаваемого силами умельцев из 
«EA Los Angeles». Выход «Tiberium» 
запланирован уже на этот год, а по 
некоторым прогнозам он выйдет в 
небольшом временном промежут- 
ке со вторым дополнением «С&С». 


нам о жизни Кейна незадолго до событий 
«Tiberium Wars» и о его судьбе после Тре- 
тьей Тибериумной войны. На протяжении 
13 увлекательнейших миссий мы, истре- 
бляя недругов, шаг за шагом принимаем 
участие в разборках Кейна и дружков по 
тиберию, выслушивая его истерики и воп- 
ли. В сюжетных заставках, а именно в тече- 
ние 20 лет(начинаяс 2034 года), его ycneBa- 
ют предать, убить и возвести на пьедестал. 
Не стану раскрывать всего кропотливо на- 
писанного сценария, а лишь поверхност- 
но выделю самые яркие моменты сюжета. 
На ваши могучие плечи будет возложена 
нелегкая задача воссоединения братства 
НОД, вы узрите, во что превратилась пла- 
нета после Третьей Тибериумной войны, 


КомпьютеРНЫЕ ИГРЫ 


шен — главное не застрять! 


ь : ра 
С такой машинкой никакой НОД не стразы 


поучаствуете в битве за Филадельфию, 
понаблюдаете, как Кейн якобы отправится 
к праотцам, и после долгих часов игры на- 
конец увидите долгожданные титры. Вот 
только после прохождения и просмотра 
концовки остается некое чувство незавер- 
шенности, как будто забыл что-то сделать 
или чего-то недоглядел. Это чувство не- 
спроста — игра не просто намекает, она, 
извините, бешено горланит о продолже- 
нии, в пришествии которого можно даже 
не сомневаться. 


ВСТРЕЧА СО СТАРЫМИ 
ЗНАКОМЫМИ 


В позапрошлом номере, как вы пом- 
ните, мы писали о «Soulstorm», третьем 
по счету дополнении к «Warhammer 
40.000: Dawn of War». Несмотря на все 
свои тактические и прочие прелести, 
дополнение оказалось несколько скуч- 
HbIM и, что называется, стандартным. 
Две новых расы, пара новых юнитов, 
угрюмая компания и пара десятков 
новых карт — стандартный набор лю- 
бого дополнения. Но только не для 
«Command & Conquer». «Ярость Кейна», 
конечно, не обошлась без стандартно- 
го набора, однако здесь ставка сдела- 
на на качество. Внедрять в привычную 
вселенную неизвестную расу, откро- 
венно говоря, глупо, и на это нужно 
много времени и сил. Поэтому разра- 
ботчики не стали изобретать велоси- 
пед, а поехали накатанным дедовским 
путем — создали так называемые под- 
фракции. То есть это и не новые расы, 
но уже и не изученные нами вдоль и 
поперек GDI, NOD и Scrin. Они отлича- 
ются от главных фракций, которые не 
имеют каких-либо направленностей в 
определенных технологиях, в основ- 
ном тактикой. 

Ах, совсем забыл их всех представить: 
Стальные Когти и Чистильщики образо- 
вались от GDI, Черные Братья и Избран- 
ные Кейна от NOD, Жнецы и Странники, 
соответственно, от скриннов. Последние 
обзавелись очень ярким персонажем — 
Механоидом. Помните старую добрую 


аркаду «Змейку»? Механоид подобно 
той самой змейке умеет расти как на 
дрожжах, увеличивая при этом количе- 
ство пушек на своем теле. А господа Чер- 
ные Братья отнюдь не фанаты Кейна, как 
вы могли подумать, — отделившиеся от 
NOD за компанию с братом Маркионом, 
они были заклеймлены Кейном ерети- 
ками. Акцент в каждой новой армии 
сделан на скоростной либо силовой так- 
тике. К примеру Стальные Когти запро- 
сто могут уделать неприятеля умением 
незаметно прорываться на вражескую 
базу и шустро стирать ее с лица Земли, 
а Чистильщики, в свою очередь, полага- 
ются на тяжелобронированную технику 
и идут, что называется, напролом, изни- 
чтожая все, что шевелится. Естественно, 
выделяются новички и стилем ведения 
боя. Например, излюбленным оружи- 
ем Черных Братьев являются огнеметы, 
а преуспевшие в развитии Избранные 
Кейна частенько пускают в бой киборгов 
и всякого рода мутантов. Но в этом все 
же нет ничего необычного и сверхъесте- 
ственного — подумаешь, мы еще и He Ta- 
кое разнообразие видали. Восхищение 
связано с другим фактом — все эти под- 
фракции настолько органично вплетены 
в сюжет, что никакого дискомфорта не 
возникает и привыкания не требуется, 
будто мы их знали и раньше. И действи- 


вх. 
Нужно обладать недюжинной фанта-” 


тельно — вокруг вышеозначенных сто- 
рон крутились многие сюжетные момен- 
ты предыдущих игр серии. 


БОЛЬШОЙ ЮНИТ, 
МАЛЕНЬКИЙ ЮНИТ 


Еще одно важное нововведение — 
органично влившееся в ряды трех во- 
инственных держав юниты-титаны. Имея 
одного такого у себя в распоряжении, 
можно резко повернуть весь ход игры 
в свою сторону. Вот, например, Ликви- 
датор — результат опытов скриннов. 
Это нечто не только грозно выглядит, 
OHO еще и не менее грозно умеет давить 
вражину, правда атакует паучок, будто 
откладывает яйца. Имея Ликвидатора, 
можно удивить оппонента — при помо- 
щи умения телепортироваться в любую 
точку карты паук-переросток не стес- 
няет зайти, как говорится, сзади. НОДы 
обзавелись Мстителем, представляю- 
щим собой робота с кучей всевозмож- 
ных визуальных примочек. Способность 
железяки со сплавами, называемая не 
иначе, как Массовый Биопсихоз, пре- 
дельно замечательна — все враги, на- 
ходящиеся вокруг, сходят с ума, после 
чего начинают отчаянно нападать друг 
на друга. Жаль только, что Мститель не- 
поворотлив и медлителен, а также легко 
разрушается. Ну и последний гулливер 
достался GDI - танк СТ-ТМ, именуемый 
также Большим Мамонтом. Из особен- 


ИНТЕРЕСНОЕ НАБЛЮДЕНИЕ 


Запускаемый файл в каталоге с 
игрой имеет прелюбопытнейшее 
название — спсЗер1.ехе. Это еще 
раз доказывает, что «Kane's Wrath», 
как минимум, не станет единствен- 
ным дополнением. 


ностей: трехствольная пушка, умение 
перевозить до четырех отрядов пехоты, 
а также способность к сбору тиберия. 
Если вы уже начинаете строить планы по 
постройке армии, состоящей из сотни 
супер-юнитов, спешу вас огорчить — в 
вашем распоряжении может быть толь- 
ко один титан. Да и постройка такой еди- 
ницы дорогого стоит — мало того, что за 
него придется отдать 5000 единиц дра- 
гоценного тиберия, так еще и заказать 
постройку отдельного здания. 


«CIVILIZATION» В СТИЛЕ 
«СОММАМО & СОМОЧЕВ» 


Ну а для тех, кому не хватает шести не- 
плохо сбалансированных подфракций, 
трех юнитов-титанов, интереснейшей 
многочасовой кампании с завораживаю- 
щим сюжетом вкупе с кучей видеороли- 
ков, и прочих мелких прелестей, создан 
новый режим — Превосходство. Дан- 
ный режим имеет некоторые сходства 


м 


с «Цивилизацией», только во вселенной 
«Command & Conquer» вначале открыва- 
ется глобальная карта мира, по которой 
разбросаны вражеские базы и различ- 
ные стратегические точки. Ваша задача 
— завоевать планету. Вы строите свои 
базы, покупаете военные отряды, напа- 
даете на вражеские базы, стираете их с 
лица Земли, становитесь королем пла- 
неты. Базы можно развивать и улучшать, 
после чего они становятся более конку- 
рентоспособными. Чем вышеуровень, то 
есть чем больше зданий у вашего горо- 
дища, тем более обширным становится 
выбор юнитов, которых можно купить в 
виде отряда, а можно скомпоновать по- 
своему. Грубо говоря, вы делаете все то, 
что привыкли делать при обычной игре, 
только в глобальном режиме. Отдельно 
заслуживает внимания режим сраже- 
ния, который можно пройти вручную, а 
можно доверить ответственную встречу 
компьютеру. Однако последний способ 
предугадать предельно сложно — даже 
самый маленький вражеский отряд мо- 
жет порвать вашу драгоценную армию. 
Так что предпочтение лучше отдавать 
первому режиму, хоть он значительно 
длительнее, зато надежнее. Схватка про- 
ходит в реальном времени - нас пере- 
носят на место сражения, где мы своими 
руками и своими юнитами бьемся до 
последнего. Новый режим заслужива- 
ет внимания, но после первой победы 
играть в Превосходство просто нет же- 
лания. Причина одна — однотипность 
происходящего, а также отсутствие сю- 
жета и прочих смысловых нагрузок, но 
любителям глобалок придется по душе. 


ГОЛЛИВУД - ДОБРО ИЛИ 3/10? 


Разработчики из«ЕА Los Angeles» проде- 
лали действительно большую и нелегкую 
работу. «Kane's Wrath» во многих аспектах 
превосходит cam оригинал.Если при вклю- 
чении меню еще может закрасться мысль, 
что это дополнение, то после первого же 


Выглядит довольно агрессивно. Не хотелось бы 


повстречать подобную тварё Aa yjuue. 


—€OMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH 


часа игры можно смело заявить — это аб- 
солютно НОВАЯ игра, созданная сне мень- 
шей любовью и кропотливостью. Даже 
удивительно, что разработчики успели 
проделать такую работу в течение всего- 
навсего одного года. 

После всех вышеописанных похвал грех 
не ткнуть пальцем в злобного паразита, 
который может испортить впечатление 
от игры. Мы, конечно, прекрасно пони- 
маем, что на разработку аддона выделя- 
ется ограниченное количество денежных 
средств, а голливудские актеры даже чих- 
нуть ленятся забесплатно, но... Главный 
недостаток видеороликов «Kane's Wrath», 
какиее предшественника, — мало, что на- 
зывается, экшена. И если «Tiberium Wars» 
еще мог похвастаться роликами, в кото- 
рых кто-то хотя бы просто бежит, спасаясь 
от надвигавшейся опасности, не говоря 
уж о живых перестрелках, то от нашего 
злополучного дополнения не стоит ждать 
даже подобных откровений. Актеры лиш- 
ний раз боятся шелохнуться, если этого не 
указано в сценарии. 

Изменений ни в графике, ни в музыке 
и звуке, как и в геймплее нет. От миссии 
к миссии в уши грузятся голоса актеров, 
агрессивная тяжелая музыка, вклю- 
чаемая при особо опасных моментах, а 
перед бурей — затишье с легкой граци- 
озной мелодией. В графическом улучше- 
нии игра явно не нуждается — картинка 
хороша по сей день и запросто конкури- 
рует c Tem же «Company of Heroes». 


Судя по всему, можно смело ждать BTO- 
рого дополнения, которое поставит все 
точки над! по поводу мутноватой концовки 
«Kane's Wrath». Не умеющий держать язык 
за зубами (в хорошем смысле) Джо Кукан в 
скором времени приоткроет завесу тайны 
и снова порадует нас своим перевопло- 
щением в Кейна. Кроме того, в этом году 
на экранах мониторов должен появиться 
«Tiberium» — высокобюджетный шутер во 
вселенной «Command & Conquer». 

Иван Василенко 


Одна страна, один король! Да будет так всегда! 
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KING'S Bounty: ЛЕГЕНДА`О РЫЦАРЕ 


Н: рассвете 90-х ныне покойная студия 
«New World Computing» изобрела ре- 
волюционную вещь с незамысловатым 3a- 


головком «King’s Bounty». Сейчас, думаю, 
немногие знают об этой игре, зародившей 
такой популярный (особенно в странах СНГ) 
жанр, Kak TBS. Попытки ее воскрешения Сер- 
гей Прокофьев предпринимал уже трижды. 
Первая неудача — неофициальный бесплат- 
ный римейк «King’s Bounty 2» (1993). Первые 


МИНИМАЛЬНЫЕ 
и вторые «Герои Мальгримии» (2006, 2007) 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: a 
Pentium D/Athlon XP 2.6 [Ty предстали перед нами в образе мокрой 3e- 
1 Гб памяти леной лягушки. Но любителей пошаговых 


3)-ускоритель с 128 Мб памяти 
5.5 Гб на винчестере 


стратегий два последних провала не особо 
огорчили, ведь в это время в далеком Вла- 
дивостоке студия 
«Katauri Interactive» (в девичестве «Elemental 


«косморейнджерская» 
РЕКОМЕНДОВАННЫЕ 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 
Pentium D/Athlon 64 3 [Ty 

2 Гб памяти 

3О-ускоритель с 512 Мб памяти 
5.5 Гб на винчестере 


Games») кропотливо работала над «Леген- 
дой о Рыцаре». Через небольшой срок после 
релиза последней страницы всех без ис- 
ключения игровых изданий запестрили все- 
возможными восторженными заголовками. 
РАЗРАБОТЧИК: «Katauri Interactive» ¥ 

«Лучшая игра последних лет», «Золотой век 


3 ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 16 российского игропрома», — все эти отзывы 


www. kingsbounty.ru небезосновательно посвящены долгождан- 


ной «King’s Bounty: Легенде о Рыцаре». 


[еее ДД 


1. КОРОЛЕВСКАЯ ЩЕДРОСТЬ 


Несколько несложных манипуляций MbILU- 


койи... Мы в сказке, В чудесной вселенной со 
своей историей, тайнами, загадками, чудеса- 
ми. Мы оказываемся отрешенными от внеш- 
него мира, от реальных будней, проблем. Мы 
начинаем жить в другом измерении.... 
\ Предупреждаем: вышесказанное не яв- 
‚ляется преувеличением, а лишь банальной 
© КоНстатацией факта. Автор этих строк целую 
неделю с недоумением сидел у монитора, 
выясняя, почему пальцы не хотят нажимать 
ку Ese. Атмосфера «Легенды о Рыцаре» 
5 rupaer’ настолько, что не хочется ни на 
H ставаться со ставшим родным aH- 
щущение сказочности не покидает 
ых титров. Изучив вдоль и поперек 
ии, выполнив все квесты, ты пони- 
олько’что пережил несколько са- 
ых дней в своей жизни. Игра раз- 
озабываемые эмоции просто-таки 
с королевской щедростью. 


Время - интересное явление. 
Всего двадцать лет назад не было 
ни сложившейся игровой инду- 
стрии, ни ЗО-графики, ни (страшно 
представить) Windows. Это сей- 
час мы можем довольствоваться 
плодами ПК на полную катушку, а 
тогда клавиатура не имела даже 
лучшего друга влице мыши. Мони- 
торы, похожие на микроволновую 
печь, выдавали кучу примитив- 
ных пикселей, гордо именуемых 
играми. Все вокруг восхищались 
удивительным даром Пакмэна по- 
глощать «точечки». Невероятно, но 
факт. Именно в эпоху «пиксельной 
революции» выпущено громадное 
количество гениальнейших игр. 


Самое удивительное, что такая, казалось 
бы, наивная сказочка затягивает как детей, 
так и взрослых, причем уже с первых минут 
знакомства. Поданная в бородатом дедов- 
ском стиле предыстория (картинки и озвучен- 
ный текст — как в старые добрые времена), 
исполнена с поразительной любовью. 

Процесс погружения в новый мир начинает- 
ся стренировки. После ряда исторических пре- 
людий мы появляемся в каком-то мрачном под- 
вале с подозрительным человеком. Последний 
ненавязчиво предлагает пройти три испытания: 
вырвать принцессу из лап дракона, проучить 
некроманта и найти зарытый клад. И тут вспо- 
минается юмор разработчиков, продемонстри- 
рованный в «Космических Рейнджерах». После 
нелегкого сражения с драконом оказывается, 
что принцесса — лишь старый изорванный ма- 
некен, некромант — магическое перевоплоще- 
ние союзного шутника-волшебника, а клад — 
когда-то потерянный драный сапог. 

После подготовки себя к рыцарским трудо- 
вым будням можно смело выходить на свежий 
воздух, где нас с распростертыми объятиями 
и порцией заданий поджидает король Марк 
Мудрый. Была однажды у монарха проблемка 
небольшая — династического плана, то бишь 
неимение наследника. Уже было отчаявшись, 
Марк обратился к богам Эндории с мольбой 
о ребенке. Те, вот уж право, не ожидали, на 
просьбу откликнулись и подарили венценос- 
ной особе чудесную дочурку. Вот только с тех 
пор что-то разладилось, и дела в королевстве 
пошли неважно. То лесные чудища нападут 
на деревеньку, то нечисть с кладбищ полезет. 
Словом, бесплатный сыр бывает только в мы-. 
шеловке. Ну а нам, как доблестному рыцарю, 
предстоит разобраться во всех этих неуря- 
дицах, истребляя неверных и приближаясь к 
разгадке тайны Эндории. 


КомпьютееРНЫЕ ИГРЫ 


2. НЕ ХОЧУ УЧИТЬСЯ, ХОЧУ ЖЕНИТЬСЯ! 


На скриншотах, в огромных количествах 
вывозимых из недр «Ка{аий», представал 
взору некий гибрид «WarCraft 3» и «Heroes of 
Might & Magic 5». Тут вам и смешные боро- 
датые гномы, и домики грибочками, и нена- 
вязчивая милая обстановка, не дающая даже 
намека на войну за забором. Но на деле вы- 
ясняется, что с вышеперечисленными про- 
дуктами «Легенда о Рыцаре» не имеет ничего 
общего, кроме визуальной подачи. 

Начнем с того, что никакой RTS здесь даже 
не пахнет. Забудьте про скучное замкострои- 
тельство, выращивание крестьян и экономи- 
ку. Перед нами чистейшей воды RPG, классика 
жанра. Ролевая система в «Легенде» проста и 
интуитивно понятна. Здесь герой — двига- 
тель игрового процесса, на нем завязано все. 
Уровни, навыки, опыт — как глоток воды в 
засуху. Три персонажа на выбор: воин, пала- 
дин и маг. У каждого своя приоритетная ветка 
развития (сила, дух, магия)./После сражений 
и успешно выполненных“квестов герой по- 
лучает драгоценный опыт, а затем‘уровень. С 
каждым новым левелом даются руны, затра- 
чиваемые На`изучение и улучшение навыков. 
ЕС onsiip’ В Жеймолее одна ‚особенность: 
драгоценные руны едко лежат в глубоком 
одиночестве на сы 


Земле. Таким образом 
можно запросто «сКрестить»-овоего“ мага с 
< 
воином и наоборот | 
a 


{ > 


Конечно же, «приукрасить» нашего альтер- 
эго различными доспехами и мечами тоже по- 
зволили. В ход идет все — деревянное колесо от 
телеги вместо щита, кастрюля вместо шлема и 
т. д. А шмоткам самое место в специально пред- 
назначенных слотах. Последние, к сожалению, 
не бесконечны, и очень скоро забиваются под 
завязку. Не отчаивайтесь. В таком случае на по- 
мощь приходят жены. Да-да, вы не ослышались. 
Наш рыцарь может завести самый настоящий 
гарем из шести спутниц жизни. Каждая «вторая 
половинка» добавляет несколько слотов и при- 
вносит бонусы, вроде повышения морали ар- 
мии. Особого внимания заслуживает гномиха 
Герда — не самый лучший выбор с эстетической 
точки зрения, но что касается практических 
аспектов — самая «ощутимая» из всех боевых 
подруг. A ewe y Hee нет бороды, что тоже радует. 
Там, где есть жены, должны быть и цветы... Цве- 


«Легенда о Рыцаре» начала 
разрабатываться в 2005 году, 
еще до выхода «Космических 
Рейнджеров 2», и имела назва- 
ние «BattleLord». В 2007 1C высо- 
ко оценила потенциал проекта и 
выкупила права на бренд «King's 
Bounty», после чего название из- 
менилось. 


тыжизни. Дети, то бишь. Жене будет чем занять- 
ся в свободное время, главный герой прибавит 
в характеристиках, а за каждого ребенка OH бу- 
дет получать пособие. Правда, говоря о гареме, 
мы немного погорячились — виртуальные же- 
нушкиеще и ревнивы. Так что роман на стороне 
чреват разводом. Мануал гласит: «При разводе 
с женой помните: уходя, она заберет детей, все 
принадлежащие ей украшения и пятую часть 
вашего золота». Тысячу раз подумайте, прежде 
чем гулять направо и налево, а не то женщины 
оставят вас без гроша! 

Подобных забавных моментов в игре на- 
валом. Юмор разработчиков всплывает как 
при скачках на белогривой лошадке, так и в 
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диалогах. В отличие от «King’s Bounty» образ- 
ца 1990 года, путешествия в «Легенде о Рыца- 
ре» происходят в реальном времени, что дает 
безграничный тактический простор. Предпо- 
ложим, что какое-нибудь зубастое страшен- 
ное чудище охраняет ценный клад. Заветный 
ящик с золотом можно легко заполучить, не 
причиняя никому жизненного урона: увидев 
вас, монстр с недовольными изречениями 
побежит за неприятелем, давая возможность 
запутать себя буквально в трех соснах. Ло- 
шадка, к счастью, довольно резва и от пого- 
ни способна оторваться за пару мгновений. 
После того, как грозный страж покинул свою 
территорию, забираем сундук с золотом и ис- 
паряемся. Такие «тактики» особенно полезны 
на ранних этапах игры. 


3. КРАСОТА — ЗАЛОГ ЗДОРОВЬЯ 


Как было подмечено выше, нашему выбо- 
ру доступны три персонажа. Каждый имеет 
свои уникальные способности. К примеру, 
воин — опытный полководец, за ним гото- 
вы пойти многочисленные отряды вирту- 
альных бойцов. Маг, напротив, не владеет 
умелым руководством, но при помощи ма- 
гии может дать фору любому отряду. Ну, а 
паладин главным образом введен для тех, 
кто никак не может определиться между 
двумя вышеперечисленными классами. 

Однако на классе героев возможности вы- 
бора заканчиваются. Весь сюжет бескомпро- 
миссно линеен и не имеет разветвлений. Хотя 
в этом нетникакой нужды — игровой процесс 
настолько затягивает, что все происходящее 
целиком проглатываешь, как интереснейшую 
книгу. Кстати о книгах. Текстов в игре так мно- 
го, что учительнице литературы, имеющей в 
активе четыре прочитанных тома «Войны и 
мира», становится немного неудобно. Причем 
текстов очень интересных, качественных и 
без опечаток. И к тому же забавных. 

Буквально на каждом шагу нас поджидают 
МРС, нуждающиеся в помощи, или домики, 
хозяева которых так и норовят предложить 
нам работу. Персонажи, к слову, невероятно 
болтливы. Мало того, что дадут выполнить 
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пару квестов, так еще и в нагрузку поделят- 
ся парочкой историй, расскажут о себе все и 
спасибо скажут за то, что выслушал. Причем в 
диалоги придется вступать не только с чело- 
векообразными, но и с различными тварями, 
типа лягушек (на которых, если что, можно 
жениться), гигантских черепах и говорящих 
растений. А если бы вы только знали, какими 
гостеприимными и общительными иногда 
бывают драконы! Одно плохо - откинуться в 
кресле, слушая долгие диалоги, не получится. 
Они попросту не озвучены. 

Несмотря на средненькую по сегодняш- 
ним меркам графику, «King’s Bounty: Легенда 
о Рыцаре» выглядит не просто отлично, а за- 
вораживающе. И отдать дань уважения нужно 
не движку, как мы привыкли (игра, кстати, по- 
строена на движке «Магии Крови»), а дотош- 
ным к мелочам дизайнерам и аниматорам. 
Оные поработали на славу: каждая локация 
смоделирована скрупулезно, с вниманием к 
деталям. На лугу пасутся коровы, возле озера 
летают насекомые, с дерева на дерево пере- 
прыгивают белочки, синие ручейки приятно 
журчат. Декорации меняются молниеносно. 
То мы скачем на лошадке по зеленому лугу, 
то гуляем по деревенским окрестностям, то 
изучаем темные подземелья, то карабкаемся 
по заснеженным горам, то сражаемся с пира- 
тами на песочных пляжах, то истребляем вол- 
ков в мрачных лесах. Такой контрастный душ 
просто не оставляет шансов скуке, а кучи все- 
возможных мелких деталей в сочетании при- 
дают игре неповторимый шарм. Кроме того, 
для каждого персонажа в игре нарисовано 
уникальное лицо-аватар, что практически не 
встречается в играх. 

Великолепный интерфейс заслуживает от- 
дельного разговора. Сегодня мало кто уделяет 
столько внимания этому на самом деле жизнен- 
но важному элементу. В «Легенде о Рыцаре» все 
предельно осязаемо и понятно. Вам не придет- 
ся часами искать спрятанные менюшки и изу- 
чать сотни непонятных кнопок. И новичкам нет 
нужды листать многостраничное руководство 
пользователя, чтобы сориентироваться в игре. 


4. ЛАМПА АЛАДДИНА 


«Легенда о Рыцаре» умело сочетает в себе 
два жанра: ВРС, о котором мы уже рассказа- 


ли, и TBS. Пошаговый режим, выполненный в 
лучших традициях «Heroes of Might & Magic», 
включается исключительно в бою, проходя- 
щем на гексагональной сетке. На поле в слу- 
чайном порядке возникают интерактивные 
объекты, призванные разнообразить тактику 
ведения боя. В распоряжении игрока может 
быть до пяти отрядов, количество юнитов в 
которых исчисляется максимумом лидерства 
героя. Истреблять вражеские войска мож- 
но как своими отрядами, так и Духами Яро- 
сти (некоторые моменты напоминают «Final 
Fantasy»). На последних остановимся подроб- 
нее. Духи живут в так называемой Шкатулке 
Ярости, которую игрок находит после непро- 
должительного времени игры, и питаются не 
маной, а, как понятно из названия, яростью, 
накапливаемой в сражениях. 

Всего доступно четыре не имеющих оболоч- 
ки внеземных существа. Ни одно из них, между 
прочим, не станет на вашу сторону, если вы не 
выполните их индивидуальные поручения. Как 
и все персонажи в Эндории, Духи крайне любят 
поговорить и частенько забавно спорят между 
собой, поэтому выведать, кто они и откуда, не 
составит никакого труда. Каменный Дух Зерок 
— главный противник магов и чародеев, владе- 
ет мощнейшими приемами, наносящими кри- 
тический вред вражеской армии. Его сосед по 
коробке Слиим — жабоподобное земноводное 
существо королевских кровей. Владеет такими 
мощными способностями, как «адский косяк» и 
«ядовитый плевок». Родственница Снежной ко- 
ролевы очаровательная Лина, пожалуй, самая 
начитанная и технологически продвинутая жи- 
тельница шкатулки, умеет обрушивать на врага 
ледяные глыбы и помогать союзным отрядам. 
Ну а Дух Смерти, прозванный Жнецом, не гну- 
шается высасывать души и управлять време- 
нем. В общем, компашка собралась интересная 
и разносторонняя. После каждого боя Духи, 
подобно герою, получают опыт и уровни, посте- 
пенно изучая и развивая свои способности. 

Наряду с Духами Ярости важнейшую роль 
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в тактических боях также играет магия. Не 
подумайте, что это ее использование — пре- 
рогатива мага. Использование магии полезно 
даже воину, полагающемуся только на грубую 
силу. Усиление дружеских войск и ослабле- 
ние вражеских может быть отличным под- 
спорьем в сражении. Ну а для мага свитки 
— вообще родная стихия. Сильнейшие закли- 
нания попросту вытесняют необходимость в 
использовании Духов Ярости. Паладину, как 
образцовому служителю света, стоит сосре- 
доточиться на свитках воскрешения и лече- 
ния. Тогда и свои будут целы, и нежить второй 
раз повстречается с праотцами. 

Все вышеописанные достоинства сплете- 
ны с великолепным музыкальным сопрово- 
ждением, созданным руками студии «TriHorn 
Productions» и Михаила Костылева. Музыка — 
тот самый связующий мостик между игроком 
и игрой. Та щепотка, которая дополняет кон- 
систенцию и дает на выходе чудесный резуль- 
тат — непередаваемую, уникальную атмосфе- 
ру. Уютную, волшебную и неповторимую. 


5. ИТОГ 


«King's Bounty: Легенда о Рыцаре» - одна 
из тех игр, что выходят раз в несколько лет. 
Впервые это определение можно отнести к 
продукту, имеющему славянские корни. Мож- 
но с уверенностью заявить, что так больше 
не умеет никто. Причина тому не отсутствие 
должного старания или любви к своему 
делу, хотя и то и другое — неразрывные пун- 
кты. Просто умельцы из «Katauri» обладают 
нужным талантом. Можно только пожелать 
остальным игроделам брать пример у вла- 
дивостокских разработчиков, а вам, доро- 
гие читатели, поскорее купить диск с игрой 
и установить ее на свой компьютер. Только 
помните: отмените все встречи, мероприятия, 
возьмите отпуск или больничный, предупре- 
дите знакомых (это важно!) и тогда без коле- 
баний отправляйтесь в Эндорию. Ближайшие 
несколько недель вы станете абсолютно поте- 


рянным для общества человеком... 
Иван Василенко 


КомпьютеРНЫЕ ИГРЫ 


и посылают в зад, чтобы захватить 
козни супермагов и суперчародеев, 


тантов, суперживые галактики в шестом 3-0, 


актики, побивают вурдалако 
na awiux киборгов? Почему нет? Везде - 


О ЧЕМ ЗАПАМЯТОВ 


МИНИМАЛЬНЫЕ 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 
Наличие установленного Flash Player 9.0 
Internet Explorer 

Подключение к интернет 

Разрешение дисплея 1024 на 768 точек 
Открытый порт 5050 для адреса 3k.mail.ru 
РЕКОМЕНДОВАННЫЕ 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: 
Скоростной доступ в интернет 
Наличие клиента игры 

Отсутствие firewall и proxy 

Разрешение дисплея 1280 на 1024 точек 
Pentium 4/Athlon XP 2 ГГ 

512 Мб памяти 

Видеокарта 64 Мбайт 

Звуковая карта 

Браузер Internet Explorer 6.0 и выше 
РАЗРАБОТЧИК: IT Territory 
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Mail.ru 
3kingdom.ru 
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| икл романов Юрия Никитина «Троецар- 
a | hele — на самом деле идеальная среда 
для успешной жизнедеятельности онлайн- 
игры. Древнерусская вселенная с фэнтези- 
антуражем, два противоборствующих го- 
сударства — Артания и Куявия, готовые на 
подвиги сильнейшие герои, маги со своими 
смертоносными заклинаниями, населенные 
беззаботными хищниками зрелищные лока- 
ции, старинные таинственные легенды.... Сам 
Ктулху велел перенести столь заманчивое 
действо на экраны мониторов. 

Начнем с того, что «Троецарствие» раз- 
работано руками «IT Territory» — создателей 
«Легенды: Наследие Драконов», компанией, 
в конце прошлого года вошедшей в холдинг 
«Astrum Online Entertaiment». В этом плане 
игроадаптация трилогии Никитина представ- 
ляет собой своеобразную работу над ошиб- 
ками. Здесь все предельно похоже на «Леген- 
ду», только лучше. Во-первых, заслуживает 
уважение работа дизайнеров и художников. 
Кнопочки, менюшки, персонажи, монстры и 
локации нарисованы с неподдельной скру- 
пулезностью и не напрягают глаз. Стоит за- 
метить, что из Flash’a, на котором сконструи- 
рована игра, разработчики выжали все, что 
только позволяет АдоБе’овская технология. 

Во-вторых, «Троецарствие» относительно 
Легенды стало не только лучше, но и боль- 
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ше. Жалобы игроков касаемо крайне малого 
количества квестов в «Наследии Драконов» 
услышаны — теперь их предостаточно, при- 
чем разнообразных. 

Ну и, в-третьих, девелоперы больше не 
стали относиться к сценарной составляющей 
своего детища скептически и серьезно заня- 
лись проработкой сюжета. Таинственная все- 
ленная, описанная Юрием Никитиным, при- 
шлась как нельзя кстати. 

Те, кто знаком с одноименным произведе- 
нием, наверное, уже догадались о старосла- 
вянской направленности игры. «От древних 
авторов дошли сведения, что задолго до воз- 
никновения Киевской Руси на тех же просто- 
рах существовали могучие государства: Куя- 
вия, Славия, Артания» — заявляет писатель. 
Быть может, это правда — небольшая интриж- 
ка никогда не мешала игровому процессу. 

Действие разворачивается в Восточной 
Европе. Артания и Куявия в силу своих разно- 
гласий ведут нескончаемые, но безуспешные 
войны. Куявия — развитая цивилизация, пре- 
успевшая в магических знаниях. А вот жители 
Артании, наоборот, предпочитают интеллек- 
туальным ценностям стальные мускулы и до 
блеска наточенный топор. Такая несбаланси- 
рованность сил не может привести к победе 
ни одну из сторон. Вскоре между Куявией и 
Артанией под шумок отстроили независимое 


государство — Барбуссию, — ставшее торго- 
вым центром для обеих сторон конфликта. 
Ну а Славия, как самое «умное» государство, 
смешные бородатые жители которого удобно 
расположились в норах глубокой чащи леса, 
не вмешивалось в военные действия, откро- 
венно не видя в этом смысла. 

Учитывая тот факт, что жители 
Славии и Барбуссии не в настро- 
ении воевать, вакансии бойцов 
свободны только в Артании и 
Куявии. Но для начала нам дают 
настроить внешность будущего 
персонажа. Кстати, редкие «брау- 
зерки» предоставляют такую воз- 
можность из категории «Мелочь, 
а приятно». Прическу, цвет кожи, цвет волос 
и телосложение можно выбрать на свой вкус. 
Ведь встречают по одежке, не так ли? 

Классической составляющей всех RPG — 
выбором класса — детище «IT Territory» тоже 
не обделено. Всего доступно шесть «специ- 
альностей»: волхв и чародей - маги, рато- 
борец и витязь - бойцы, разбойник и сле- 
допыт — и вашим и нашим. Баланс, правда, 
реализован простеньким дедовским спосо- 
бом — на манер «камень-ножницы-бумага». 
Витязю не чета разбойник, но со следопытом 
первому не тягаться, и так далее. Такой неза- 
мысловатый вариант неплохо ла- 
дит с браузерной RPG. «Крупные» 
ММО, конечно, позволить себе 
такого уже не могут. 

Каждый класс отличается друг 
от друга не только общими харак- 
теристиками, но и набором закли- 
наний. Для изучения последних 
игрок должен достигнуть нужного 
уровня и прочитать купленный в 
магазине специальный свиток. 

«Т Territory» смогли шагнуть на новую сту- 
пеньку в реализации сражений еще в «Насле- 
дии Драконов». Анимированные персонажи и 
монстры бьются на платформенной плоскости, 
используя заклинания или собственную силу. 
Не нужно читать однообразные текстовые логи, 
чтобы понять ход боя, — игрок наблюдает за 
происходящим ‘воочию. Добавляет изящества 
боевому режиму и тот момент, что надетые на 
героя вещи отображаются на его м 
теле и, кстати, имеют неплохую i 
(для такой игры) детализацию. f= 

Бой может проходить как в 
режиме «Опе оп Опе», так и ко- 
мандами. В самом разгаре сра- 
жения искалеченному монстру 
на помощь может подоспеть 
«дружок», способный повернуть 
весь ход боя. Не пугайтесь, ведь 
игроки тоже не лишены подобных приви- 
легий. Взаимовыручка и умение работать в 


1 


команде — одни из ключевых особенностей 
«Троецарствия», как, впрочем, и большин- 
ства остальных MMORPG. 

Архитектура городов, описанная в книгах, 
отлично отображена в игре. Куяба, как и по- 
ложено столице развитой цивилизации, обу- 
строена белоснежными мрамор- 
q ными зданиями, высокими (и не 
менее белоснежными) башнями 
волшебников и прочими архи- 
тектурными ценностями. 

Просторы Артании, напро- 


TUB, располагают хаотично 


раскиданными деревянными 
избушками, не имеющими ни- 
какой архитектурной ценности 
(разве что построено это все без исполь- 
зования гвоздей). В общем, классическая 
деревенька древней Руси, которой знали ее 
наши пра-пра-пра-пра-прадеды. 

Заняться в городах есть чем: и тут и там раз- 
бросаны арены, магазины, МРС с 
квестами. Кстати, о квестах. Вокруг 
— море персонажей, будь то част- 
ники или государственные лица, 
которым требуется ваша бесцен- 
ная (точнее, оцененная «золотыми 
кругляшами») помощь. Работа не 
сказать, чтобы крайне разнообраз- 
на, но не наскучивает. 
Придется бегать по 
локациям, охотиться 


на зверей, 


болтать с МРС и т. п. Разговоры с 
последними особенно оценят лю- 
бители креатива. Диалоги написа- 
ны на старославянский манер и 
крайне забавно читаются. 

«Троецарствие» в немалой 
степени рекомендуется тем, кто 
располагает большим количеством свобод- 
ного времени. Для получения нового долго- 
жданного уровня придется истребить не 
один десяток монстров и выполнить кучу 
квестов. Многим такой игровой процесс 
может не понравиться, но это скорее дело 
времени, чем вкуса. 

После получения третьего уровня следует 
выбор профессии. Травник, старатель, рыбак, 
ремесленник, алхимик и ведун имеют свои уни- 
кальные способности. Не будем 

« раскрывать, кто они такие и счем 
a их едят, — у Bac будет лишний по- 
вод достигнуть третьего уровня. 

Понимая естественную лю- 
бовь издателей к внедрению 
платных услуг в свои проекты, 
напрашивается вопрос: «А мож- 
но ли купить новый уровень или 
дополнительные характеристи- 
ки?» Ответ отрицательный. Есть множество 
онлайн-игр (например, «Бойцовский клуб»), 
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На закончившейся пару месяцев 
назад Конференции Разработчиков 
Игр 2008 (КРИ 2008) было вручено 
множество наград разработчикам 
и их детищам. Насытившийся стату- 
этками «King’s Bounty» стал главным 
откровением года и, пожалуй, обще- 
признанным любимчиком КРИ Awards. 
«Лучшую опйпе-игру» забрали «Алло- 
ды», а проекты «поменьше» могли бы 
остаться незамеченными, если бы не 
единственная в России народная пре- 
мия - GameLand Award. Звание «Луч- 
шая браузерная игра 2008» заслуженно 
было вручено «Троецарствию». 


разрешающих такие «тактики», но «Троецар- 
ствие» (к счастью или к сожалению — нужное 
подчеркнуть) к ним не относится. 
Дело в том, что подобные «услу- 
ги» нарушают равенство между 
игроками, недовольство которых 
будет гарантировано. 

Платные услуги здесь сводят- 
ся исключительно к, так сказать, 
идеологическим потребностям. 
Хотите индивидуальный образ? 
— пожалуйста! Уникальный 
клановый герб? — да ради Бога! За звонкие 
монетки можно послать подарок, внедрить 
себе уникальный смайлик личного произ- 
водства, вернуть утерянные вещи или вовсе 
сменить ник. 


ВЕРДИКТ 

«Троецарствие», несомненно, надолго за- 
тянет любителей браузерных ММО, а «случай- 
ные» игроки смогут получить свою толику удо- 
вольствия. Картинка радует глаз, разработчики 
не стали жадничать в количестве квестов, а ро- 
левая система проста и интуитивно понятна. 
Некоторые «халтурки» вроде неуглубленной 
балансировки классов браузерной игре можно 
простить. Тем более, многимтакой простенький 
подход приходится по душе. 


Иван Василенко aka МИ InfeRnus 
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POP Pon РЕННИ 


Жизнь человека в сорок первом тысяче- 
летии — это война, которой не видно ни конца, 
ни края. Сражаться приходится всегда и со 
всеми — с чуждыми расами, силами Хаоса, 
межзвездными хищниками. Нередки и схватки 
с представителями своего вида — мутантами, 
еретиками, предателями. Экипаж крейсера 
«Махариус» побывал не в одной переделке, 
сражался против всевозможных негодяев, 
коими кишит Галактика. Впрочем, сам крейсер 
тоже кишит отнюдь не ангелами... 


Вершины жанра a 


'Апокалийика 


Елена Хаецкая 
Носле Апокалипсис, ет ии выживания 


Убийцыт горо 


Рецепавлоба? 
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— Самые свежие новости из мира фантастической 
литературы, кино, компьютерных игр, аниме, 
варгеймов. 


— Онлайн интервью со знаменитыми авторами, 
информация от издательств и распространите, тей. 


« Триган » — Также на сайте вы сможете ознакомиться с 


: 7 С збранными материалал 3 различных номеро 20 
Сбежать за край избранными материалами из различных номеров нашего 
журнала. 
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СТАЛЬНОЙ АЛХИМИК 
Бонусы: 
® 2 красочных буклета, 
® стикер-наклейка. 


Бонусы на DVD: 
® клипы (открывающая и закрывающая песни), 
® ролики будущих релизов. 
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ГОРЯЧИЙ ПАРЕНЬ ДЖЕЙ 

Бонусы: 
® 2 специальных выпуска журнала «КАБУКИ» 
® коллекционные карточки. 


Бонусы на DVD: 
® клипы (открывающая и закрывающая песни), 
® ролики будущих релизов, — — 
® галерея от создателей сериала. = ME icone 
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